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Tip  JAK DOPLNOVAT TENTO PREHLAD TIPU NA PRACI S PROGRAMEM?

Tento dokument vznikl pfepracovanim plvodnich tipl na praci s programem a fazenim pod zalozky
PDF dokumentu pro rychlé vyhledani. Dokument se pribézné doplriuje a aktualizuje.

PCschematic Tipy dokument je dostupny jednak pfimo z programu pres tlaCitko v podobé Cervené
knizky, jednak na web strance distributora programu (www.cadware.cz) v sekci PCschematic a to
dvojim zplsobem:

— pod Tipy, prezentace — Pcschematic Tipy Ize stahnout samotny, aktualni dokument, ktery Ize
potom ¢&ist mimo program PCschematic v pdf prohlizegi.

— pod Update ke stazeni — PCs_TIPY Ize stdhnout aktualni verzi tohoto dokumentu, ktery se
nainstaluje do programu PCschematic, kde nahradi stavajici dokument.ovym, aktualizovanym
dokumentem. Uzivatelé programu jsou o novém updatu informovani automaticky pfi spusténi
programu v podobé textového hlaseni, které naskoCi na obrazovku a které popisuje zplsob
instalace / aktualizace.

Pfipominky a ndméty pro PCschematic Tipy jsou vitany



http://www.cadware.cz/

JAK HROMADNE PRECISLOVAT
SVORKY VE VYKRESU PODLE
POTREBY

Tip

Stane se, ze béhem prace se nékteré
svorky odstrani, nebo pfejmenuji a potom
znaceni svorek nesleduje ¢iselnou radu.
Jindy je potieba dodate¢né precislovat
svorky podle jiného poradi (stranky,

poloha)

Program umi automaticky pfecislovat svorky v
jedné svorkovnice od jakéhokoliv &isla vySe a to
bud vSechny, nebo jenom vybrané svorky a v
pofadi podle soufadnic, stranek nebo podle jejich
Ciselné fady smérem nahoru &i dold.

Na obrazku jsou 3 svorky, jejichz pfipojovaci body
maji znaceni 1, 2 a 5. Tyto svorky jsou umistény
ve vykresu na strané 1, zatimco na strané 2 je
jesté jedna svorka s pfipojovacim bodem 6 (tady
neni zobrazena). Ukolem je pre&islovat pfipojovaci
body vSech 4 svorek tak, aby byly &islovany v
poradi bez mezer od zadaného ¢isla.
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Povelem Vybrat symboly stejného znaceni
z nabidky pravym kliknutim na jeden ze symbol(
svorky se vyberou vSechny svorky v projektu,
které maji dané znaceni svorky (v tomto pfipadé
X2) a souCasné se vypiSi do dialogu stejného
nazvu (viz obrazek dole). Vybrané svorky budou
precislovany v pofadi, v jakém jsou uvedeny v
seznamu tohoto dialogu (shora dol().

Je-li potfeba precislovat pfipojovaci body v
obraceném pofadi, Ize seznam svorek v dialogu
prestavit kliknutim na zahlavi sloupce Pripojovaci
body. Podobné Ize kliknutim na zahlavi sloupce
Umisténi nebo Stranka sefadit svorky podle jejich
X soufadnic nebo podle stranek. Druhym kliknutim
se poradi v daném sloupci obrati.

Kliknutim na tlac¢itko DATA naskodi dialog Data
prvku, spole¢ny vSem vybranym symbolim. V
policku Znaéeni (obrazek nize) kde je vidét
znageni svorkovnice (X2) se dopiSe dvojtecka
nasledovana cislem svorky (pfipojovaciho bodu),
od kterého se maji vybrané pfipojovaci body
precislovat.

Na obrazku dole to je X2:1, takze se vSechny
vybrané svorky precisluji od Cisla 1 a to v poradi, v
jakém jsou uvedena v seznamu dialogu Vybrat
symboly stejného znaceni (obrazek zcela dole).

Stisknutim klavesy <Ctrl> a sou¢asnym kliknutim
na tlagitko + vpravo od policka se zapisem X2:1
se objevi vlevo od tohoto poli¢ka také znaménko
+, coz indikuje, Ze Ccisla pfipojovacich bodi
vybranych symbold se budou postupné zvySovat.
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TlacCitkem OK se vSechny 4 svorky precisluji:

Zrateni... |+ |>¢:2 1

e
X2

Ko b

Pokud by bylo potfeba preCislovat pouze nékteré
svorky, napf. skupina svorek, musi se vybrat
v dialogu Vybrat symboly stejného znaceni:

- kliknutim na prvni svorku a potom postupnym
kliknutim na ostatni pfi soucasné stisknuté klavese
Ctrl, nebo

- kliknutim na prvni svorku a potom kliknutim na
posledni svorku skupiny pfi souasné stisknuté
klavese Shift

Pozndamka: V pfipadé, Ze se v policku nezapise
znaceni pripojovaciho bodu (zlistane tam pouze
X2), precisluji se stejnym zptusobem svorky na X2,
X3, X4, X5, zatimco znaceni jejich pfipojovacich
bodu zistane pavodni

B

| Zhaceni I Fripaj. body | Typ syrbiolu | Strénka| L rnizté&ni |

me 1 Svorka
me 2 Svorka
me 5 Svorka
me B Svorka

w=97 .80 p=205,00rmm
w=105,00 p=1597 50rmm
w=110,00 p=210,00mm
w=7 0,00 p=125,00rmm
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JAK ROZDELIT SVORKOVNICI NA
NEKOLIK SVORKOVNIC A SVORKY
PRECISLOVAT

Tip

Stane se, ze jiz nakreslenou svorkovnici je
potreba rozdélit na 2 ¢i vice svorkovnic a
soucasné precislovat jejich svorky

Na obrazku je svorkovnice X1 s 6 svorkami 1 az 6.
Tuto svorkovnici je potfeba rozdélit na 2 ¢asti tak,
aby plvodni svorky X1:1 az X1:3 zUstaly, zatimco
zbyvajici svorky vytvofi novou svorkovnici X2:1 az
X2:3. Jednotlivé svorky jsou pouzity na rliznych
strankach projektu (na obrazku jsou ale vidét
pohromadé).

W17 317 1T w1TE s T

VSechny svorky dané svorkovnice v projektu
vybereme povelem Vybrat symboly stejného
znaéeni z nabidky pravym kliknutim na nékterou
svorku (povel Symboly musi byt aktivni). Vybrané
svorky zméni barvu a sou€asné naskodi dialog s
jejich seznamem.

Typ zumbolu

Vybrat symboly stejného znateni

Zhaceni Fripojovaci body

P —

Swarka

e
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Swarka

Tento seznam svorek upravime tak, aby v ném
byly pouze ty svorky, které chceme pfejmenovat —
v naSem pfipadé to budou X1:4 az 6. Zbyvajici
svorky v seznamu vymazeme obvyklymi Windows
povely — bud po jedné najetim kurzoru do fadky
svorky, kliknutim a vymazanim klavesou Delete,
nebo kliknutim na prvni z nich (v naSem pfipadé
X1:1), najetim na posledni z nich (X1:3) a
kliknutim pfi soucasné stisknuté klavese Shift —
vybrané fadky budou modré a vymaZou se
najednou klavesou Delete.

V seznamu svorek tak zlstaly pouze potfebné

svorky X1:4 az 6 a pouze ty zUstaly v projektu
vybrané.

W1TE XS s g E oyl e

Vybrat symboly stejného znateni

Znaceni Fripojovaci bady Typ zpmbolu
el 4 Sworka
=1 4] Svorka
=1 B Svorka

< | >

Pfi stale otevieném dialogu se seznamem svorek
se klikne na tlacitko DATA v horni listé. Naskoci
dialog Data prvku, spoleCny vSem vybranym
symbolim. V jeho okénku vedle tlaCitka Znaceni
se zapiSe pozadované znaceni nové svorkovnice
a jeji prvni svorky — v nadem pfipadé X2:1.

Toto znaceni plati pro symbol (svorky), ktery je
uveden v seznamu dialogu na prvnim misté
(svorka X1:4). Kliknutim na zahlavi sloupce
Pripojovaci body se svorky sefadi obracené
(prvni bude X1:6). Podobné kliknutim na zahlavi
sloupce Stranka nebo Umisténi (vpravo od Typ
symbolu) se sefadi podle stranek ¢i soufadnic.

Souc€asnym stisknutim klavesy Ctrl a kliknutim na
tlaCitko + vpravo od okénka se zdpisem znaceni
se objevi znaménko + také vlevo od okénka se
znaenim. To signalizuje, Ze vSechny zbyvajici
symboly budou mit stejné znaleni jako prvni
symbol, ale Ciselné o 1 vysSi (program bude
automaticky zvySovat Cislo).

[Zna&eni:... ]+ IKE:'H
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TlaCitkem OK v dialogu Data prvku se znaleni
zméni.

K178 X1 w1 xpT xg xpd

Pokud by se svorkovnice délila na vice svorkovnic,
postup by se musel nékolikrdt opakovat, pro
kazdou novou svorkovnici zviast.

Pokud by se pfi zapisu nového znaceni v okénku
znaceni zapsalo pouze X2 (ne X2:1), potom by se
precislovalo X2, zatimco &isla pfipojovacich bod
by zUstala beze zmény (X2:4, X3:5, X4:6).

Takto Ize rozdélit svorkovnici na nékolik
svorkovnic i napf. podle stranek &i polohy ve
vykresu — svorky se v seznamu svorek sefadi
podle stranek nebo umisténi kliknutim na zahlavi
sloupce seznamu Stranka nebo Umisténi.
Nepotiebné svorky se ze seznamu odstrani a
zbyvajici svorky se predisluji podle potieby.



JAK KONTROLOVAT DATABAZI NA
DUPLICITNi UDAJE (napf. EANGislo,
TYP, OBJéislo) A NA NEEXISTUJICI
CiSLO TRIDENI.

Tip

Databazovy program ma zabudované funkce
pro vyhledavani v databazi prvkad, které Ize
vyuzit pro dilezité kontroly v databazi.

PFi doplfiovani databaze vlastnimi zaznamy dat prvkl Ize
omylem zapsat néktera data nespravné a tim si zpGsobit
problém pfi praci na projektu.

Mezi takové chyby patfi napf. duplicitni pouziti nékterého
klicového udaje (EANCislo, Typ, Objednaci &islo), nebo
zapsani neexistujiciho tfidéni (Skupina_2).

Spusténi databazového programu

Pfimo z programu PCschematic se spusti databazovy
program (povelem Nastroje — Databaze prvkii), ¢imz si
databazovy program automaticky nacte pouzivanou
databazi. Pokud by se méla kontrolovat jina databaze
nez ta, ktera se vprogramu pouziva, napf. nova,
pfipravovana, potom se zde tato databaze vybere
povelem Soubor — Otevrit.

*3 Pcsdb, - C:\PCSELCADADATABASE\Databaze.mdb
Soubor  Editowat  Wyhleddwat Mahled Furkce  Tridéni prokt Wolby  MapowE

(& Tabulka| Data_proki v & 2 v
Elank |0 |EaNzisi |skLaDg oBJefsla
01 YN ROZVODY 85| B5194-A02357 HE
05 VENKOWNI rozvody 59| 55124-2349 B 5512421
=10 INSTALACE - silnoproud 113 3558-401340 354D
010 Domovni piistroje
= 139 35564-4651 B 3558441

+- 1012 Piistoje pro zdravotniv

Prace s filtrem dat

r Filtr dat (tlaCitko nebo Funkce - Filtr dat) umozni
filtrovat (daje prvkd podle jakéhokoliv datového pole
v databazi, kritérium (mensi, vétsi, rovna se, opakuje se,
neni nula, ....) a zapsanim potfebné hodnoty. Jeho
aktivaci 1ze vybrat ze seznamu potfebné datové pole a
jeho kritéria a zapsat hodnotu.

Datoveé pole 1D | |zading s |0 K

4
% Tlagitkem Spustit vyhledavani se
vyhledavani dat podle nastavenych kritérii.

spusti

r Tlacitkem Filtr dat se filtrovani deaktivuje, udaje
v databazi se zobrazi v plivodnim stavu.

Nastaveni pro vyhledavani

Pfi vyhledavani v databazi program prohlizi pouze
zaznamy, které jsou zobrazeny v tabulce udajl prvki
(az zcela doll, veetné téch, které jiz vidét nejsou)

To znamena, Ze pokud se vybere urcita kategorie prvkl
ve stromu tfidéni, napf. Domovni pfistroje, potom se
budou prohledavat pouze zaznamy uvedené pod timto
tfidénim.

VétSinou je ale potfeba prohledavat celou databazi
(v8echny zaznamy) a to se provede bud:

- vybranim v8ech zaznam( pomoci filtru dat, napf.
podle EANG¢islo a Neni nula
EANEisla v

Datowé pole neni fula £ ‘%

- nebo odpojenim tfidéni prvkd od tabulky dat prvkd v
Tridéni prvka — Napojeni tridéni prvki na databazi —
Bez tiridéni. Tridéni prvk(l se ale nakonec musi opét
pfipojit zpét k databazi, aby bylo mozné prvky databaze
vybirat podle zatfidéni pfi praci na projektu (Tridéni
prvki — Napojeni tfidéni prvka na databazi — Nacist
tridéni a vybranim databaze Databaze.mdb a tabulky
Tridéni prvk)

Kontrola duplicitniho udaje v databazi

Ve filtru se vybere datové pole které se ma kontrolovat
na duplicitu, napf. EAN¢€islo a jako jeho kritérium se
vybere Opakuje se. Spusti se vyhledavani, ¢imz se na
levé strané databazového programu objevi sloupec
Opakované hodnoty, Pokud se nenajdou duplicitni
udaje, program to oznami zpravou a sloupec
opakovanych hodnot zlstane prazdny.

4 B o~

opakuje se v N

& Tabulka | Data_prvki w

. Datové pole EAMEisln »

Opakowané hodnoty v EAMEzlo |

Pokud se vdatabazi najdou opakované (duplicitni)
hodnoty, potom je program vypiSe do tabulky
opakovanych hodnot. Vybranim jedné z uvedenych
hodnot se zobrazi jejich zbyvajici Udaje z databaze. Na
obrazku nize je zobrazen pfipad s duplicitnimi TYPy
prvku v databazi.

| = Tabulka|Data_preki L & m ~
D atové pole P | | opakuje =2 - Nl
Dpakovans hodnoty « TP ||| _[ID |EAMEs  |SKOBJ{TYP
P-BOBSES M| 3328 20541004 #2058 =205a1 w004
=205A1 VO04 3244 20541 w004 #2208 =20541 WO04



V tomto pfipadé byl duplicitni zaznam zpusoben tim, Ze
oba stejné prvky (podle TYPu) maji zapsany rGzny udaj
v EANCislo. Tyto EAN kody nejsou skutecné EAN
Cisla, (ta se nemohou opakovat), ale jako EAN zde byly
pouzity TYPy (néjaky udaj pod EANCislo musi byt,
protoze to je tzv. specifikace, Ccili jednoznaény
identifikator v databazi). Problém vznikl tim, ze udaje
(typy) byly zapsany jako EAN C¢islo pokazdé jinak (s
mezerou a bez mezery).

Podobné jako EAN a TYP Ize na duplicitu zkontrolovat i
objednaci €islo (OBJ¢Eislo), pfipadné jakykoliv jiny udaj
z databaze.

Kontrola zapsani neexistujiciho tridéni

Kazdy prvek v databazi ma v poli SKUPINA_2 zapsan
odkaz na skupinu ve stromecku tfidéni prvkd. Tim je
mozZné vybirat prvky z databaze i podle jejich zatfidéni
(styka¢, PLC, atd.). Kazda vétev ve stromu tfidéni ma
identifikator ve formé Ccisla, které je zobrazeno ve
stromec€ku tfidéni pfed nazvem skupiny tfidéni — tak
napt. 3510 znamena skupina stykacu AC.

Muze se stat, Ze v databazi je u nékterého prvku zapsan

odkaz nespravné tak, zZe uvadi neexistujici tfidéni. V tom
pfipadé takovy prvek nebude pfi vybirdni z databaze
nikde vidét, protoze program ho nema kam pfifadit.

Databazovy program umoznuje vyhledat tyto tzv. skryté
zaznamy v databazi a tim i opravit jejich Cislo skupiny
tfidéni. To se provede povelem T¥idéni prvki — Ukazat
skryté zaznamy. Protoze tato funkce prohledava celou
databazi prvku, neni potfeba pfedem néco nastavovat.

V pfipadé, Ze tato kontrola najde v databazi zaznamy
prvkd s nespravnym ¢islem tfidéni, zobrazi seznam
nespravnych ¢&isel tfidéni vlevo od tabulky dat prvk( —
tento seznam ma nazev SKUPINA_2 podle datového
pole v databazi, kde se zatfidéni piSe.

Vybranim nékterého nespravného ¢cisla vtomto
seznamu se vpravo v tabulce dat prvkl zobrazi v§echny
prvky, které maji zapsané dané nespravné Cislo tfidéni.
To Ize potom v poli SKUPINA_2 pfepsat na spravné.

Poznamka: prvek, ktery naopak nema v databazi zapsan
zZadny odkaz na tfidéni Ize pri vybéru prvku z databaze
najit ve stromecku tridéni zcela nahofe (pod BLANK)
jako nezarazeny.

“S Pcsdb - C:APCSELCADADATABASE\Databaze.mdb

f R Y

|5KLAD| OBJEi:ls TYP POPIS

348170058240 348170058240 Relé dzké polovodicowe,

Soubor  Editovat  Wyhledavat Mahled Funkce  Trdéniprvkd  Volby  Mapovéda
[ Tabulka | Data_preki v
Blank SKUPING, 2 [0 |E&Ngisl
3557 p| 13582 8012523233539
an7e 1383 8012823232072

1384 9012823285735

348170247048 | 348170247048 Relé dzké polovodicowe,
348170248240 | 348170248240 Relé dzké polovodicowe,



Tip  RESENI MOZNYCH PROBLEMU PRI
NACITANi VYKRESU V DWG / DXF
FORMATU, NAPR. Z AUTOCADU.

Pfi nacitani DWG/DXF vykresl z jinych

programii mohou nastat problémy, které je
vSak mozné vétSinou eliminovat bud
nastavenim DWG/DXF pievodniku, nebo
jinymi zasahy v programu.

Problémy s nacitanim vykresG v DWG nebo DXG
formatu souvisi s programem, ve kterém byly vykresy
zhotoveny (nemusi to byt jenom Autocad), ale i
s moznostmi kresleni vykresu v téchto programech
v porovnani s PCschematic. Tak napfiklad vykres byl
zhotoven v programu, ktery ma jiné typy ¢ar nebo barvy,
nez ma PCschematic. Pokud jiny program pouziva
vlastni fonty, potom byva problém spravné ceské a
slovenské znaky interpretovat, atd.

Prevodnik DWG/DXF a mapovaci soubor

Pfi nacitani vykresu v DWG nebo DXF formatu si
program ¢te nastaveni pfevodniku DWG/DXF, kde je
uvedeno, jak se maiji urcité polozky vykresu pfevadét
do/z PCschematic. Tento pfevodnik je dostupny pod
Nastroje - Nastaveni prevodniku DWG/DXF.
Nastaveni pod zalozkami Barva, Typy car, Vrstvy,
Texty, atd. je uloZzeno do tzv. mapovaciho souboru
xxx.MAP. (tla¢itka Ulozit a UlozZit jako). Zapsany
mapovaci soubor Ize znovu nacist pro kontrolu Cdi
modifikaci (tlacitko Otevrit).

Volby mapovini DWG/DXF - [C:\PCSELCADVacad_mm.map]

) Export & Import it

(@
£

Aplikace | Barva | Typ Gy | Wistvp-piitazeni | Testy | Bloky | Atibuty | Yen | Pokrodil i

Novy
Aplikace
Otevit
) AuloCAD® Ulagit

UloZit jako.
[[JJeden soubar - jedna stranka

[ &diesar je projskt
[ Gislo stranky + nazvu soubom

Matist vikies

[ Korreertovat £y na elekiické spoje

Cesta ke konwertovani symbali

]

Natteny vl est (ZADNY

Upraveny mapovaci soubor lze ulozit jak pro import
DWG(DXF, tak i export z PCschematic do DWG/DXF
(zaskrtavaci policka Export a Import).

V PCschematic jsou jiz 2 mapovaci soubory pro nacitani
vykresu, nastavené pro Autocad - ACAD.map pfevede
do PCschematic vrstvy stejné jako jsou v nacitaném
vykresu, zatimco ACAD2lay1.map prevede vSechny
vrstvy z nacitaného vykresu do 1 vrstvy v PCschematic.

Pfi vlastnim nastaveni pfevodniku je nejlepsi vychazet
z jiz zabudovaného mapovaciho souboru ACAD.map
nebo ACAD2lay1.map a ten modifikovat podle potfeby,
aby nebylo potfeba znovu nastavovat vSechny
parametry zde jiz nastavené (barvy, typ €ary, vrstvy, ...).
Vybrani a nacteni potfebného mapovaciho souboru se
provede pres tlacitko Otevrit.

Podivejte se do jednotlivych zaloZzek pfevodniku na
stavajici nastaveni obou dvou mapovacich soubord a na
dalSi moznosti nastaveni. Tak napf. bloky v nacitaném
vykresu mohou byt pfi naditani automaticky rozbity na
jednotlivé entity (zalozka Pokocily). Do pfevodniku je
také mozné nacist cely DWG/DXF vykres (tlaCitko
Nacist vykres), definovat vyznam jeho blokt a atribut(
(zalozky Bloky a Atributy) a konvertovat d&ary
nacitaného vykresu na vodivé ¢ary - spoje (zalozka
Aplikace) - tim se DWG/DXF schema nacte jako by
bylo kreslené v programu PCschematic s moznosti
pokraCovat v kresleni.

Znaky nacteného textu nejsou spravné zobrazeny

Pfi nacitani DWG/DXF vykresu ze starSich verzi
programl se muze stat, Ze nacteny text nema
zobrazeny nékteré znaky spravné& — objevi se bud jina
pismena, nebo riizné znaky, napt. %%d misto pismene
S.

SPOUNTA1
ROZMiSTAN] P3ISTROJI

V takovém pfipadé je potfeba nastavit DWG/DXF
prevodnik. Pod zalozkou Texty se v poli PCschematic
zapiSe jak ma dany znak vypadat, zatimco v poli DalSi
aplikace se zapiSe jeho nespravné zobrazeni
v PCschematic. Tlacitkem Novy se pfidava do tabulky
novy fadek zaznamu, tlagitkem Upravy se umozni
editace zaznamu.

Wistyy-piitazeni | Texty

Bloky | Atributy | Vistwy-nastaveni | Pokrogily

D alii aplikace PCzchennatic

X R
4 E
f ;
1 ¢

Howi H Odztranit H Oprawy

Takto nastaveny prfevodnik se ulozi pod novym nazvem,
napf. ACAD_text. Po opétovném nacteni stejného
DWG/DXF vykresu se text zobrazi v PCschematic
spravne.

SPOUSTEC
ROZMISTEN| PRISTROJI



Nespravna velikost vykresu — varianta 1

Mize se stat, Ze nacteny vykres nema spravnou velikost
v porovnani se znamymi rozméry ve vykresu. To mlze
byt zplUsobeno napf. tim, Ze naditany vykres nebyl
kreslen v méfitku, nebo nebyl kreslen rozmérové
spravné, atd. Potom nezbude, nez nacteny vykres
zmenSit nebo zvétSit tak, aby odpovidal znamym
rozmérim. To se provede vybranim celého vykresu a
zmeénou jeho méfitka takto:

1) pokud jsou rozméry vykresu Vvétsi nez je
velikost kresliciho formatu, potom nezbude nez
zadat méfitko stranky (Nastaveni stranky -
Méritko), napf. 1:50. Toto méfitko Ize kdykoliv
pozdéji zménit podle potfeby napf. na 1:1.

2) povel Oblast (klaves..zkratka A) umozni vybrat
cokoliv

3) Upravy - Vybrat vée a volit VSe na strance
vybere cokoliv je naéteno na stranku.

4) Upravy — MéFitko a zadanim méfitka vybrané
geometrie v poméru potfebného rozméru a
skute€ného rozméru v nacteném vykresu. Napf.
rozmér ve vykresu ma byt 130mm, ale je
30mm, méritko = 4,33. Obracené, rozmér ve
vykresu ma byt 50mm, ale je 120mm, méfitko
= 0,416.

POZNAMKA: Méfitko stranky (v Nastaveni stranky) a
meéfitko vybrané geometrie (v Upravy) neni jedno a
totéz.

Nespravna velikost vykresu — varianta 2

Pokud je nac¢teny vykres 25,4 x vétSi nebo mensi, potom
to je zplsobeno nespravnym pouzZitim metrickych &i
palcovych jednotek pfi nacitani. V pfevodniku DWG/DXF
je moznost nastavit mérné jednotky nacitaného vykresu
pod zalozkou Pokrocily. Zde je v policku Jednotky
normalné nastaveno AUTO, coz by mélo automaticky
rozliSit metrické Ci palcové jednotky nacitaného vykresu.

Nékdy tento vybér neni zrdznych davodi spravny a
potom nezbude, nez misto AUTO vybrat mm nebo
palce. Toto nastaveni prevodniku je mozné ulozit pod
novy nazev mapovaciho souboru a pouzit kdykoliv pfi
nacitani (napf. ACAD_mm.map).

Testy | Bloky | Atrbuty | Wistvp-nastaveni | Pokrogip
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Jednotky

Ve vykresu jsou ¢erné / barevné oblacky

Pokud jsou ve vykresu Cerné nebo barevné vyplnéné
oblacky, potom se jedna o Spatné pfevedenou tloustku
gar. Cara napf. dlouha 25mm, ale Siroka 50mm bude
zobrazena jako €erné vyplnény oval v barvé Cary. Je-li
takovych ¢&ar vice, jevi se vysledek jako vzajemné se
prekryvajici oblacky.

Kliknutim do obla&k pfi aktivnim povelu CARY se muze
néktera z ¢ar zobrazit.

Naprava se provede pfevedenim vSech nebo vybranych
Car (oblackd) na néjakou rozumnou Sitku ¢ary, napf.
0,25 takto:

1) povel Cary (klavesova zkratka L) umozni
vybrat pouze €ary

2) Upravy - Vybrat ve a volit V$e na strance
nebo VSe na vrstvé vybere vSechny ¢ary na
dané strance nebo pouze na dané vrstvé,
NEBO pouze vybranim dané oblasti s oblacky
taZenim okna kolem.

3) Nacteni parametrii z objektu (Sipka nahoru
v listé€) = parametry vybranych &ar se pfenesou
do listy parametra ¢ary.

4) Vpolicku B listy
hodnota, napf. 0,25

(Sitka cary) se vybere

5) Prenos parametrd do objektu (Sipka doll
v list€) = nastavena Sitka Cary se pfenese na
vSechny vybrané ¢ary

Nyni maji vS8echny &ary na strance (nebo vybrané
taZzenim okna kolem) vybranou §$itku ¢ary (0,25mm). To
sice nemusi byt tak, jak to ma spravné byt (¢ary mély
mit jiné Sitky), ale je mozné je vidét a dale s nimi
pracovat.

Texty jsou ve vykresu zobrazeny prilis veliké

Toto je podobna situace jako vySe popsana s Carami.
Misto €ar je potfeba vybrat texty (povel Texty, klaves.
zkratka T) a nastavit velikost textu napf. na 2,5mm.



JAK ZAJISTIT ODKAZY MEZI
NAVAZUJICIMI SYMBOLY, NAPR.
MEZI NEKOLIKA  SIGNALKAMI
JEDNOHO PRISTOJE

PCschematic umoznuje zavést odkazy mezi
libovolnymi symboly stejného znacéeni bud’
manualné ve vykresu, nebo automaticky.

Tip

Odkazem mezi symboly se mini zaznam o umisténi
navazujiciho symbolu, pfi¢emz odkazy jsou vzajemné z
jednoho symbolu na druhy. Kliknutim na odkaz se
program automaticky pfemisti na navazujici symbol bez
nutnosti jeho ruéniho vyhledavani.
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Odkaz (7/6) znamena, Ze navazujici symbol je na
strance 7 v poli 6. Tento zplsob zapisu lze zménit
v dialogu Nastaveni — Pfednastaveni textu/symboli —
Odkazy - Odkazy symbolu. Zde lze napf. nastavit
zapis bez zavorky &i s jinou zavorkou, napf. 7/6 nebo
[7/6], stejné jako zvolit oddélovag, napf. pomicku 7-6,
atd.

Poznamka: Odkazy mohou byt pouze mezi symboly se
stejnym znacCenim, ale je mozZné nastavit, Ze budou i
pouze mezi symboly se stejnym diléim znalenim (po
vybrani symbolu v dialogu Data prvku — Odkazy).

DRUHY ODKAZU
- Jednoduchy) odkaz

Na obrazku vySe je vidét béZzny odkaz mezi dvéma
symboly, kdy oba symboly se odkazuji navzajem.

Na obrazku nize jsou vidét odkazy v pfipadé prvku
svice symboly - prvni symbol ma odkaz na druhy
symbol, zatimco druhy symbol ma odkaz zpét na prvni
symbol a sou€asné dale na tfeti symbol, atd.

-pp% —pp% —pp¥
[7/6] (asal, [1a/4) |7 /67

ol = o
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- Hlavni odkaz

Jeden ze symboll s odkazy muze mit pfifazeny tzv.
“Hlavni odkaz". To znamena, Ze tento symbol ma u sebe
zapsany odkazy na v8echny ostatni navazujici symboly,
zatimco ostatni symboly maji odkaz pouze na tento
hlavni symbol.

Napf. u vykonovych jisti€l, je hlavni odpinaci jednotka
nastavena na hlavni odkaz sodkazy na vSechny
navazujici symboly (kontakty, spousté, motorovy pohon,
atd.), zatimco tyto symboly maji pfifazen bézny odkaz
na tento jeden symbol s hlavnim odkazem.

V pfipadé signalek v jednom pfistroji by pouziti hlavniho
odkazu vypadalo takto (levy symbol ma hlavni odkaz):

(] Tg|
P23 —P2>s P25
(776} (a/8) (a/8)
(10/4)
o = u]
52 > 52
Pozndmka: Odkazy u “Hlavniho odkazu® jsou

zapisovany do sloupce, pficemZ max. pocet odkaz( ve
sloupci Ize nastavit po vybréni symbolu v dialogu Data
prvku — Odkazy — Hlavni odkaz. Po pfekroc¢eni tohoto
poctu se odkazy zapisuji do dalSiho sloupce umisténého
vedle, atd.

JAK SE ZAJISTi ODKAZ MEZI SYMBOLY

- Automaticky typem symbolu jiz pfi tvorbé symbolu

Symboly typu OTEVRENO, ZAVRENO, PREPINAC,
RELE, ODKAZ a HLAVNI ODKAZ maji mezi sebou ve
vykresu odkazy automaticky.

Takto jsou nadefinovany symboly jako civky (typ RELE),
kontakty a tlagitka (typ OTEVRENO, ZAVRENO,
PREPINAC), atd.. Viz dal$i informace o pfifazeni typu
symbolu.

- Automaticky nastavenim jiz pfi tvorbé symbolu

Ostatnim symbolim neZz symbolim s automatickym
odkazem l|ze odkaz pfifadit jiZ pfi jejich tvorbé / editaci.
PFi ukladani do knihovny pod zalozkou Odkazy Ize
uplatnit volbu S odkazem a vybrat, zda se jedna o
jednoduchy odkaz, nebo hlavni odkaz (a definovat max.
pocet odkazu ve sloupci)..

Obeché || Pokmodilé | Odkazy
Odkazy

) Odkaz
) Hlavni odkaz

5 odkazem



- Automaticky zapisem u symbolu v databazi

Odkaz Ize kazdému symbolu vnutit zapisem v databazi v
poli SCHsymbol. Zapsanim =W nebo =M za nazev
symbolu se zméni typ symbolu na “Odkaz“ nebo ,Hlavni
odkaz” bez ohledu na vyznam symbolu — tim bude mit
dany symbol odkaz ve vykresu automaticky. Tyto zkratky
pochazi z angli¢tiny (W = With) a (M= Main).

Tento zplsob umozriuje pfifadit odkazy symbolim, které
bézné odkazy nepotfebuji, napf. signalky. Symbol si
v knihovné symbolG ponechava svuj pavodni typ, napf.
NORMALNI, ale vilozenim symbolu do vykresu
z databaze se symbolu vnuti odkaz.

PFiklad: 2 signalky v jednom pfistroji se odkazuji na sebe:
08-10-01=W;08-10-01=W;
Pfiklad: 3 signalky v jednom pfistroji, kde prvni signalka
ma hlavni odkaz na zbyvajici dvé signalky:
08-10-01=M;08-10-01=W; 08-10-01=W;

Odkaz neni potifeba zapisovat u symboll, u kterych je
odkaz zajiStén automaticky typem symbolu. PFiklad
zaznamu pfistroje s tlaCitkem a signalkou, kde symbol
tlaCitka je typu “Otevieno® a ma tudiz odkaz automaticky:

07-02-02;08-10-01=W;

Poznamka: zapsanim =N Ize naopak symbolu
s automatickym odkazem zménit jeho typ na “Normalni“ a
tudiz bez automatického odkazu.

- Manualnim nastavenim ve vykresu

Pokud symboly nemaji zajisténé odkazy automaticky, Ize
jim dodate€né pfifadit odkaz pfimo ve vykresu. Po
vybrani symbolu Ize vybrat v dialogu Data prvku pod
zalozkou Odkazy, zda symbol je s odkazem a s jakym.

Véeobecnd | Fefznadeni | Odkazy | Ffipojovaci body
Ddkazy

5 odkazem () Odkaz
{7 Hlavni odkaz

[] 0dkaz pouze na symboly e stejrim dilém znatenim

Pfi vybrani Hlavni odkaz je jeSt€¢ mozné zapsat max.
pocet odkazll v jednom sloupci — pfi jeho prekroceni se
dals$i odkazy zapisuji do dal$iho sloupce.

Toto manualni nastaveni se musi provést u vSech
symboll, mezi kterymi odkazy maiji byt vytvoreny (pokud
nejsou zajistény automaticky).

Poznamka: Takto nelze nastavit odkaz pro symboly,
jejich? typ zajistuje odkaz automaticky (RELE,
OTEVRENO, ZAVRENO, PREPINAC, ODKAZ, HLAVNI
ODKAZ)



PROC A JAK NASTAVIT DANEMU
SYMBOLU “TYP SYMBOLU* ?

Tip

Symboly musi mit pFifazen uréity typ
symbolu, aby program védél, jak s danymi
symboly pracovat. Typ symbolu se definuje
v editoru symbolu, ale toto nastaveni lze ve
vvkresu ¢i databazi zménit podle potreby.

Aby program zahrnul symbol svorky ve vypisu svorek,
vykresu svorek a montaznim schématu, musi byt tento
symbol typu “Svorka”. Podobné symbol kabelu musi byt
typu “Kabel’, aby byl zahrnut ve vypisu kabell, vykresu
kabeld, atd. Symbol pfipojnice musi byt typu
“Pripojnice”, aby ho program rozeznal ve schematu od
Cary a védél, jak s nim zachazet.

Program rozeznava vice typl symboll, pficemz jejich
pocet mUze nadale rast s novymi verzemi programu
podle potieby.

PFifazeni typu symbolu se provadi v editoru symbold v
dialogu Nastaveni symbolu v poli Typ symbolu pfi
jeho ukladani, nebo ve vykresu v dialogu Data prvku
daného symbolu.

Vétsina symboll je typu “NORMALNI", protoze nemaiji
specifickou funkci. Tyto symboly budou automaticky
zahrnuty ve vypisu material.

Jsou ale symboly, se kterymi program zachazi jinak a ty
maji sv{j vlastni typ. Zde je stru¢ny prehled typl a jejich
vyuziti:

RELE

Symbol tohoto typu ma ve schématu automaticky
pfifazen odkazovy kfiz nebo odkazovy obrazek kontakt(
pro zapis odkazl na navazujici kontakty. Bude ve
vypisu materialu. Pfifazuje se hlavné symbolim civek
pro relé a stykace.

OTEVRENO, ZAVRENO, PREPINAC

Symboly tohoto typu maji ve vykresu automaticky
odkazy mezi sebou a symboly typu RELE (civky). Pati
sem razné kontakty (NO, NC, CO) a ovladaci spinaci
prvky (pokud se u nich pfedpoklada navaznost na dalSi
kontakty). Bude ve vypisu materialu.

SVORKA

Symbol svorky, bude ve vypisu materialu, vypisu
svorek a vykresu svorek. U vicepatrové svorky program
umozni pfifadit patro svorky a v mechanickém symbolu
zaméni ¢&isla pfipojovacich bod( podle znacéeni pater.
Svorka mu(ze mit jeSté sekundarni typ (Otevieno,
Zavieno, Prepina¢, PLC, Relé), aby bylo mozné
vystihnout i situace, kdy relé nebo PLC jsou sou€asné i
svorka (a symbol tak bude navic zahrnut i do vypisu a
vykresu svorek).

Pfipad svorky, ktera je souCasné relé: symbol civky je
nastaven primarné jako svorka (bude ve vypisu svorek a
vykresu svorek) a sekundarné jako relé (civka bude mit
symbol odkazu na svoje kontakty) — viz dale.

KABEL
Symbol kabelu reprezentuje kabel, bude ve vypisu
materialu, vypisu svorek a vykresu svorek

PLC

Symbol PLC bude ve vypisu materialu a vypisu PLC.
Pole Funkce u pfipojovacich bod(i se stava polem pro
zapis adresy. Komunikuje a pfebira data z PLC
referenéniho symbolu a / nebo Excel vypisu 10.

PLC Reference

PLC referenéni symbol, ktery plné ovlada data
pfipojovacich bodl symbolt PLC. Umozruje nacteni dat
zExcel 10 zapisu. Nebude ve vypisech ani v
navazujicich vykresech.

PRIPOJNICE - symbol spoje snazvem signalu,
realizovaného pomoci pfipojnice. Pfesto, Ze se jedna o
symbol, jeho délkovy rozmér je proménny jako u Cary.
Bude ve vypisu materialu.

Kromé téchto castéji pouzivanych specialnich pfipadu
symbolu jsou zde i tyto dalSi:

e Hlavni odkaz - symbol, ktery bude mit odkazy
na v8echny ostatni symboly stejného nazvu
(napf. u PLC, tepelné relé,...)

e Odkaz - symbol, ktery se odkazuje na symbol
s hlavnim odkazem, nebo na izSi
navazujici symbol (dopfedu i dozadu) stejného

znaceni (napf. u PLC, ruéné ovladané
kontakty).

e Odkazovy symbol - odkazovy symbol civka-
kontakty

e Signal - symboly udavajici nazev spoje (napf.
L1)

e Data - symbol s pfidavnymi datovymi poli

symbolu a/nebo databaze

e Nevodivy - symboly, které maji byt napojeny na
nevodivou €aru (napf. symbol dvefi ¢i oken pro
instalacni vykres, symbol Zlabu pro rozvadéc,
atd.)

e Pomocny (SUPPORT) - neviditelny symbol
zastupuijici ve vykresu prvky, bude ve vypisech

o Cislo vodige - symboly &isel vodice

e Vicenasobny signal rezervovano pro budouci
pouziti

e Vkladaci bod -
Sablonky vykresu

symbol vkladaciho bodu

® Symbol spoje - symbol spoje (viz navod,
kapitola Symbol spoje).
® Hilavic¢ka - symbol hlavi¢ky vykresu



VYCHOZIi DEFINOVANI TYPU SYMBOLU

Zakladni nastaveni se provadi pfi ukladani symbolu
v editoru symbold, kde Ize pfifadit potfebny typ symbolu
v dialogu Nastaveni symbolu pod zalozkou Obecné
v poli Typ symbolu.

M armalni

Fel&
Ctevieno
£avienn
Prepinac
Hlavni odkaz
Odkaz
Odkazowd symbal
Signal
Wicenazobnp signal
Sworka

PLC

PLC reference
Drata

M eneodivi
FPomocng
K.abel

Cizlo vodice
Ffipojnice
Wkladaci bod
Symbol zpoje
Hlavicka

Pokud se vybere typ symbolu Svorka, potom je mozné
symbolu pfifadit i sekundarni typ symbolu (Otevfeno,
Zavieno, Pfepinac, Relé, PLC) v poli Typ symbolu2.

Mastaveni symbolu

Obecné | Pokrodilé | Odkazy

Paopis:
Fuéné ovlddarny spinad 3M0 pro 1P schema

Typ symbolu Wb
(#) Celp symbal
() Manipulaini bod objekt

Swvarka w

Typ zymboluz

Frepinac w

ZMENA PREDNASTAVENEHO TYPU SYMBOLU

- Zménou ve vykresu

Ve vykresu Ize zménit typ symbolu v dialogu Data prvku
po vybrani symbolu (z nabidky pravym kliknutim na
symbol pfi aktivnim povelu Symboly). Pod z&loZkou
Obecné se vokénku Typ symbolu zobrazi jiz
nastaveny typ, napf. Normalni. Vybranim jiného typu
z nabidky v tomto okénku se pfednastaveny typ zméni,
napf. na Odkaz.

Tato zména plati pouze ve vykresu, symbol v knihovné
ma i nadale sv(j plvodni typ.

Pokud je symbolu pfifazen typ Svorka, potom je mozné
tomuto symbolu pfifadit v policku Typ symbolu2 i
sekundarni typ symbolu (Otevieno, Zavieno, Pfepinac,
Relé, PLC)

- Zapisem v databazi

Pfednastaveni typu symbolu lze zménit i zapisem
v databazi. Tato zména se uplatni pouze u symbolu
prvku, ktery ma toto nastaveni takto zapsano. Symbol
v knihovné symboll bude mit i nadale pGvodni typ.

Typ symbolu se zapiSe v databazovém poli SCHsymbol
u nazvu symbolu pomoci zkratky typu takto:

nazev_symbolu=X nebo X,Y
kde X a Y jsou zkratky typu:

N Normalni
C Zavieno
(o) Otevieno
S Prepinac
R Relé

T Svorka

Svorka /Relé
Svorka/Otevieno
Svorka/Zavieno
Svorka/Pfepinad
Svorka/PLC

Hlavni odkaz
s odkazem (Odkaz)

PLC
PLC Reference

Priklady: 07-15.012N

Civka nastavena jako normélini symbol (ne jako RELE).

08-10-01=W

Signalka nastavena jako odkaz (bude mit odkaz na jiny
symbol se stejnym znacenim).

Priklad svorky, ktera je soucasné relé:

Symbol civky je nastaven primarné jako svorka (bude ve
vypisu svorek a vykresu svorek) a sekundarné jako relé
(bude mit symbol odkazu na svoje kontakty).

07-15-01=T,R

Spinaci nebo rozpinaci kontakt tohoto relé bude zapsan
takto:

07-02-01=T,0 nebo 07-02-03=T,C

Jeho pFepinaci kontakt by byl zapsan takto:
07-02-04=T,S



Tip  JAK PRIDAT / ZMENIT ZNACENI U
VICE SYMBOLU NAJEDNOU?
Vybranym symbolim ve vykresu lze pridat
nové znaceni najednou v poradi od
zadaného éisla nahoru nebo dolu.

Normalné se znaceni symboll provadi postupné u
kazdého zvlast. Timto zpusobem lIze pfifadit libovolné
znaceni jednotlivym symbolim podle potfeby.

Program ale umozZriuje zapsat znaceni u vice vybranych
symboll najednou. Tak je napf. mozné rychle a
jednoduse zapsat nové, nebo precislovat plvodni
znaceni vybranych symbol( v projektu.

Tento zplsob je mozné pouzit pro znaceni, které
obsahuje na konci ¢&islo, napf. K5, F12, atd. a které
sleduje €iselnou fadu od zadaného Cisla, jak smérem
nahoru (napf. K5 az K11), nebo dol (F12 az F1) podle
potieby.

Znaceni se pfipiSe k symboldm v pofadi jejich vybrani.
Vybrani symbolu Ize provést nékolika zplsoby:

1. Tazenim okna kolem symboll, vysledné
znaceni je odvislé od sméru zleva doprava,
shora dolu, atd.

2. Individualnim vybé&rem symbolG (kliknutim na
prvni z nich a potom postupnym kliknutim na
ostatni pfi souCasné stisknuté klavese Citrl).
Vysledné znaceni je v poradi jejich vybéru.

3. Povelem Vybrat symboly stejného znaceni
z nabidky pravym kliknutim na prvni symbol.
Vysledné znaceni je zleva doprava a shora
dolt podle situace ve vykresu

Postup je vysvétlen na nasledujicich symbolech
signalky, které byly vlozeny do vykresu bez oznaceni,
takze maji pouze vychozi pismeno znaceni ze symbolu

(-P).

1) Povel Symboly musi byt aktivni &

2) Potfebné symboly se vyberou najednou
tazenim okna kolem symboll, zde zleva
doprava. Vybrané symboly zméni barvu na
zelenou

B B B
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3) Pravym kliknutim do vybraného okna se
v nabidce s povely vybere Data prvku

4) V dialogu Data prvku se v poli Znaceni zapiSe
prvni znac¢eni symbolu, zde P1.

5) PFi stisknuté klavese Ctrl se klikne na
znaménko + vpravo od pole Znaceni. Vlevo od
pole Znaceni se objevi znaménko + na
znameni, ze program bude Ccislovat od
zadaného ¢isla (P1) vyse

Yiditelne
[Znateri-... |+ |}P1 +-7%8
Typ: TE
Specifikace: 2 MO
Funkce: + - F

6) Tlacitkem OK v dialogu se nastaveni potvrdi a
soucasné vykona. Signalky jsou pfecislovany
zleva doprava (ve sméru tazeni okna kolem
symbol(l)

P4 4 -pa -P3 -P4
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Pokud by symboly byly vybrany zprava doleva, bylo by
znaceni symbolU obracené (také zprava doleva).

mgy nd
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Dal$i moznosti hromadného znaceni

1. Popsanym zplsobem je mozné i symboly
preCislovat podle potfeby (napf. symboly
s pavodnim znacenim K1-K7 na nové znaceni
KM1-KM7, nebo také K12-K19, atd.)

2. Pokud budou symboly vybrany individualné,
potom jejich nové znaceni bude v pofadi vybéru:

Paépa% PL% P&é}
P

3. Pokud se pfi definovani znaceni (bod 5
pfedchazejici Casti) zapiSe znak — misto +,
potom bude znaceni symbold v sestupném
pofadi (-P5, -P4, -P3, -P2) v poradi vybéru
symbol0

Widitelng

ratart.. ] - |5 +-233 O

-P5 é P4 -P3 P2
S A B

4. Pokud se symboly vyberou pomoci povelu
Vybrat symboly stejného znacéeni (z nabidky
pravym kliknutim na jeden ze symboll), potom
je potfeba zadat prvni znaceni s+ nebo -
v dialogu DATA v list&, protoze nelze pouzit
Data prvku pravym kliknutim na néktery symbol

5. Hromadné znaceni muze byt vyhodné u skupiny
svorek:

- C# x&?% xef# x&‘#
V dialogu Data prvku |ze zadat kompletni znaceni prvni

vybrané svorky, napf. —X3:1

Viditelné

Grateri )+ | #21 +-25% O

—><3% X3 3 —x3



JAK PRIDAT / ZMENIT ZNACENI U
VSECH / VYBRANYCH VYVODU
SYMBOLU NAJEDNOU?

Tip

Vybranym pfipojovacim bodim symbolu
ve vykresu nebo v editoru symboll Ize
pridat nové znac€eni najednou v poradi od
zadaného cisla a od zadaného vyvodu.

Normalné se znaceni pfipojovacich bodu (vyvodud) u
symbolu provadi postupné u kazdého zvlast. Timto
zplsobem Ize pfifadit libovolné znaceni jednotlivym
vyvodim podle potfeby.

Program ale umoznuje zapsat znaceni vyvodl u
vybranych vyvodu najednou. Tak je napf. mozné rychle
a jednodus$e zapsat znaceni u vSech vyvodl nového
symbolu v editoru symbolll, stejné jako precislovat
vSechny, nebo vybrané vyvody symbolu jiz ve vykresu.

Tento zpusob je mozné pouzit pro znaceni, které
obsahuje na konci €islo, napf. 5, A12, atd. a které
sleduje Ciselnou fadu od zadaného Cisla, jak smérem
nahoru (1 az 6), nebo dold (A15 az A11) podle
potreby.

Znageni se nejdfive pfipiSe Kk prvnimu vybranému
vyvodu a potom stfidavé v poradi svisle a vodorovné.
Smér znaceni je tak odvisly od sméru zleva doprava
nebo zprava doleva.

Postup je vysvétlen na nasledujicim symbolu, kde
pavodni znaceni vyvodu 1,2,3 je potfeba pfejmenovat
na L1,I12,L3:

1. Povel Symboly musi byt aktivni b

2. Potfebné vyvody symbolu se vyberou najednou
tazenim okna kolem vyvod(l symbolu, pficemz pied
kliknutim ve druhém rohu okna se stiskne klavesa Ctrl
a uvolni az ukonceni tazeni okna. Vybrané pfipojovaci
body zméni barvu na zelenou

R

1
TAZEN] Ok

ZLEWA (1)
DOPRAWA, (2)

3. Pravym kliknutim do vybraného okna se v nabidce
s povely vybere Data pFipojovaciho bodu.

Data pfipojovaciho bodu

B vIosit Cir Y
Wi st e ==

Oblibena

4. Naskoc¢i dialog Data pfipojeni, kde se v poli
Znaceni zapiSe znaceni prvniho vybraného vyvodu, zde
L1.

5. P¥i stisknuté klavese Ctrl se klikne na znaménko +
vpravo od pole Znaceni. Vlevo od pole Znaceni se
objevi znaménko + na znameni, Ze program bude
Cislovat od zadaného ¢isla (L1) vySe

Viditelné
Zhacteni: 4 |L1 + -
Funkce:
Label: ] =
Popiz: + - F

6. Tlacitkem OK v dialogu se zapiSe nové znaceni
vybranym vyvodim

= 0] m
4 4

4

Pokud by se v bodé 5 zapsal znak — misto + a znaceni
prvniho vybraného vyvodu = L3 , potom by vysledek byl
tento:

m =
| IR | |
==

Podobné se dosahne ruznych vysledk( i pfi rdzném poradi
(sméru) vybéru vyvodl — viz nasledujici stranku.



Vliv poradi (sméru) vybéru vyvodu

Vysledny zapis znaleni je odvisly od pofadi vybéru
vyvodu, cozZ je pfi tazeni okna kolem vyvod( véci sméru
tazeni okna. Na prikladu kontaktu stykace se Cisluje 6
vyvodu od ¢&isla 1 vySe podle definovani Cisel vyvodl na
obrazku:

Yiditelné
Znaceni: |1 + -

1. Vysledek pfi tazeni okna zleva nahofe dolu doprava:

3. Vysledek pfi tazeni okna zprava nahofe doleva dol(:

rJ

3. Vysledek pfi tazeni okna zprava nahofe doleva dolu:



JAK OVLADAT VIDITELNOST
ZNACENi PRIPOJOVACICH BODU
SYMBOLU VE VYKRESU A TO
VSECH A NEJEDNOU?

Tip

Znaceni (nazvy) vSech pripojovacich bodu
symbolu ve vykresu lze jednoduse a rychle

zviditelnit nebo naopak schovat.

Nékdy je potfeba potlacit viditelnost znaceni (nazvad)
v8ech pfipojovacich bodl symbolu ve vykresu.
Obracenou Ulohou je naopak zviditelnéni znaceni
vyvodl, napf. u symboll vloZenych do vykresu pfimo
z knihovny symboll, kdy viditelnost interniho znaceni
vyvodu je zamérné potlacena.

Poznamka: Pro potfebu vypisl (napr. vypis spojti)
program pouZije vzdy znaceni vyvodud (pokud existuje), i
kdyz je jejich viditelnost vypnuta !!!

Program umozriuje jednoduse a rychle ovladat viditelnost
znaceni vSech vyvodl najednou. Vysvétleni je ukazano
na symbolu, kde znaceni vyvodl neni vidét, ale postup je
podobny i pro opacnou ulohu:

o d.dd

Povel Symboly musi byt aktivni &

VSechny pfipojovaci body se vyberou tazenim okna
kolem nich, ale pfed kliknutim v druhém rohu okna se
stiskne klavesa CTRL, ktera se uvolni az po kliknuti
v druhém rohu okna.

VSechny vyvody symbolu zméni barvu na zelenou na
zZnameni, Ze jsou vybrany.

o §.d.d

Pokud by bylo potfeba dodate¢né vybrat i vyvod mimo jiz
vybrané vyvody, nebo naopak zruSit vybrani nékterého
jiz vybraného vyvodu, potom se to provede kliknutim na
tento vyvod pfi sou¢asné stisknuté klavese Ctrl (zplsob
vybréni / odvybrani znamy z Windows).

Pravym kliknutim do vybraného okna se v nabidce
s povely vybere Data pfipojovaciho bodu.

— R vioFit Clrl+y
Sefadit

Wb ot vo wEork wrete sk

_

Protoze znaceni vybranych pfipojovacich bodu je ve
vykresu neviditelné, potom je v dialogu Data pripojeni
volba Viditelné pro Zna€eni neaktivni (neni
odskrtnuta).

Data pripojeni [-77]

Frengst/vymazat data
Viditelné
Znatceni: | + = Zrugit
Funkce:
Label: [#]
Popis: + -7

Aktivovanim volby (kliknutim na c¢tvereCek volby) a
potvrzenim tlaCitkem OK se znaceni vybranych vyvodu
zméni na viditelné

R NN

of

V pfipadé&, Ze byl vybran symbol s viditelnym znacenim
vyvodl, potom volba Viditelné pro Znaceni je aktivni
(odSkrtnuta). Kliknutim na c&tvereek volby se volba
deaktivuje a potvrzenim tladitkem OK se znaceni
vybranych vyvodd zméni na neviditelné.

—K1 HT —K4 +T
:—>

t %

n,j_



JAK RYCHLE SHLEDNOUT DATA
PRISTROJE ZAPSANA V DATABAZI?

Tip

Program umoziuje rychle a jednodusSe
shlédnout tabulku s daty daného pfistroje
v databazi bez nutnosti vyhledani v databazi

Nékdy je potfeba rychle shlédnout databazového udaje
daného pfistroje vlozeného ve vykresu.

To je mozné povelem Oteviit znabidky pravym
kliknutim na symbol pfistroje ve vykresu. Povel
SYMBOLY pro praci se symboly musi byt aktivni.

Data prvku
Informace

Prejit na symbol r

e A

NaskocCi zobrazova¢ zaznamu dat pfistroje v databazi:

B Jobrazovaf zdznamu

0] E3

EAMEizlo | 85302061 29671
SkLADE sl

DEJEislo | 111158867000
TvF | C9.10 220-2300 /A0Hz
FOPIS |Stykad 3 pdlav) 220-230W /50Hz

POZMNAMEL
MODEL
MECH/EL

M ks

Pokud by bylo potfeba modifikovat zaznam v databazi,
je potfeba pouzit jiny pFistup k idajim — v dialogu Data
prvku (pravym kliknutim na symbol) povelem Databaze
a v dialogu databaze tlacitkem Editor zaznamu (zluta
tuzka).

Pokud symbol vloZzeny do vykresu nema navaznost na
databazi (byl napf. vloZzen do vykresu pfimo z knihovny
symboll), potom povel Otevrit neni v nabidce pravym
kliknutim na symbol k dispozici.

Pokud je symbol ve vykresu napojen na vykres
podsestavy, potom povel Otevrit pfenese program na
tento vykres (viz pfiklad projektu DEMO_INFO,
dodavaného s programem.

Poznamka k povelu Otevrit:

Tak, jak bylo popsano, funguje povel Otevrit pouze
tehdy, pokud dany symbol zastupuje pfistroj z databaze
(méa u sebe zapsanou tzv. Specifikaci, podle které
program vyhledava prvky v databazi).

Pokud symbol vloZzeny do vykresu ma navaznost na
databazi (ma u sebe zapsanou tzv. Specifikaci), ale
dany pfistroj neni v databazi podle specifikace nalezen,
potom povel Otevrit zahlasi chybu

PC |[SCHEMATIC AUTO... [X]

jj) 8RA0206111676 nenalezen.




Tip  JAK RYCHLE ZJISTIT INFORMACE O
OBJEKTU VE VYKRESU, NAPR.
NAZEV A KNIHOVNU POUZITEHO
SYMBOLU?

V tabulce Informace program zobrazuje

zakladni udaje kazdého objektu (&ara,

symbol, text, oblouky) ve vykresu, u

symbolu tedy i jeho nazev s cestou ke
knihovné svmbolu.

Nékdy je potfeba rychle zjistit zakladni informace o
jednotlivych objektech ve vykresu, napf. nazev symbolu,
pod kterym uloZen v knihovné, pfipadné i nazev a
umistény odpovidajici knihovny.

Zakladni informace kazdého objektu ve vykresu jsou
dostupné pod povelem Informace pravym kliknutim na
dany objekt (symbol, ¢ara, atd.) ve vykresu.
Odpovidajici povel pro praci s pfislusnym typem objektu
musi byt pfitom aktivni (SYMBOLY, CARY, TEXTY,
OBLOUKY):

Data prvku

ket

Freit na symbal r

m Prciimmnk

X

Informace

Znateni: -k
Tep: C910 220-2300 /50Hz
Specifikace: 80902061 29671
Funkce:
Fopiz: Stykaé 3 polowi 220-2300/50Hz
Mnogzstvi, napi.: 1,000
{_Symbl:lt C:APCSASYMBOLACE_SCHEMANDT-15-01.5%M j
Mazew: Ovladaci dstroji, vfeobecna znacka
Typ symbolu; Relé
Umisténi: #=52.500mm w=90,000mm z=0
kel 0,0
Kreslici vrstva: 1
Zrocadleni podle svizlé oz Ne
Zrcadleni podle vodorow, oz Me
b &fitko: 1,00
Automaticke méfitko: Me

kl zcbauami & o Ama

Tabulka Informace ma rizny obsah podle typu daného
objektu. V kazdém pfipadé jsou tyto informace velmi
uzite€né a vyplati se proto s obsahem tabulky seznamit.

U symbolu Ize v zobrazenych datech tabulky jednodude
kontrolovat napf. €islo skupiny symbolu, jeho méfitko,
uhel natoceni, atd.

U cary lze vtabulce vycist informace o tom, zda
nakreslena ¢ary je vodiva nebo ne, délky segmentu
¢ary, zda ma pfifazeny typ prvku z databaze (v obratku
vodi¢ LIYCY), atd.

Informace E|
Zhatceni:

Typ: LIMCY 014

Specifikace: 45300101

Funkce:

bnoZztvi, napf.: 0,000

Typ &an: O

Barva: 0

Sitka cany: 250

Sitka dvaijité &ane 0

Freslici watva: 1

Yyplnéno: Me

Wodivil: Ano

Délk.a: 95,000mm

Body: 3

1: ®=52 500 y=95,000rmm 2=0

2 w=52 500rmmm w=120,000rmm z=0 [25,000mm, 30,07
3 w=122.500mm w=120,000rmm z=0 [70.000rmm,0,0°]

Byt 597

U svorkovych propojek se Ize jednoduse presvédcit, ze
nakreslena cary skuteCné reprezentuje svorkovou
propojku, atd.

Informace zobrazené v tabulce je mozné zjistit i jinymi
zplsoby, toto je v§ak nejrychlejsi metoda.



Tip JAK UDE!.AT ODKAZOVY SYMBOL
V PODOBE NAVAZUJICIHO
SYMBOLU DOLE POD VYBRANYM
(HLAVNIM) SYMBOLEM PRISTROJE

Program normalné zobrazuje odkazové

symboly pouze pro kontakty a pouze pod
civkou, ale lze nastavit, ze odkazovymi
symboly mohou byt jakékoliv symboly a
nejenom pod civkou (podobné, jako jsou
odkazové kontakty stykaci nebo relé
zobrazeny pod civkou)

Nékdy je potfeba zobrazit odkazy na pouzité symboly
pfistroje v podobé téchto symbolll pod hlavnim
symbolem pfistroje, podobné, jako je tomu u odkazovych
kontaktt umisténych pod civkou stykace nebo relé (viz
obrazek).

Pokud je v Data projektu zvoleno Obrazek kontaktu,
potom u stykacll a relé jsou pod civkou automaticky
zobrazeny vSechny jejich kontakty a kdyz jsou pouzity,
maji u sebe zapsany odkazy.(stranka/pole).

Navic se mezi odkazovymi kontakty automaticky zobrazi
i vSechny ostatni kontakty pouzité v projektu, které maji
stejné znaceni, jako tento pfistroj (zde —K1), coz dava i
prehled o navazujicich symbolech.

-1,

;
¢ |
%

ﬁmE;’B

5746
T4

I~ "3

Na obrazku je vidét, Ze 3P silovy kontakt neni jesté
pouzit, zatimco pomocny kontakt je umistén na strance 2
v poli 8.

Dvojim kliknutim na symbol s odkazem 2/8 se program
pfenese na odpovidajici kontakt v projektu, zatimco
dvojim kliknutim na nepouzity symbol (bez odkazu) se
symbol kontaktu objevi u kurzoru a lze ho umistit do
vykresu a propojit.

Toto je velmi vyhodné zobrazeni kontakti véetné jejich
odkazll, protoze dava dobry prehled o pouzitych /
nepouzitych kontaktech daného pfistroje a u pouzitych
kontakt( okamzitou informaci o jejich umisténi v projektu
pomoci jejich odkazd.

Aby bylo mozné néco podobného udélat i u jinych
pFistrojii nez jsou relé a stykace, je potfeba znat princip
zobrazovani odkazovych symboll pod vybranym
symbolem pfistroje:

1) Odkazové symboly se zobrazi pod symbolem,
jehoZ typ symbolu je RELE. Takto je normalng
nastaven symbol civky, ale v pfipadé potfeby
tak muze byt nastaven jakykoliv symbol
(motorovy spoustéc, signalka, spinag, atd.).

2) Odkazovymi symboly jsou symboly typu
OTEVRENO, ZAVRENO, PREPINAC. Takto
jsou normalné nastaveny symboly kontaktu, ale
v pfipadé naSi potieby tak mohou byt
nastaveny  prakticky jakékoliv ~ symboly
(signalka, civka,....)

Prakticky to znamena, Ze pokud se ma realizovat
kladeny poZadavek, musi se provést nasledujici
nastaveni typd symbold daného pfistroje:

1) hlavni symbol pfistroje (motorovy spoustéc,
tlacitkovy spina¢, signalka, atd.) se musi
nastavit jako RELE

2) Navazujici symboly (signalka, civka, spinac,
atd.) se musi nastavit jako OTEVRENO (nebo
ZAVRENO, ...).

Typ symbolu se nastavuje pfi ukladani symbolu, nebo
pfimo ve vykresu v dialogu Data prvku.

Pfesto, Ze se jedna o obchazeni urcitého nastaveni a
zvyklosti, je vysledek dobry — viz obrazky jako pfiklad:

83 gr

S

O
)

1—11 2/ 8 (EpPaT 1/5 ﬂ@ﬁ?ﬂ’i
5= i

Pfiklad motorového spoustéce s pomocnym kontaktem:

N
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JAK ZAJISTIT A NASTAVIT ODKAZY
MEZI NAVAZUJICIMI SPOJI

Tip

Program umi automaticky vytvofit odkazy
mezi navazujicimi spoji, pokud spoje maji
nazvy signald a pokud jsou odkazy

Ve schématu byvaji spoje, které maji stejny potencidl,
ale nejsou kresleny jako viditeIné propojené. To jsou
napf.:

- spoje, které pokracuji z jedné stranky na druhou

- spoje uvnitf jedné stranky, kde pro nedostatek mista,
nebo pro prehlednost, neni viditelné propojeni
nakresleno

Aby program védél, Ze se jedna o stejnou sit' spojl,
musi byt vSechny navazujici spoje opatfeny stejnym
nazvem signalu (potencialu), napf. L1, +24V, ABCD,
atd.

POZOR! V ramci jedné sité spoju (jednoho potencialu)
musi byt nazvy signall stejné. Program tuto podminku

nekontroluje on-line, ale dodate¢né (Funkce-Kontrola
zapojeni-Vice riznych signalu ....).

S & WS B

Jak zapsat nazev signalu

koncu
ktery

Nazev signalu Ize ke
nedokonéenych  spoju
automaticky naskodi:

Spoji
v dialogu

zapsat u
Signaly,

1) Kdyz se kresleni spoje nedokonéi (klavesa
ESC nebo povel Konec kresleni €ary),

2) kdyz se zahaji kresleni spoje, ktery nezacina
na vyvodu symbolu ani na jiném spoji.

Potfebny nézev signalu se bud vybere znabidky
preddefinovanych nazv( signald, nebo se zapiSe do
policka Nazev signalu podle potfeby.

Ukonéeni spaje Mazew signdlu

[L1 |

+-1: %

(%) Signalem

L1
*

Mazev signalu je ve smér Sany

() Medokanienim Symbal zignalu

SGESIGNAL ¥ =]

Umistit nazev signalu na care
Odkazy zignalu
5 odkazem (%) Strénka-stranka

Doprosodrg bext odkazu O Vechny odkazy

Jak povolit odkaz

Aby program vytvofil odkaz na navazujici spoj, musi byt
v dialogu Signaly potvrzena volba S odkazem.
V policku Doprovodny text odkazu Ize zapsat
dopliikovy text, napf. Navazuje na, nebo Stranka/Pole.
Odkaz se objevi pobliz nazvu signalu v podobé zapisu
stranka a pole, napf. 7.8 (stranka 7, pole 8).

%i;

.8

Dvojim kliknutim na modry text odkazu se program
pfenese na navazujici spoj.

Poznamka: Pokud je odkaz u nazvu signalu povolen,

bude vytvofen bez ohledu na to, zda na navazujicim
spoji je odkaz také povolen nebo ne.

Jak nastavit odkaz

V dialogu Signaly Ize vybrat jeden ze dvou druhl
odkazl:

- Volba Stranka-Stranka se pouziva pro odkaz u spoje,
ktery navazuje na spoj na jiné strance.

I_ 1
8. .8
Je-li na jedné strance vice spoji se stejnym signalem,

odkaz bude mit zapsan pouze spoj umistény nejdale ke
kraji stranky (viz obrazek nize).

L1,

LG

8

L’

- Volba VSechny odkazy se pouziva pro odkazy na
vS§echny spoje se stejnym nazvem signalu v projektu se
stejnym nazvem (i na spoje na stejné strance). O tom,
jak se odkazy zapiSi ke konci spoje rozhoduje volba Ve
sloupci:

Pokud volba Ve sloupci neni vybrana, potom jsou
odkazy na navazujici spoje zapsany podél spoje:

%.17,7.8,8.11

Pokud je volba Ve sloupci vybrana, potom jsou odkazy
zapsany pod sebou, pfi¢emz Ize zadat i maximalni pocet
odkazl ve sloupci (pfi prekroceni se vytvori dalSi
sloupec, atd.

o1
.7
.B
.1

S

1



Vizualni stranka signalu a odkazu

Grafika nazvu signalu a poloha odkazového textu muze
vypadat rizné a podle potfeby, protoze to jsou vlastné
texty specialniho symbolu zvaného symbol signalu.

V programu jiz existuje nékolik riznych symbold signalu,
Ize je vybrat v dialogu Signaly pfi zadavani nazvu signalu
v okénku Symbol signalu. Normalné je zde
pfednastaven symbol SGSIGNAL, ale Ize napf. vybrat
symbol SGPORT nebo SGBIPORT, atd.

_48%& SGSIGHAL

—F [ > SGPORT

gte

—< |1 > SGBIPCRT

gte

Stavajici symboly signalu jsou ulozeny v knihovné
CZ_VZORY

Uzivatel si mize vytvofit vlastni symbol signalu, ale je
potfeba védét, Ze musi byt uloZzen s nastavenim typ
symbolu = Signal.

Pfi vytvareni vlastniho symbolu je nejlepSi editovat jiz
hotovy symbol, napf. SGPORT a pouze si upravit grafiku
a pripadné i polohu textu odkazu..

A
87g

Ulozenim pod stejnym nazvem se tento symbol pfepiSe a
je mozné ho vybrat z nabidky pod ptvodnim nazvem.

UloZzenim pod novym ndazvem vznikne novy symbol
signalu, ale aby se mohl vybrat z nabidky symboli
signalu, musi se do tohoto seznamu pfidat v Nastaveni-
Pfednastaveni  texti/symbolt-Symboly  signali-
Pridat.

Dalsi moznosti

Nazev signalu |ze také pfidat kdekoliv na spoji ru¢né tim,
Ze se na spoj vilozi symbol signalu, napf. SGSIGNAL
(knihovna CZ_VZORY) a v jeho dialogu Signaly se
zapiSe nazev signalu. Program bude rozumét, Ze takto
oznacené spoje jsou navzajem propojené a mize k nim
také zapsat odkazy. Nevyhodou tohoto zpUsobu pfifazeni
signalu spoji je to, Ze neni viditelné naznaceno, ze dany
spoj nékam vlbec pokracuje.

1 1
7.8 B.11



JAK HROMADNE PRECISLOVAT
(VYMAZAT / KOPIROVAT) STRANKY
PROJEKTU

Tip

Program umoznuje jednoduse a kdykoliv
pre€islovat (vymazat, kopirovat) vSechny
nebo vybrané stranky. Predislovani se

navic provede od zadaného cisla.

Po vkladani, kopirovani a pfesouvani stranek je potfeba
stranky precislovat, aby byly podle svého porfadi.
Podobné je nékdy potfeba vymazat ¢i kopirovat vybrané
nebo vSechny stranky projektu

Manazer stranek ( 2 v levé svislé list€, nebo povel
Zobrazit — Manazer stranek) umozfiuje hromadné
operace se strankami projektu. Vjeho dialogu se
zobrazi seznam stranek projektu, ve kterém lze vybrat

potfebné stranky pro pfecislovani  (vymazani,
kopirovani):
™= ManaZer stranek E‘
Pidat novou  Wlodit novou  VyFiznout (Cut)  Kopirowat Vymazat  Cislo stranky  Udaje strénky
Furk.. R| +| Sta. Nazev 4| Prejit na strénku
[ 15 1 Titulni strénka
Zrusit
[ 16 3
[ toc 1
D tac ]
[ oo [ Seznam vikisstl 2apojent
[N + B Tech. zprévs
0l + DA Konholi obvod I T A A
CyDIA + 7 Silova Bt B ot AU R R R
3 COoM + 2 Obvody PLC
0l + B Ovladac Sést
3 GRP L] Fozvédsie
[ Toc 10 Obsah sekos vikisst
Oy TEP 1 Vikres svorek [=G1+42] &
3 TEP + 12 Vikres svorek =G1+41 1 Data stinky... | [ Wastaveni stranky. |
3 TEP 13 Vikres svorek =G1+423 v A

Vybrani potfebnych stranek se provede zplUsobem
znamym z Windows aplikaci:

1) kliknutim na prvni strdnku (od které se maji
stranky precislovat, nebo kopirovat &i vymazat)

2) pfi sou€asné stisknuté klavese SHIFT kliknutim
na posledni stranku skupiny stranek pro

precislovani (kopirovani, vymazani)

™ Manazer stranek E\
Pridat novou  Wiodit novou  WyRiznouk (Cut)  Kopirowat Wymazat  Cislo stranky  Udaje stranky
Funk.. | R+ Sta. | Mézew A Fiejitna strdnku
4]
E
§ Zobrazeri siénky
B
B
B
B
B
@ i =i [ 1] [ 3] 1]
B
B
i
5]
i
2y Dalastianky.. | [ Nastaven stranky. |
2 v 2

Vybrané stranky se v seznamu vybarvi modfe.

Pokud je potfeba vybrané stranky precislovat, pouZije se
povel Cislo stranky v horni ¢asti dialogu.

Naskoéi dialog pro zadani Cisla prvni stranky skupiny
vybranych stranek pro precislovani, napf. 1 (nebo také
ABC100, ...). Tlacitkem OK se precislovani provede.

Zadejte Sislo 1, stranky

ok
i |

Vysledkem je precislovani vybranych stranek (vétSinou
vSech).

T2 a3 44046874843 4104171 471

Pokud je potfeba vybrané stranky vymazat nebo
kopirovat, provede se to povelem Vymazat, nebo
Kopirovat ¢i Vyfiznout vhorni ¢&asti dialogu a
naslednym potvrzenim tlagitkem OK.

VlozZeni kopirovanych nebo vyfiznutych stranek do
projektu se provede témze dialogu vybranim stranky,
pred kterou se maji dalSi stranky vlozit a naslednym
povelem Vlozit.

Program si pfitom necha tento umysl potvrdit (viz jako
priklad obrazek nize).

PC|SCHEMATIC AUTOMATION

\_?/ Fopirovat stranky 1 .. 15 na stranku 3

| ok | [ zmat |




Tip  JAK PREPOJIT JIZ ZAPOJENY SPOJ | Pokud se presunuty konec spoje nemtze v nové poloze
pfipojit, zUstane jako nedokonéeny spoj oznaceny

Program umoziiuje jednoduse odpojit jiz malym ¢ervenym ¢tvereCkem (spodni obrazek).

zapojeny spoj a zapojit ho nékam jinam.

Nékdy je potfeba odpaijit jiz zapojeny spoj a zapojit ho
nékam jinam, tak, jak je napf. znazornéno na obrazku:

. 7
A7

Toto odpojeni a pfepojeni lze provést jak se spojem
pfipojenym na jiny spoj (v bodé s teckou), tak se spojem
pfipojenym na pfipojovaci bod symbolu.

To Ize provést docela jednodu$e v jednom ukonu takto:

Z

Poznamka: Funkce CARY musi byt aktivni

Pfi stisknuté klavese <Ctrl> se najede na ¢aru-spoj
pobliZz jejiho pfipojeného konce, ktery se ma prepojit a
soucasné se stiskne levé tlaCitko mySi. Klavesa i levé
tlagitko mysi zlstanou stisknuté, zatimco pohybem mysi
se konec spoje odpoji a pfesune do nové polohy.

Pokud je v nové poloze konce ¢ary jiny spoj nebo
pfipojovaci bod symbolu, potom se zde tato ¢ara pfipoji.

&
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Tip  JAK VYSUNOUT JIZ ZAPOJENY
SYMBOL Z JEHO SPOJU

Program umoziiuje jednoduse vysunout jiz
zapojeny symbol ze spojii, aby mohl byt
zapojen nékam jinam.

Nékdy je potfeba vysunout jiZ zapojeny symbol z jeho
spojli, aby mohl byt pouzit nékde jinde. To Ize provést
docela jednoduse takto:

Funkce Symboly musi byt aktivni el

PFi stisknuté klavese <Ctrl> se najede na symbol a
stiskne levé tlacitko mysi. Klavesa <Ctrl> i tlagitko mySi
zUstanou stisknuté, pohybem mysi se symbol odpouta
ze spoju a pfesune mimo spoje. Uvolnénim tlacitka mysi
se symbol uvolni a zlistane v nové poloze mimo spoje.

Symbol se tak sam odpoji a pfesune do polohy mimo
spoje, jak je vidét na pfilozeném obrazku.

K1, gT
% "

13 744

Vznikla situace s rozpojenymi spoji bude nasledujici:

- protilehlé rozpojené spoje se automaticky propoji
(horni obrazek)

- rozpojené spoje, které se nemohou propoijit, zlistanou
oznacené jako nedokoncené spoje malym cervenym
Stvereckem na konci ¢ary — spoje (dolni obrazek)

J

1




JAK OVLADAT DATA PRIPOJ. BODU
(VYVODU) SYMBOLU VE VYKRESU
A TO PRO JEDNOTLIVE VYVODY I
PRO SKUPINY / VSECHNY VYVODY

Tip

Program umoznuje ovladat udaje vyvodu
symbolu ve vykresu jak jednotlivé, tak
globalné, pficemz ma i funkce pro
jednoduchy a rychly vybér pfipojovacich
bodu jednotlivé nebo skupiny / vSech.

Nékdy je potfeba zapsat ¢i modifikovat data jednotlivych
pfipojovacich bodd symbolu ve vykresu. Tim muze byt
v situacich jako napf.:

- nastaveni viditelnosti nékterych udaju vyvodu
(Znaceni, Funkce, Popis, Label)

- zapsani &i editovani téchto udaju

- nastaveni odkazu a typu vyvodu

nastaveni spojovaci te€ky na vyvodu

VSechny tyto Ukony Ize provést vdialogu Data
pfipojeni, ktery je dostupny po vybrani pfipojovaciho
bodu symbolu

Data pripojeni [=0PT.30+MX0-A30:9]

Fienést/wymazat data
Yiditelns =
Znateni |4 +-2%
Furkce: D
Lahe
Popis: K4 + =3
10 status
Hlavhi typ | 2&dni | Rozdifeni 2adni v
15 odkazem
[ Medslat tedky spojt

Potfebné ukony Ize provést u vyvodl symbolu jednotlive,
nebo u vSech najednou

JEDNOTLIVE VYVODY SYMBOLU

Potfebny vyvod symbolu se vybere pravym kliknutim na
dany pfipojovaci bod pfi aktivnim povelu Symboly.
Povelem Data pfipojovaciho bodu z nabidky se pfivola
dialog Data pripojeni pro editaci a nastaveni dat.

Na dalSich vyvody daného symbolu, je mozné prejit
z pravé vybraného vyvodu pomoci klaves F5 (vybere
nasledujici vyvod) a F6 (vybere predchazejici vyvod
symbolu). O porfadi vybiranych vyvodd rozhoduje
znaceni vyvodu symbolu v knihovné.

SKUPINY / VSECHNY VYVODY SYMBOLU
NAJEDNOU

Data pfipojovaciho bodu Ize pfifadit i vice vyvodim
symbolu najednou.

Vybrani vice vyvodl téhoz symbolu Ize provést nékolika
zpUsoby, pfi aktivnim povelu Symboly:

- vybranim jednoho vyvodu a pfidavanim dalSich
vybranim pfi sou¢asné stisknuté klavese Ctrl.

- taZzenim okna kolem vyvoda symbolu, kdy pred
ukonc&enim se stiskne a podrzi klavesa Ctrl (klavesa Ctrl
se musi uvolnit az po odkliknuti druhého rohu okna).

Pfivolani dialogu Data pripojeni se provede podobné
jako pfi praci s jednotlivym vyvodem - Povelem Data
pripojovaciho bodu z nabidky pravym kliknutim na
jeden z vybranych vyvodu

Pokud je nazev nékteré polozky v dialogu vysvicen
pouze slabé Sedivé, znamena to, ze néktery nebo
vSechny vybrané vyvody jiz maji pro tuto polozku urcita
data zapsana, ale tak, ze nejsou stejna pro vSechny
vybrané vyvody..

Polozky s odskrtavacim polickem “Viditelné“, “S
odkazem“ a “Nedélat tecky spoji“ maji v podobném
pfipadu misto toho v poli¢ku zelenou vyplii. Znamena
to, Ze jiz provedené nastaveni vybranych vyvod( neni
stejné pro vSechny.

Na obrazku nize je vidét pfipad polozky “Znaceni,
“Viditelné“ u Znaceni, “lO Status” a “S odkazem".

Data pripojeni [-77]
FfenéstAvumazat data

!

aK
Viditelng =

+
1
(=

Znateni:

K

Funkce:

Label:

=

Popis: +=F
10 status
Hlavni typ | Rozéfeni Zadni A"
[E] 5 adkazem

[ Ned&lat teéky spojt

Zapsanim udaje nebo nastavenim nékteré polozky a
potvrzenim tla¢itkem OK se data a nastaveni projevi u
vSech vybranych vyvodl symbolu. Pokud nékteré
vyvody jiZz byly néjak nastaveny & mély zapsany data,
potom tato nastaveni a data budou zménéna.



Tip  JAK ZOBRAZIT, VYBRAT A ULOZIT
SYMBOLY POUZITE V PROJEKTU ?

Program umoziuje zobrazit vsSechny
symboly pouzité v projektu ve virtualni
knihovné symboll projektu, kde je mozné
s nimi pracovat jako v kazdé jiné knihovné.

Jsou situace, kdy je potfeba pracovat se symboly
pouzitymi v daném projektu. Tak napr.:

- projekt pochazi odjinud a nékteré pouzité
symboly by bylo dobré si ulozit do knihovny pro vlastni
pouziti

- pouzity symbol je potfeba rychle zkontrolovat
bez nutnosti znat jeho nazev a kde je ulozen, pfipadné
upravit a znovu ulozit pod stejny nebo jiny nazev

Symboly pouzité v projektu jsou soucasti projektu a
mohou byt zpétné zobrazeny, editovany &i ulozeny do
knihovny bez ohledu na to, zda v dostupnych
knihovnach existuji.

To se provede jednoduSe v dialogu s pfehledem
dostupnych knihoven symbola (povel Symboly -
Knihovny/Editor symboll nebo klavesova zkratka F8),
kde se aktivuje povel ZOBRAZIT SYMBOLY
v aktivnim projektu (tlacitko v podobé zelené knizky).

P o b

+ +

Program zobrazi virtualni knihovnu symbol( z daného
projektu. Povelem EDITOVAT SYMBOL (povel pravym
kliknutim na symbol, nebo stejnojmennym tlacitkem) se
symbol prenese do editoru symbolu, kde je mozné ho
zkontrolovat, editovat, ulozit pod stejny ¢i jiny nazev do
kterékoliv dostupné knihovny.

™= Knihovny/Editor. symbolii [Symboly aktivniho projektu] |:|@E|
R & kW 0= % e &)

o
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VLOZENi NOVEHO PRVKU DO
DATABAZE PRIMO Z PROJEKTU

Tip

PCschematic umoziuje vlozit novy zaznam
do databaze pfimo z projektu podle dané
situace béhem projektovani.

TENTO POSTUP PLATI OD VERZE 11 (2009)

Pfi klasickém vytvofeni nového zaznamu v databazi je
potfeba zapsat kromé udaju prvku (typ, popis, vyrobce,
atd.) i ndzvy pouzitych schematickych symboll, znaéeni
jejich vyvodl a nazev pfislusného mechanického
symbolu pro vykres rozvadéce. PCschematic umozriuje
zapsat tuto druhou ¢ast udaji pfimo ze situace v
kresleném projektu. To je vyhodné zejména v pfipadé
prvkd, které pouzivaji vice symboll, (napf. stykac =
civka + rtzné kontakty), protoze graficky pfehled
symbolt a znaceni jejich vyvodl ve vykresu je velmi
nazorny a eliminuje mozné chyby.

V principu se jedna o to, Ze program zna nazev
pouzitétho schematického symbolu i znaceni jeho
vyvodu. V pfipadé, Ze ve vykresu rozvadéce ma dany
prvek i mechanicky symbol, zna i nazev mechanického
symbolu.

Zbyva tedy dopsat jenom katalogové udaje prvku (typ,
popis, vyrobce,...), coz je snadna zdélezitost a lze ji
provést rovnéz pfimo v projektu.

Postup je struéné vysvétlen na pfikladu stykace, ktery
ma civku, 3 pdlovy spinaci kontakt a jednopdlovy
pomocny spinaci kontakt:

1) Do projektu se vlozi potfebné schematické symboly
civky a kontaktl. Nezalezi na tom, jestli se vSechny
symboly vlozi do schématu najednou, nebo postupné
podle potfeby béhem prace, ani na tom, kde v projektu
jsou umistény (na jedné nebo rGznych strankach).
Symboly mohou a nemusi byt zapojeny. Dulezité je, ze
vSechny symboly, které dohromady tvofi prvek, jsou
pfed zapsanim do databaze umistény v projektu, i kdyby
nékteré z nich nebyly pouZity. V8echny tyto symboly
musi mit stejné znaceni prvku (napf. -K1), aby program
védél, Ze tyto symboly tvofi jeden prvek.

—K1,

% Lo

2) Vyvody symbold se oznaci podle skute¢nosti -
pravym kliknutim na pfipojovaci bod v nabidce Data
pfipojovaciho bodu se v policku bud zapiSe nové
znaceni, napf. 03, nebo se ponecha zobrazené znaceni
ze symbolu (pokud vyhovuje) - v obou pfipadech se
zapne viditelnost znaceni odkliknutim poli¢ka Viditelné.

iditel

HEEIE

Tim budou mit vSechny symboly vyvody viditelné
oznaceny podle skuteéného stavu daného prvku.

Zhaceni: |I:|3

V$echny vyvody symbolu Ize ucinit viditelné a oznacit je
najednou v jedné operaci — viz Tip ¢.32 (Jak pridat
znaceni vséem vyvodim symbolu najednou)

3) Do vykresu rozvadéCe se vlozi odpovidajici
mechanicky symbol daného prvku (pokud existuje) a
oznaci se stejné jako symboly ve schématu (zde -K1) —
viz obrazek dole vlevo.

Poznamka:

Pokud mechanicky symbol nového prvku jesté
neexistuje, Ize ho nyni nakreslit pfimo ve vykresu
automaticky v podobé obdélniku generatorem symbolu.
Tento symbol bude mit uloZzen v Zadné knihovné, ale
jeho automaticky vygenerovany nazev v sobé kdéduje
informace, podle kterého si ho program umi vzdy a
znovu nakreslit:

#x45mmy80mmt(A1,1,3,5,03)b(2,4,6,04,A2)

Pokud je ale nazev delsi nez 30 znakd, nelze ho zapsat
do policka ndzvu mech. symbolu v databazi, aniz se
toto poli¢ko v databazi dopfedu zvétsi na hodnotu napf.
50

Automaticky vygenerovany symbol je zobrazen dole
vpravo.

1t 55 B3
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Pokud jsou jiz vSechny symboly daného prvku v projektu
a maji své vyvody viditelné oznaceny, je mozné
pfistoupit k zapisu do databaze. VSem symbolim
daného prvku se musi nyni pfifadit tzv. specifikace, Cili
udaj, podle kterého se prvek v databazi vyhledava -
normalné to je carkovy kod (EAN Cislo), protoze je
naprosto jednoznacny. V pfipadé, ze EAN C¢islo neni
zndmé, pouzZijeme typ nebo jiny udaj, ktery se
neopakuje, ale ktery nema vice nez 13 znakd!
Specifikaci |ze zapsat pro kazdy symbol zvlast do pole
Specifikace v dialogu Data prvku (z nabidky pravym
kliknutim na symbol), nebo v§em symbolim najednou
takto:

Pravym kliknutim na néktery ze symbolt daného prvku
nasko¢i menu, ve kterém se vybere povel Vybrat
symboly stejného znaceni — to ma za nasledek vybrani
v8ech potfebnych symbold, v tomto pfipadé symboll se
znaCenim —K1. NaskocCi dialog, ve kterém je seznam
vSech vybranych symboll a jejich udajl, takze je mozné
zkontrolovat, zda vybrany jsou ty spravné a potfebné
symboly.

Vybrat symboly stejného znaceni X

Znaceni | Pripojovaci body . Tepsymboly | Stranka
K1 A1 A2 Rel& 1
K1 1.2. Otevieno 1
K1 03.04 Otevfeno 2
K1 1.2. Mormalni 3

< >

Tlacitkem DATA v horni nabidce povell naskoci dialog
Data prvklt, ktery je spoleény vSem vybranym
symbolim. Zde se zapiSe hodnota specifikace v poli
Specifikace (zde smySlena hodnota KLMNOP) a typ
prvku v poli Typ (smyslena hodnota ABCD).

Viditelné
Znageni | [xd +=I2](Z]
Top: [secD 2B [
Specifikace:  [KLMNOF] & =
Funkce: | [+][=](Z]

Tlagitkem OK se dialog zavie. Od této chvile jsou
v8echny symboly soucéasti jednoho prvku s danou
specifikaci a typem, coz je mozné zjistit pouhym najetim
na symbol (program zobrazi informace).

Nyni je mozné prenést Udaje do databaze a vytvorit tak
zaznam nového prvku. Znovu se vyberou vSechny
symboly, které patfi danému prvku, ale tentokrat pomoci
povelu Vybrat symboly prvku. NaskoCi opét dialog s
prehledem vybranych symboltl. Udaje symbolt se zapisi
do databaze povelem Funkce-Databaze-Viozit do
databaze, nebo klavesovou zkratkou CTRL+D.

NaskoCi Editor zaznamu databaze. Zde jsou jiz
automaticky zapsany data schematickych symboll
véetné znaceni vyvodd a mechanického symbolu. Zde
je jiz rovnéz zapsan typ a specifikace daného prvku. Ze
zbyvaijicich Udajl je potfeba dopsat, ty, které je potfeba
mit ve vypisech (napf. Vyrobce, Popis,...).

B Editor zaznamu

: B gk, 0]
1T 13702 =
EAMGizlo [KLMNOP -
SkLaDéE sl -
OBJéEizla -
TYF |ABCD -
POPIS -
POZNAMEA -
FATALOG -
DODAVATEL -
YROBCE || -
HU el o7 =
SCHaymbal | 07-15-01;H7313-02,07-02401 |-
WiWODE sl | 41,421,234 5 603,04 -
MECHzymbal | EPR_C3 - "

v ProtoZe dopsani potfebnych Gdaju modifikuje jiz

zalozeny zaznam, je potfeba tuto zménu potvrdit
kliknutim na tlagitko Potvrdit zaznam (naskoci dole po
zahajeni modifikace zaznamu) a potom zaznam uzavfit.

Doporuceni:

Je vyhodné si takto vlozit do databaze nové pfistroje
jesté pred zapocCetim prace na projektu. Za timto
ucelem se vyplati si zalozit novy projekt o dvou
strankach — schéma a vykres rozvadéce, do kterého se
vlozi potfebné symboly pfistroje.

Poznamka:

Stejnym zplsobem Ize i modifikovat zaznam pfistroje
v databazi. Pokud se symboldm zapiSe specifikace jiz
existujiciho zaznamu v databazi, program pozméni
zapis v databazi podle situace v projektu (necha si tuto
zmeénu odsouhlasit). Takto Ize napf. dodate¢né pfifadit
pfistroji v databazi mechanicky symbol, kdyz tam nebyl.



Tip  JAK ZMENIT PARAMETR(Y) JIZ
NAKRESLENYCH CAR / OBLOUKU
(BARVU, TLOUSTKU, TYP CARY,..)
A TEXTU (VELIKOST, FONTY, ...)

Nékdy je potieba dodateéné zménit

tloustku, typ nebo barvu €ar, nebo uhel
oblouku, velikost / fonty napsanych textl,
atd. a to podle jinych ¢€ar, oblouku, text,
nebo nastavenim novych parametri

Program umozfuje tyto dodateéné zmeény jak pro
jednotlivé ¢ary / oblouky / texty, tak i pro jejich skupinu a
to jak ruénim nastavenim novych parametri, tak i
pfenesenim parametrd zjinych, ale stejnych typl
objektd.

Parametry Ize dodate¢né zménit pouze pro jeden typ
objektu v tu samou chvili, tzn. bud pro ¢ary nebo pro
oblouky nebo pro texty.

Zména parametril nastavenim novych parametrt
(plati pro ¢ary a oblouky)

Poznamka:

Pro text neni potfeba nasledujici metodu pouZivat,
protoZze zména parametru((i) vybraného textu probéhne
po provedeni zmény v jeho nastaveni.

1) Caru/gary nebo oblouk/oblouky je potfeba vybrat pi
aktivnim povelu CARY nebo OBLOUKY.

— u jednotlivych ¢ar nebo oblouku kliknutim na né

— u skupiny ¢ar nebo oblouk( bud taZenim okna
kolem nich, nebo kliknutim na prvni z nich a
naslednym postupnym kliknutim na ostatni pfi
stisknuté klavese Cirl.

Zde se jako pfiklad vybere tato ¢ara:

2) Odkliknutim tlagitka s &Sipkou nahoru (NACTENI
PARAMETRU Z OBJEKTU) si program nadte
parametry vybraného objektu (zde Cary) a zobrazi je
v listé Cary (nebo oblouku):

T 7

w B (025 % A F:
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Poznamka: Pokud bude vybrana skupina ¢ar nebo
oblouk(i a jejich parametry nebudou stejné, potom
program zobrazi pouze ty, které jsou spolecné (pokud
vubec takové jsou).

3) Potiebny parametr (nebo parametry) se v listé€ zméni
podle potfeby, zde napf. typ €ary a barva

T |= == % ||B: 025 » | A F- | Il v

4)  Odkliknutim  tlacitka s Sipkou doll (PRENOS
PARAMETRU DO OBJEKTU) se nastavené parametry
pfenesou na vybrany objekt. Vybrané c&ary/oblouky

zmeéni jejich parametry podle nastaveni novych
parametrl (zde ¢ara zméni typ a barvu):

| | - B e | - |

T

Zména parametril prevzetim parametra jinych
objektu
(plati pro ¢ary, oblouky a texty)

1) Vybere se ¢ara nebo oblouk nebo text, podle jejichz
parametri se ma nastavit jina ¢ara / oblouk / text (nebo
jejich skupiny).

Jako priklad jsou pouzity 2 kruzice A a B, pficemz
kruznice B ma mit stejné parametry jako kruznice A. V
tomto pfipadé se tedy vybere kruznice A.

a¥e

2) Odkliknutim tlagitka s Sipkou
PARAMETRU Z OBJEKTU) si program nastavi
parametry vybraného objektu (zde kruznice A) a
zobrazi je v listé oblouku.

nahoru (NACTENI

—na

3) Nyni se musi vybrat objekt(y), na ktery se nactené
parametry pfenesou - zde kruznice B

4) Odkliknutim  tlaitka s Sipkou doll (PRENOS
PARAMETRU DO OBJEKTU) se nactené parametry
prenesou do vybraného objektu (zde kruznice B)

T3

A B
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JAK KRESLIT LISTY vIvKANALY VE
VYKRESU ROZVADECE A JAK
DOSTAT JEJICH DATA DO VYPISU

Tip

Kanaly a listy nemaji konstantni rozméry a
proto nelze vytvorit jejich mechanické
symboly pro rozvadéé, musi se kreslit
podle situace. Navic je potieba dostat do
vypisil materialu jejich data a diléi i
celkovou délku. Jak se to provede?

Listy a kanaly se nakresli pomoci dvojité ¢ary — pred
kreslenim se vybere typ dvojité ¢€ary (policko T) a
definuje se Sitka dvojité Cary podle Sitky listy €i kanalu
(poli€ko A) — v tomto pFikladu to je napf. 40mm

T |C—3 | B |0L2B  » | A (40 W

Cary se nakresli ve vykresu rozvadéde podle potieby.

Nakreslenym Caram se potom pfifadi data liSty nebo
kanalu.

Z nabidky pravym kliknutim na osu &ary (pfi aktivnim
povelu Cary) se vybere povel Data éary — tim nasko&i
stejnojmenny dialog, kde Ize dané &afe pfifadit udaje a
to dvojim zpusobem:

1) z databaze prvkd tlacitkem Databaze
(pouzivané listy a kanaly musi byt v databazi
zapsané). Vybranim potfebné listy nebo kanalu
jsou vSechny dostupné udaje k dispozici pro
vypisy materiélu

2) dopsanim udaji ruéné do 3 volnych policek
dialogu, pfi€emz neni potfeba dodrzet vyznam
poli¢ek (napf.typ, popis, vyrobce Ize zapsat do
policek Typ, Specifikace a Funkce). Aby takto
zapsané udaje byly ve vypisu spravné
zafazeny, musi se na strance daného vypisu
provést nastaveni - viz dale.

Znateni:  [AKS +=2)(E
Typ: [RK 040 =2
Specifikace:  [ROZVADECOWY KANAL B2
Furkee: [kopos |

V poli¢ku Znaéeni se mlze zapsat znaceni jednotlivych
¢asti list a kanalt — v takovém pfipadé Ize identifikovat
jednotlivé &asti i ve vypisech materialu (zde pouzité
znaCeni RK1 az RK5 je pouze pro ilustraci pfipadu).
Problém je, ze ve stavajicich verzich programu neni
mozné data ¢ary ve vykresu zobrazit, tudiz ani znaceni
nebude vidét. V chystané verzi 9 je jiz moznost tyto
udaje ucinit viditelné stejné jako symbold.

ProtoZe data byly pfifazeny ¢aram, nikoliv symboltm, je
potfeba nastavit vypis tak, aby zahrnoval i Udaje €ar. Na
dané strance vypisu se aktivuje povel Vypisy =>
Nastaveni vypisu, kde se odklikne Vlozit udaje €ar
(zalozka VSeobecné).

Vieobecré | Seffidit podle | Kriténia | Opakowvani | Mahrady

[]0daje z vipisi podsestay
Yiogit idaje ar

Wiogit dopliky z databaze
[]kazd) symbal je preek

Pokud se data ¢ary zapsaly do dialogu Data €ary ru¢né
a ne z databaze, potom je nutné provést ve stejném
dialogu nastaveni je$té dalSi nastaveni. Pod zalozkou
Nahrady se zapiSe, jak ma program interpretovat data
zapsana ru¢né, v naSem prfipadé (viz obr. nahofe) to
bude:

Yieobecnd | Setfidit podle | Kritéria | Opakovani | Mahrady
Puole M abradit polem
TP L Tup L
FOPIS w Specifikace &. w
WROEBCE b Funkce v

Datova pole na levé strané jsou datova pole databaze,
ktera jsou také pouzita ve vypisech, zatimco napravo
jsou pole dialogu Data €ary (totéz plati o symbolu). Zde
bude udaj TYP z databaze bude nahrazen udajem
v policku Typ u dialogu Data €ary, ktery tam byl ruéné
zapsan. Podobné POPIS bude nahrazen udajem
v policku Specifikace a VYROBCE politkem Funkce.

Pokracovani na dalsi strance



Tato nahrada datovych poli je také popsana v ¢eském
navodu v napovédé programu.

Na obrazcich nize jsou uvedeny 2 vypisy:

1) rozpiska (kazda polozka materialu ma svoji
fadku, i kdyby se tdaje polozek shodovaly)

VSimnéte si nékolika zajimavosti:

1)

Délka list nebo kanall je vypsana v poli pro
pocet kusu, protoze u ¢ary znamena pocet
kusl délku ¢ary. Protoje je v zahlavi rozpisky
napsano ks/m, protoze toto pole znamena
oboji (mélo by to byt napsano i v seznamu).

2) seznam (polozZky se stejnymi daty se scitaji) 2) Pokud je v databazi zapsana cena/1m,
program spocita i vyslednou cenu (zde to
plati pouze pro kanal 40x40, protoze ten je

Zde je potfeba pfipomenout, ze data kanalu 40x40 uveden v databazi = 87K¢&/m)
jsou vzata z databaze, zatimco data kanalu 60x40
byla ruéné zapsana do dialogu Data €ary. Pfiklad
plati pro obrazek nize, kde jsou 3 kanaly 40x40
vodorovné a 2 kanaly 60x40 svisle.
RKA
A A
2 RK2 &
RK3

PCrchematic® Elautomation Nazev souborw: Praojeit
Nazev ksim Typ Popis Vyrobce
RK1 0.22 RK 40x40 Rozvadécowy kanal Kopos
RK2 0.22 RK 40x40 Rozvadécowy kanal Kopos
RK3 0.22 RK 40x40 Rozvadécowy kanal Kopos
RK4 0.29 RK G0x40 ROZVADECOVY KAMAL KOPOS
RKS 0.29 RK G0x40 ROZVADECOVY KAMAL KOPOS
PCrchematic® ELautomation Nazey souborw: Projeit

: - Cena
Ks Typ Popis Vyrobce vysl.
0.66 RK 40x40 Rozvadécowy kanal Kopos 57.42
0.78 RK 60x40 ROZVADECOVY KANAL KOPOS




JAK SERADIT SVORKY VE vjrplsu
SVOREK PODLE JEJICH ZNACENI

Tip

Nékdy se stane, ze svorky nejsou ve vypisu
sefazeny podle svého znaceni. To je tim, ze
svorky jsou fazeny podle tzv. €isla skupiny
symbolu (ma to svij divod), které ale muze
uzivatel pIlné ovladat

Svorky jsou zvlastni pfipad elektrického prvku, protoze
nemaji dopfedu pevné dané znaceni pfipojovaciho bodu
(vyvodu). Kromé toho se ve vykresu seskupuji ve vysSi
celky (svorkova fada, vicepatrové svorky, propojovaci
bloky).

Cislo skupiny program automaticky pfifazuje kazdému
symbolu ve vykresu (nejenom svorkam), ale jsou zde
nékteré odliSnosti dané povahou svorek. Uzivatel ma
moznost manualné Cisla skupin pfepsat, aby docilil
pozadovaného pofadi ve vypisu svorek. Zde je blizsi
vysvétleni:

Po vlozeni schematického symbolu svorky do vykresu
program pfifadi danému symbolu &islo skupiny. Pfitom
mohou nastat tfi pFipady:

1) Pokud je do vykresu vlozen pouze schematicky
symbol bez navaznosti na konkrétni typ svorky
(svorka neni vlozena z databaze), potom Cislo
skupiny je vzdy 0. Pro program to znamena, Ze
neumi sam seskupit dané symboly v celky,
protoZze nezna zadné navaznosti mezi symboly.
Ve vypisu svorek jsou potom svorky fazeny
podle posloupnosti znac¢eni pfipojovacich bodU
(Cisla, pismena).

2) Pokud je schematicky symbol vlozen do
vykresu vybranim konkrétni svorky z databaze,
je Cislo skupiny totoZné s pofadovym Cislem
vloZzeni symbolu ve vykresu. Kazdy symbol
bude mit tedy jiné Cislo skupiny, coz programu
fika, ze se jedna o samostatné kusy materialu
(jednotlivé svorky ve svorkové fade). Ve vypisu
svorek budou svorky sefazeny podle disla
skupiny (= pofadové Cislo vlozeni do vykresu),
bez ohledu na znaceni jejich pfipojovacich
bodu.

3) Pokud je do vykresu vloZena z databaze
vicepatrova svorka (ma nékolik schematickych
symboll svorky), potom vSechny symboly této
svorky budou mit stejné Cislo skupiny
odpovidajici porfadi vlozeni prvniho symbolu
dané svorky. Tim, Ze tyto symboly maji stejné
Cislo, program vi, Z2e se jedna o jeden kus
vicepatrové svorky, u které umi zachazet se
znacenim jednotlivych pater (vCetné
mechanického symbolu této svorky).

Z toho vyplyva, ze Cislo skupiny nema co Cinit se
znaCenim pfipojovaciho bodu svorky, ani s typem
svorky.

Podivejme se na ptiklad, kdy do vykresu jsou vilozeny
svorky vySe popsanym zpusobem. Na obrazku jsou

schematické symboly svorek, zastupujici vSechny
pripady:

I ]
X1p X4y =X1g g
Klg XLy XTgog g

Svorka X1:1 je do vykresu vloZzena z databaze a jako
prvni. Svorka X1:2 je do vykresu vloZena jako druha a
jenom jako schematicky symbol. 3patrova svorka X1:31-
33 je vlozena do vykresu jako tfeti vybranim z databaze.

Pravym kliknutim na nékterou z téchto svorek a
vybranim povelu Seskupovani symboli z nabidky nasko i
dialog, kde je mozné shlédnout udaje jednotlivych
symbolu, véetné jejich &isel skupin.

% Seskupovani symbold

*® & [« (> (z]
L. skupiny |F'atr|:| aviorky |F'Fi|:u:uien|' |T_I,I|:| |Specifikace
0 0 2
1 I 1 Z0U 25 40023190077
2 1 £l 281532 | 281532
2 2 a2 281532 | 281532
2 3 a3 281532 |281-532
Cizlo skupiny: Poiet pater svarky:

= (o)) 11 v

Z tabulky dialogu je vidét, Zze svorka X1:2 je na prvnim
misté, i kdyz byla vloZzena do vykresu jako druhg,
protoZe jeji Cislo skupiny = 0 (je to pouze symbol, nikoliv
skute¢ny typ svorky). 3patrova svorka X1:31 az 33 ma
stejnd Cisla skupiny pro vSechny 3 symboly. V
zobrazeném poradi budou jednotlivé svorky uvedeny ve
vypisu svorek. — viz dalSi obrazek.

Svorkovnice Svorka

-1 2
-¥1 1
-¥1 1
-K1 32
-¥1 a3

Je zde tedy problém zpUsobeny tim, Ze jedna svorka je
ve vykresu pouze jako symbol, zatimco ostatni svorky
jsou skute&né prvky z databaze.

Pokracovani na dalsi strance



Problém s pofadim svorek ve vypisu svorek vznikne i
tim, Ze znaceni pfipojovacich bodl svorek vlioZenych
z databaze neni v poradi, v jakém se svorky do
vykresu vlozily. Pokud se ve vySe zminéném pfikladu
prvni svorka oznaci po vlozeni do vykresu jako X1:4
(misto X1:1), zatimco teprve pozdéji vlozena svorka
se oznaci jako X1:1, budou svorky ve vypisu v pofadi
X1:2, X1:4, X1:31,..., X1:1, protoZze jsou sefazeny
podle cisla skupiny, které sleduje pofadové Cislo
vloZzeni svorky do vykresu.

Stejny problém by vzniknul dodate¢nym
prejmenovanim pfipojovacich bodu svorky. Pokud se
svorka X1:1 dodate¢né prejmenuje na X1:5, bude
pofad na stejném misté ve vypisu svorek jako byla
pfedtim, protoZe jeji Cislo skupiny se nezméni se
zmeénou znacéeni vyvodu.

Naprava spoCiva ve zméné Cisel skupiny svorek
stejné svorkové fady, coz lIze provést v dialogu
Seskupovani symboli (povelem Seskupovani symbold
z nabidky pravym kliknutim na symbol svorky pfi
aktivnim funkci Symboly).

Dvojim kliknutim na ¢islo skupiny v fadce daného
symbolu se Cislo skupiny zvétsi. Dvojim kliknutim pfi
stisknuté klavese Shift se Cislo zmen$i. Totéz Ize
provést i jinak - kliknutim na fadku s udaji daného
symbolu se tato vybere. Potom Ize Sipkami nahoru a
dold a potvrzenim (tladitko s fajfkou) meénit Cislo
skupiny na vybrané fadce, ale jenom po jednom ¢&isle.

V nasem pfikladu potfebujeme upravit Cisla skupin
tak, aby svorky byly ve vypisu svorek v pofadi znaceni
pfipojovacich bodu. To lze provést zménou Cdisla
skupin na kazdé fadce zvlast zplsobem popsanym
vySe, ale v pfipadé vétSiho poctu symboll je
jednodussi to provést automaticky nasledovné:

Nejdiive se svorky sefadi v porfadi znaceni
pfipojovacich bodud (1, 2, 31 az 33) tim, Ze se klikne
na zahlavi sloupce Pfipojeni (na text P¥ipojeni).

s Seskupovani symbold

® &G ([«

£ zhupiny |F'atr|:| gvorky |F'Fi|:u:|ien|' |T_I,I|:|

(>)(>4)(2]

| Specifikace

1 1 1 Z0U 25 | 4008130077
1] 1 2

2 1 A 281632 281532

2 2 32 281632 281532

2 3 33 281-632 281532
Lizlo skupiny: Pocet pater svorky:

= M)

Nyni je potfeba ve sloupci C.skupiny prepsat &isla
skupin v zestupném pofadi zhora dolu. To Ize provést
pro vSechny nebo vybrané symboly najednou a
automaticky. V naSem pfikladu musime ovSem
pamatovat na vicepatrovou svorku (€.skupiny = 2),
aby se automatickym pFepsanim Cisel skupin
nepfifadily této 3patrové svorce 3 dCisla skupin,

zatimco tato svorka musi mit pouze jedno Cdislo
skupiny pro vSechny 3 svoje symboly.

Na to je v programu pamatovano. V policku Pocet
pater svorky (dole) se nastavi, kolik pater ma
vicepatrova svorka v daném seznam( symbolld -
program to sice ted vi, protoZze to i uvadi ve sloupci
Patro svorky, ale musime to potvrdit, protoze se bude
provadét precislovani skupin, které by mohlo z
3patrové svorky udélat tfeba jenom 2patrovou svorku.
V tomto polic¢ku se tedy nastavi 3 (3 patra).

V poliku Cislo skupiny (dole) se nastavi, od jakého
Cisla maji Cisla skupin zacinat (od 1).

Nyni je mozné provést automatické precislovani
skupin a to v pofadi, v jakém jsou nyni v seznamu
jednotlivé symboly zobrazeny. Vyberou se vSechny
fadky, u kterych se ma precislovani provést — to Ize
opét provést napf. vybranim prvni horni Fadky
kliknutim a vybranim posledni dolni fadky kliknutim pfi
soucCasné stisknuté klavese Shift .

% Seskupovani symbold

CEE

® & [m)[«]x

Lizlo skupiny: Paocet pater svarky:

=t M6

Kliknutim na tlagitko 12 (Pfedvolba ¢isel skupin) se
Cisla skupin pfecisluji pro vSechny vybrané fadky od
gisla uvedeného v policku Cislo skupiny, pficemz
program respektuje pocet pater vicepatrové svorky
podle nastaveni v policku Pocet pater svorky.

s Seskupovani symbold

® G i «]x

£ shuping |F'atr|:| avarky |F'Fipu:uien|' |T_|,||:I

[(>)0(z]

| Specifikace

1 1 1 0 25 14002130077
2 1 2

3 1 A 281832 | 281532

3 2 32 281832 | 281532

3 3 33 281532 | 281532
Lizlo skupiny: Pocet pater svorky:

SENYn0n

Pokracovani na dalsi strance



Vysledkem budou nova ¢&isla skupin, podle nichz
budou svorky uvedeny ve vypisu svorek (v poradi
naceni jejich pfipojovacich bodl, tak jak je vidét v
dialogu).

Poznamka: Kliknutim na tlacitko 0 se nastavi Cisla
skupin vybranych fadek na 0. Kliknutim na tlacitko s
fajfkou se G&isla nastavi podle &isla v policku Cislo
skupiny.



Tip  JAK VYUZIT TOHO, ZE PROGRAM
PAMATUJE = VSECHEN  TEXT
NAPSANY V PROJEKTU

Tim, Z2e si ho pamatuje, maze ho i
nabidnout pfi psani textu pro opétovné
pouziti, takze neni potifeba ho psat znovu.
MGze si ale pamatovat i vSechen text ze
vS§ech projekti a dokonce i text z ciziho
projektu, ktery nebyl v daném programu
psan.

Pfi psani textu v projektu je mozné si vS§imnout, Ze pfi

napsani prvniho pismene v editacnim okénku textu
naskoc&i nékdy okénko s nabidkou textu, které zacina
stejnym pismenem a ktery jiz byl jednou v projektu
napsan. Dvojim kliknutim na text z naskocené
nabidky se tento text pfenese do editacniho policka,
takze ho neni potfeba psat znovu.

~ [ |
sohvaleno
S5TaRT “WPRED
STOF
SUB-A55EMBLY

Program PC|SCHEMATIC si pamatuje vSechen text
napsany v projektu a nabizi ho k opétovnému pouziti.

Text se neomezuje pouze na jednotliva slova, ale na
cela slovni spojeni, tak jak byla napsana.

Tuto vlastnost je mozné vyuzit i dale tak, ze si
program pamatuje vSechen text napsany kdy ve
vSech projektech. Program si muaze dokonce
zapamatovat i text, ktery je v projektu zhotoveném v
jiném programu PC|SCHEMATIC (text nebyl napséan v
tomto programu, projekt byl dodan). Navic Ize nabidku
textu editovat a pfipravit si ji napf. dopfedu, pfed
zapocetim prace.

To, Zze si program pamatuje vSechen text, ktery byl
kdy napsén a nabizi ho k opétovnému pouZiti je
pochopitelné vyhodné — udetfi se Cas, zmenSi se
poCet chyb v textu a text se stava uniformni pro
vSechny projekty.

Program si normalné pamatuje vSechen text napsany
v projektu, ale pouze, dokud je projekt otevieny. Aby
si ho mohl zapamatovat i pro pozdé;j$i pouziti, musi si
ho nékam ukladat. K tomu slouzi textovy soubor
ELCAD_CZ.act, ktery je ulozeny v adresafi programu
(PCSELCAD, ...) a ktery slouzi jako zasobnik textu.
Tento soubor jiz obsahuje nékteré zakladni, ¢asto
pouzivané Ceské vyrazy.

Protoze se jedna o bézny textovy soubor (pouze ma
koncovku .act misto .txt), mlze si uzivatel tento
zasobnik textu dopfedu pfipravit tim, Zze si do ného
napise potfebné budouci texty — viz obrazek.

E ELCAD_CZ.act - Poznamkovy blok

Upravy Formdt Zobrazeni Napovéda

Soubor
ZPET
Zpét
VPRED
vpred
STOP

Jakmile je soubor v adresafi programu k dispozici,
program si do ného za¢ne automaticky ukladat pravé
napsany text ze vSech dalSich projektu.

Muze se stat, Ze k dispozici je také projekt zhotoveny
v programu PC|SCHEMATIC, ale na jiném pocitaci.
Text tohoto projektu neni tudiz ulozeny v zasobniku
textu, ale je mozné ho tam dodatecné presunout
povelem FUNKCE => SPECIALNi FUNKCE =>
PRESUNOUT TEXTY DO NABIDKY TEXTU. Pfitom
naskoc¢i dialogové okno s textem daného projektu,
kde je mozné jak nepotiebny text vymazat, tak i
upravit. Povelem Ulozit se texty ulozi, povelem OK se
okno zavfe. Pfi ukladani program hleda TXT soubory,
(ale mél by hledat soubor .act) a proto je zde nutné
misto .txt napsat *.*, nebo *.act , ¢imz se v adresafi
PCSELCAD vybere soubor ELCAD_CZ.act.

X

START VPBED
1op Zavrit
SUB-AS5EMBLY
nahior

Poznamka:

Vite, Ze v poli¢ku editoru textu muZete psat i text na
vice fradk(? Provede se to pomoci znaku " (z
klavesnice nad &islem 6). Napf. text STARTAVPRED
ukazany na obrazku vlevo nahofe bude ve vykresu
zapsan takto:

START
YPRED

Poznémka:
Vite, Ze plovouci a vétsi editor textu, kde je mozné
psat hned na vice radek je k dispozici klavesou K pfFi
aktivnim povelu TEXTY, nebo povelem Funkce -
Zapsat text



Tip  VYPIS KABELU BEZ ZIL KABELU

Normalni vypis kabelli zahrnuje vSechny
pouzité zily kabelll. Nékdy je vSak potieba
ziskat vypis kabelll bez jednotlivych vodicu,
pouze ve formé odkud-kam (pfistroj-
pristroj) dany kabel jde. Ktera datova pole
pouzit a jak vypis nastavit?

Format vypisG si  muze uzivatel programu
PC|SCHEMATIC nastavit podle své potfeby a tyka se
to i vypisu kabeld. Vypis kabell bez vodicl, ktery
ukazuje z kterého pfristroje, na ktery pfistroj dany
kabel jde, ma nejjednodussi format zapisu napf. tento:

-X1 -W3 -M5

(kabel W3 je mezi svorkovnici X1 a motorem M5)

Tento zapis by mohl byt rozSifen napf. i o dalSi udaje
jak vlastniho kabelu, tak i pfipojenych pfistroja (typ,
vyrobce, atd.). Soucasti vypisu by mohlo i byt
umisténi pfipojenych pfistroji — na obrazku vyse je
napf. svorkovnice —X1 umisténa v rozvadéci +A2.

Protoze vypis, at' uz v podobé stranky v projektu nebo
Excel souboru sestava z potfebnych datovych poli, je
nutné vhodna datova pole vybrat. Nasledujici pfiklad
je proveden jako vypis do Excel formatu, ale postup je
podobny i pro sestaveni S$ablonky stranky, protoze
seznam datovych poli pro vypisy je stejny.

Postup zhotoveni vypisu do souboru Excel:
1) vybere se VYPISY — Vypis kabelt do souboru

2) v seznamu datovych poli se vybere nejdfive datové
pole, které urCuje pfistroj, odkud kabel jde a pfesune
se do zatim prazdného okénka vpravo. Toto datové
pole je ZIDo Prvek-znaceni, ale protoZe toto datové
pole plati jak pro prvek odkud (Z) tak i kam (Do), musi
se jesté vybrat volba Z (umisténa pod seznamem
datovych poli. Pokud se ma u znaceni pfipojeného
pFistroje ukazat i jeho umisténi, musi se jesté vybrat
volba Umisténi dole pod seznamem pouzitych poli,
nebo se musi vlozit dalSi samostatné datové pole
Z/Do =+RefZnaceni, kde se opét vybere volba Z.

3) v seznamu datovych poli se vybere datové pole
kabelu s jeho znadenim a pfesune se do pravého
okénka.Je to Kabel-znaéeni

4) v seznamu datovych poli se vybere datové pole,
které urCuje pfistroj, kam kabel jde a pfesune se do
okénka vpravo. Toto datové pole je opét Z/Do Prvek-
znaceni, ale tentokrat se musi jesté vybrat volba Do
(umisténa pod seznamem datovych poli.

Seznam poli | Zahlavi soubonu

Fole v zouboru;

Dratoya pole;

K.abel-funkce

kKbl =+RefZnaceni
K.abel-vodic-nazew
k.abel-vodic-funkce
¥.abel-vodic-Label
¥.abel-vodi-popis
K.abel-wodiG-umisténi
Z/Do Prvek-znaceni
/0 Prvek-tup

Y 2k -znaceni
K.abel-znaceni

Z/Do Prvek-znaceni
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[]Funkce

Pokud by se vypis zhotovil podle t&chto datovych poli,
opakoval by se zaznam odkud-kam kabel jde tolikrat,
kolikrat ma dany kabel pouzité vodie (v tomto
pfikladu 3x). Proto je jesté potfeba provést nastaveni
tlaCitkem Nastaveni vpravo(u papirového vypisu na
stranku projektu by se toto nastaveni provedlo az po
vlozeni stranky vypisu do projektu povelem Vypisy —
Nastaveni vypisu). Pod zalozkou VSeobecné se
vybere volba Pouze jeden vypis od kazdého nazvu,
ktery zajisti, aby kazdy prvek ve vypisu mél pouze
jeden zaznam.

Pouze jeden vipiz od kaidého nazwu

Zhotovenim vypisu vznikne v programu Excel
zaznam, kde Ize puvodni nazvy datovych poli pfepsat
podle potfeby, napf. vyrazy Odkud, Kabel, Kam (viz
nize).

Odkud Kabel Kam

+A2-¥1 W3 M5

V pfipadé vypisu na stranku projektu se nazvy
datovych poli nahradi jiz pfi vytvafeni hlaviCky
stranky.

Pokud je potfeba mit ve vypisu dalSi udaje kabelu a
pfipojenych pfistrojd, pouziji se dal$i datova pole. Pro
doplnéni vypisu napf. o typy prvkl by to byly datové
pole:

Kabel-typ
Z/Do prvek-typ (jednou s volbou Z, podruhé s Do)



Tip  JAK DAT SYMBOLU VE VYKRESU
DATA DOSTUPNA U JINEHO
SYMBOLU

Tato situace miize nastat napf. ve chuvili,
kdy se do vykresu vlozi symbol a je
potfieba mu dat stejna data jako jsou u
jiného symbolu v projektu (znaéeni, typ,
funkce, atd.) bez nutnosti je zapisovat
ruéné

PCschematic umozniuje prenaset z jednoho symbolu
do druhého vSechny zakladni data symbolu uvedena
v policku Znaceni, Typ, Specifikace a Funkce, bez
ohledu na to, jestli tyto udaje pochazi z databaze
prvkll, nebo byly zapsany ru¢né (v pfipadé, ze jsou
ruéné, mohou mit i jiny vyznam, nez nazvy policek,
napf. vyrobce v poli¢ku Funkce, atd.).

Pfenos dat prvku ze symbolu na symbol je vysvétlen

na prikladu stykace LC1D25MD, ktery jiz ma ve
schématu civku znacenou jako —Q1.

a1 3
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Udaje tohoto prvku chceme pienést na symbol
kontaktu, ktery byl do schématu vioZzen z knihovny a
ktery byl automaticky oznacen jako —K1.
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To se provede kopirovanim dat z jednoho symbolu a
vlozenim do druhého symbolu. Potfebné povely jsou
dostupné v dialogu Data prvku (pravym kliknutim na
symbol pfi aktivnim povelu SYMBOLY).

Az do verze programu 11 se potfebné povely
nachazely v dialogu Data prvku pod nenapadnym
napisem Upravy v levém hornim rohu dialogu.

Vymazat

Kopirovat
@ VioZit

VYiditelné

[Znaceni:... | |-|]‘| |E][E
Typr [Le1DzsmD [B3[E2
Speciikace:  [3389110356847 [2E =
Funkce: | |E]

U programil od verze 12 jsou potfebné povely
dostupné pres ikony umisténé v levém hornim rohu
dialogu.

BEBRBX

Viditelné
rageni | [ HERIEE
Typ: [Lo1D25MD (E)E
Specikace:  [3389110356847 [E M=
Funkee: | [+==]

Pravym kliknutim na symbol -Q1 nasko¢i dialog Data
prvku, kde jsou vidét data zapsana u tohoto symbolu

Vybranim povelu Kopirovat (bud kliknutim na text
Upravy u programu do verze 11, nebo kliknutim na
ikonu Kopirovat od verze 12) se udaje prvku pfenesou
do schranky.

Nyni se vybere druhy symbol (-K1), do kterého se
maji uschovana data pfenést. V jeho dialogu Data
prvku se podobnym zplsobem vybere povel Viozit,
¢imz se uschovana data pfenesou do tohoto symbolu.

NN
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Poznémka:

Udaje se prenesou véetné znaceni symbolu, takze
symbol —K1 se zméni na —Q1. Pokud by druhy symbol
nemél mit zna¢eni prvniho symbolu, potom je potfeba
si ho opravit podle potfeby v poli¢ku Znaceni.

Protoze si program pamatuje udaje ulozené ve
schrance, lze s timto pfenosem (pomoci ViozZit)
pokrac¢ovat i na dal$i symboly hned nebo pozdéji.

Poznamka:
Stejnym zpusobem Ize u symbolu pfepsat jiz zapsana
data udaji z jiného symbolu



Tip JAK ROZLISIT VE SCHEMATU
NEKOLIK STEJNYCH CASTI
JEDNOHO PRISTROJE (NAPR.
REVERZACNi STYKAC) - ANEB
JAK PRIRADIT SYMBOLUM DiLCi
ZNACENI

Reverzaéni stykaé€, jako pfiklad, ma ve
schématu 2 civky a 2 sady kontaktu, které
je potreba navzajem rozlisit. To se
provede pomoci diléiho znaceni symbolu.

Program umoznuje pfidélit symbolim znaceni v
podobé napf. -Q5.1 a —-Q5.2, kde .1 a .2 jsou dil¢i
znaceni, pro rozliSeni dvou &asti jednoho prvku —Q5.
Toto diléi znaceni je mozné pfifadit symbolim bud
ru¢né ve schématu, nebo jiz dopfedu v databéazi.

Dil¢i znaCeni se pfifadi podle potfeby pouze tém
symbolim, které to vyzaduji. Pokud ma prvek i
symbol, ktery se vyskytuje pouze jednou a neni
soucasti zadné skupiny symbold, nemusi dil&i
znaceni mit.

Dil&i znageni neni ve vypisu materialu uvedeno,
protoze se tyka jednoho prvku.

Pocet skupin symboll (pocet dil¢ich znaceni) u
jednoho prvku neni omezen.

PFifazeni diléiho znaceni symbolim jednoho prvku je
vysvétleno na nasledujicim pfikladu reverzaéniho
stykate LC2D093P7, ktery ma 2 sady kontaktd
3P+NO+NC.

RUCNIi PRIRAZENI DILEIHO ZNACENi SYMBOLUM

Rugni pfifazeni dil¢iho znageni ve schématu probiha
takto - vybranim stykace v databazi se do schematu
vlozi prvni symbol, napf. civka.

s
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Poznamka: zaznam v databazi vypada napf. takto:
07-15-01;07-13-02_3,;07-02-01;07-02-03 a opakuje se
jesté jednou pro druhou skupinu symbolt

Pravym kliknutim na vloZeny symbol civky naskoci
dialog Data prvku, ve kterém se symbolu pfifadi jeho
znaceni, napf. -K1:

Viditelng
Bracen ] [ [+][=][2[Z)E
Top: [Lczp0szF7 [E Fx
Specifikace:  [3389110115079 [ [
Furkce: | [+][=I(E]

Kliknutim na tlagitko Znaceni naskoCi dialog pro
zadani dil¢iho znaceni daného symbolu. Odkliknutim
tlaCitka ? se automaticky zapiSe prvni volné pofadové
Cislo, napf. 1, zatimco ru¢né lIze zapsat libovolné
cislo.

DilEl znaceni:

Zhateni:

M WEERE

HEEE

| ok || zww |

Stejné dilci znaCeni se potom musi pfidat i zbyvajicim
symbolim prvni ¢asti prvku (3P + NO + NC). Tyto
symboly budou mit tedy znaceni -K1.1

Symbolim druhé ¢asti prvku se musi pfifadit stejnym
postupem jiné dil¢i znaceni, napf. €.2, takze symboly
budou mit znageni -K1.2.

Symboly viozené do schematu potom vypadaji napf.
takto:

-K1.1 3 TH m(‘m

] K2z
K1 1NN [ﬁ
o (2} ) = w o

Je potieba davat pozor, aby dil¢i znaceni bylo
pfifazeno jednotlivym symbollm spravné, protozZze
program tuto operaci pfi ruénim vkladani nekontroluje.

Proto je vyhodné definovat dil¢i znaceni u symbold jiz
v databazi prvkud, protoZe pfi vkladani symbolt do
schématu ho symboly budou mit automaticky
(nezavisle na hlavnim znaceni prvku).

Pokracovani na dalsi strance



AUTOMATICKE PRIRAZENI DILCIHO ZNACENI ZAPISEM V DATABAZI
V databazi Ize zapsat, Zze symboly budou mit dil¢i znaeni, které symboly a jak se budou znagit. Dil&i
znaceni se zapiSe pfed kulatou zavorku, ktera zahrnuje v8echny symboly, které maji mit toto znaceni.
Pfiklad zédznamu symbolG v fadce SCHsymbol i znageni vyvodii v fadce VYVODéislo, kdy prvni
skupiné symbolu (civka, 3P, NO, NC) je pfidéleno ¢&islo 1 jako diléi znaceni, zatimco druhé skupiné

symbolu je pfidéleno ¢&islo 2.

Vsimnéte si, Ze znak ; ktery se pouziva v fadce SCHsymbol pro oddéleni symbolli je pouZit i pro
oddéleni jednotlivych skupin symbold v zavorce.

SCHsymbol:

1(07-15-01;H7313-02;07-02-01;07-02-03);2(07-15-01;H7313-02;07-02-01;07-02-03)

VYVODéislo:

A1,A2;1,2,3,4,5,6;13,14;21,22;A1,A2;1,2,3,4,5,6;13,14;21,22

Vysledkem je nabidka symbol(l ve schematu, ktera ma pod kazdym symbolem zapsano zadané ¢islo
skupiny

Q=3389110659597
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Je-li hlavni znaceni prvku napf. —Q1, potom symboly budou mit po vlozeni do schematu automaticky
znaceni —Q1.1 a-Q1.2

Z obrazku symboll ve schematu je vidét, Ze program rozumi diléimu znaceni i s ohledem na zapsané
odkazy civka-kontakty (kontakty —Q1.1 maji automaticky odkaz na civku —Q1.1, zatimco dalSi kontakty —
Q1.2 maji odkaz na civku —Q1.2.

Poznamka: Pokud by prvek mél symbol, ktery by nespadal do Zzadné skupiny dil¢iho znacCeni, potom se
napiSe na zalatku zaznamu v fadce SCHsymbol a oddéli se normalné znakem ; po kterém bude
nasledovat Cislo diléiho znaceni prvni skupiny symbold, atd. (jak je uvedeno nahore).



JAK VLOZIT DO PROJEKTU TEXT
Z JINEHO ZDROJE (napi. WORDu)

PCschematic sam neni vhodny pro psani
delSich textd, napf. technickou zpravu.
Umoznuje ale vlozeni textovych dokumentt
napsanych napi. ve WORDu a dodateénou
editaci pfimo z projektu.

Tip

Potfebny textovy dokument i véetné obrazkl Ize vytvofit
napf. v programu Word a ten potom vlozZit jako objekt na
pozadované stranky projektu v programu PCschematic.
Vybranim vlozeného objektu (dokumentu) v programu
PCschematic naskoc&i uvnitf programu PCschematic
program, ve kterém byl dokument vytvofen (napf.
Word), takZe je mozné ho podle potfeby pfimo v
projektu editovat.

MozZnost vkladani objektld a jejich nasledné editovani
pfimo z programu PCschematic je vlastnosti Windows.
Podminkou pro editaci vloZzenych objektd je, Zze
program, ve které byl objekt vytvoren, napf. Word, musi
byt na stejném pocitaci. Takto Ize vkladat do projektu
napf. dokument z PowerPoint, Excel tabulku, atd.

Postup je vysvétlen na nasledujicim pfikladu dokumentu
o 3 strankach - viz obr.

W Microsoft Word - Laminator.doc
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V programu PCschematic se do projektu vlozZi také 3
volné stranky pro vlozeni textu. Pro tento ucel je vhodné
mit pfipravenou hlavicku, pfipadné i Sablonku stranky,
ktera ma napf. pouze ramecek a datové pole pro Cislo
stranky (list ¢.) v projektu. Je dobré mit tyto stranky
(nebo Sablonku) nastaveny na IGNOROVAT, aby ji
program nebral v Uvahu.

Pfejde se na prvni stranku uréenou pro textovy

dokument. Povelem Vlozit — Vlozit objekt se spusti
Windows dialog pro vkladani objekta.

VloZit objekt

o i ]
L Soubor:  dokumert Microsoft
@ Ze soubons |CADOKUMENT PCschematic\Laminato |

[] Zobrazit jako ikonu
Vysledek

WoZi do dokumentu obsah souboru jako objekt,
takie jej budete moci aktivovat pomoci
programu, ve kterém byl vytvofen.

Protoze dokument je jiz pfipraveny, odkliknutim Ze
Souboru a tlaCitkem Prochazet se potfebny soubor
najde a potvrdi OK. Textovy dokument se objevi u
kurzoru v podobé ramecku velikosti vkladaného objektu,
ktery se umisti na ploSe stranky podle potieby a
odkliknutim se do ni vlozi.
prvni strankou.

Dokument se vzdy zobrazi
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Text viozeného dokumentu se automaticky nepreléva na
dal$i stranky projektu. Stejnym postupem se vlozi
dokument i na dal$i stranky projektu, kde se vzdy
zobrazi prvni stranka dokumentu.

Proto je potfeba na dalSich strankach projektu viozeny
dokument editovat — vymazat pfedchazejici stranku(y),
aby potfebna stranka byla v dokumentu prvni. To se
provede takto:

Pokracovani na dalsi strance



Aktivuje se funkce OBLAST (klavesa <A>) a dvojim
kliknutim uvnitf plochy objektu se objekt aktivuje —
kolem objektu se objevi €erchovany ramecek.

Pravym kliknutim do plochy objektu naskoc&i nabidka,
kde se vybere Dokument Objekt — Upravy. Tim se
uvnitf  programu PCschematic spusti aplikace, ve
které byl dokument vytvoifen — v tomto pfipadé
program Word a v ném se objevi prvni stranka
dokumentu.
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Béznym postupem ve Wordu se vymaze
predchazejici stranka (nasledujici stranky se mohou
ponechat). Podobnym zpUsobem se provede v
dokumentu jakakoliv jina editace.

Po dokonéeni potfebnych Uprav se editace uzavie
kliknutim mimo plochu objektu. Program Word se
zavfe a upraveny dokument se objevi na dané strance
projektu.
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Pokud se vklada dokument pouze o jedné strance,
vlozi se pouze na jednu stranku projektu.

Stejny postup Ize aplikovat na vlozeni a editovani
objektll i z jinych Windows aplikaci.

Vysledkem je textovy dokument vloZzeny celkem na 3
stranky projektu a nastaveny tak, aby na kazdé trance
projektu byla vidét jina stranka plvodniho dokumentu.

Z toho vyplyva, Ze plvodné jeden textovy dokument
vytvofeny v programu Word je v programu
PCschematic rozdélen na jednotlivé stranky.



Tip JAK OVLADAT VIDITELNOST UDAJU
PRVKU U SYMBOLU VE VYKRESU
Program umoznuje nastavit viditelnost

jednotlivych udaji prvku (Znaceni, Typ,
Specifikace a Funkce), jak globalné v
celém projektu, tak individualné u kazdého
symbolu zvIast’

U kazdého symbolu ve vykresu je mozné zobrazit
zakladni udaje prvku (Znaceni, Typ, Specifikace a
Funkce).

&
G E_ — 7 Vot ed
0
~BZ2BA42 M
S3R01160610E48

V praxi je zobrazeni téchto dat omezeno vétSinou na
Znaceni (zde —S1) a Funkci (zde Vpred), ale uzivatel si
muZze viditelnost dat nastavit podle potfeby dvojim
zplsobem:

1) globalné pro vSechny symboly v projekiu v
Nastaveni - Prednastaveni texti/symboli — Text
symbolu

Napf. pro Typ se globalni zobrazeni nastavi vybranim
Typ pod Text symbolu a podle potieby se odklikne
policko  Zobrazeno v projektu (zadrtnutim /
nezaskrtnutim tohoto policka bude tento Udaj u vSech
symbolll zobrazen nebo nezobrazen). Podobné se
postupuje u dalSich typl dat (Znaceni, Specifikace a
Funkce).

Prednastaveni textdzpmboli,

Implicitni hodnoty- -~ Text zpmbolu Tup

ol kext () Znateni = E%?;?;:{:;D
(%) Test symboly @) Typ

) Temt vineodi ) Specifikace

() Odkazy ) Funkce

2) individuelné u kazdého symbolu v dialogu Data
prvku (pravym  kliknutim na symbol) pomoci
od8krtavacich policek vpravo od kazdého udaje pod
napisem Viditelné.

Widitelne
51 +-?2%&
Top: =B2BAL2 ¥ & MO
Specifikace: | 3389110610048 ¥ & MO
Funkece: Wipfed + - F

Leva policka (na obrazku od$krtnuta) nastavi dany tdaj
viditelny, pokud bude nastaven jako viditelny i globalné.

Prava policka u polozek Typ a Specifikace nastavi
dany udaj viditelny i v pripadé, Ze globalni nastaveni pro
tyto polozky bude neviditelné !!!

Priklad klasického nastaveni, kdy u symbolu v projektu
neni zobrazen udaj Typ a Specifikace:

V globalnim  nastaveni (Nastaveni-Pfednastaveni
texti/symboli-Text symbolu neni pro Typ a
Specifikace policko Zobrazeno v projektu odskrtnuté.
VSechny symboly tak budou mit zobrazeny pouze
Znaceni (a Odkaz, pokud existuje) a Funkci, bez
ohledu na nastaveni viditelnosti dat vlevém sloupci
v dialogu Data prvku (viz horni obrazek).

o
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Pokud je potfeba v pfedchazejicim pfipadu individuelné
zobrazit Typ pouze u vybranych symbol(, potom
v dialogu Data prvku u daného symbolu je potfeba
odkliknout u polozky Typ polic¢ko v pravém sloupci.

&
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Tip  JAK NASTAVIT ZNACENi SYMBOLU
PODLE STRANKY / POLE STRANKY
Program umozinuje znaéit symboly ve
schematu jak pofadovym c¢islem (-S1, -S2,
...) tak i podle stranky a pole a to v rtiznych
formatech zapisu (-7S3, -S7/3, -§703, -S3, ..)

Znaceni symboll je v programu pfednastaveno na
znaceni pofadovym Cislem, zapsané bud ruéné nebo
automaticky. Program ale umozfiuje znaceni i podle
umisténi v projektu a to nékolika zpUsoby.

ZpUsob  znaceni Ize vybrat v Nastaveni -
Prednastaveni texti/symbolii - Text symbolu -
Znaéeni — Format znaceni.

Prednastaveno je znaceni Volné , t.zn. zapsanim nebo
automaticky prvnim volnym pofadovym Eislem.

Frednastaveni testdzpmbold,

Irmplicitnd hodnaoty- -~ Text symbalu Zhaceni

Zobrazenao
) Walng text (%) Znateni N v projekiu
(%) Text symboly | () Tup

Format znaceni

(O Tewtwivadtt | () Specifikace

Waolné W
() Ddkazy () Funkce one

Volné znaceni je typu K?, kde
symbol K ma pofadové &. ?,
napt. —P4. |

Nastaveni Volné je mozné
zmeénit na néktery z formatu pro
znaceni podle umisténi formou
stranka a pole, nebo jenom pole.
Zapis uvedenych formatu se &te:
symbol K na strance 1 a v poli 5.

Poznémka:

Standardy IEC/EN 61346 pro
elektro dokumentaci  znaceni
symbolu stranka/pole neuvadéji

Format 1K5 bude ve vykresu

zapsan jako —12P14 (symbol -12P14 ®

P, strana 12, pole 14). |

umisténi se mlze stat, ze
v podobném umisténi (stranka/pole) je jesté dalsi
symbol stejného typu. Program proto pfida na konec
znaleni jeSté tzv. druhy nazev (2. nazev), oddéleny

Pfi znaceni podle

znakem podle volby uzivatele (lomitko, pomicka, tecka,
atd.), ktery se zapiSe do policka vedle formatu znaceni
(zde je normalné prednastaven znak lomitka / ).
Vybrany znak a format zapisu je uveden pod textem

2.nazev.
- 18P 14 ®
-12P14/1
Faormat znaceni
2. nazew

LS~ /1 1ksA
U formatu K1/5 je také mozné prfepsat znak
oddélovace, takze misto znaku / je mozné mit zapis

ve tvaru K1-5 nebo K1.5, atd.

Oddélovad
/

K1/5 |4

Format K15 je mozné pouzit pouze tehdy, pokud jsou
Cisla poli vyjadfena 1 cifernym cislem (1-9). V tomto
formatu je Cislo pole vzdy vyjadfena pomoci 1 Cisla,
napf. —P184 znamena symbol P na strance 18 v poli 4,
zatimco —P84 znaci symbol P na strance 8 v poli 4.

Format K105 muaze byt pouzit u &isel poli vyjadfenych
pomoci 2 cifer (1-99). V tomto formatu je Cislo pole vzdy
vyjadfena pomoci 2 Cisel, aby bylo jasné, co je Cislo
stranky a co je Cislo pole. Napf. -P5614 je symbol P na
strance 56 v poli 14. Symbol P na strance 8 v poli 7 je
zapsan jako —P807

Format K5 zapisuje pouze Cislo pole, ve kterém je
symbol na strdnce umistén. Toto znaCeni ma smysl
pouze tehdy, jsou-li pole nastavena jako pribézna, t.zn.,
ze pokracuji zjedné stranky na druhou (lze nastavit
v Data stranky - Odkazova pole - Systém odk. poli =
Prabézné).

Potfebny format zapisu se vybere pfi zahajeni projektu,
nebo se potfebny format ulozi jako implicitni (tlaCitko
s Sipkou dolu). Pokud se mezitim format znacéeni ruéné
zmeénil, implicitni nastaveni se nacte zpét tlaCitkem

Sipkou nahoru. Tla€itko ? umozni vidét implicitni

nastaveni.

Pokracovani na dalsi strance



Program také umoziiuje zménit format znaceni
zvolného znaceni pofadovym C&islem na znaceni

podle stranek i  vrozpracovaném  projektu.
Nasledovné je ale nutné pouzit povel Funkce -
Specialni funkce - Vytvofit znaéeni symbolu

s odkazem na stranku, aby jiz vlozené a oznacené
symboly byly pfeznaceny.

Poznémka:

pfi znaceni symbol( podle umisténi (stranka a pole)
maji symboly kontakti typu Otevieno, Zavieno a
Prepinac stejné znaceni jako ovladaci ustroji (civka),
ale pouze po pfedchozim vloZeni symbolu ovl.ustroji
(civky). Svorky nelze automaticky znacCit podle
umisténi, musi byt oznaleny manualné poradovym
Cislem.



Tip JAK ZAHRNOUT DO PROJEKTU
DATABAZI POUZITYCH PRVKU,
ABY BYLO MOZNE NA PROJEKTU
POKRACOVAT KDEKOLIV JINDE?

Pokud se na projektu pokracuje nékde
jinde, kde databaze pouzitych prvka neni
dostupna, potom program nemusi
aktualizovat vypisy spravné, pokud
program nenajde data pouzitych pfristroju
v pripojené databazi.

Nactenim pfistroje z databaze prvka do projektu si
program ze vSech jeho Udaju pamatuje pouze tzv.
“Specifikaci“. To je identifikator pFistroje v pouzité
databazi prvkl, normalné pfednastaveny v databazi
prvkll na EANGislo (muze tim byt kterykoliv tdaj
z databaze). PFi aktualizaci vypist si program hleda
podle “Specifikace® v pfipojené databazi vSechny
zbyvajici potfebné udaje.

Pokud se projekt pfenese na jiny pocita¢, kde neni
puvodni databaze prvk( dostupna a program nenajde
v pfipojené databazi pouzitou “Specifikaci”, nemize
spravné aktualizovat vypisy nebo provadét zmény na
pouzitych pfistrojich.

Aby bylo mozné pokraCovat v projektu nékde jinde,
umoznuje program zapsat vSechny, nebo vybrané
data pozitych pfistrojli z databaze prvkd do projektu
tim, Zze vytvofi databazi prvku v projektu.

Dulezité: Pokud tato databaze pouzitych pfistroju v
projektu existuje, potom ji program prohledava vzdy
jako prvni, zatimco v pfipojené databazi programu
hleda az kdyz v ni nenajde data pouzitého pristroje.

UloZzené udaje Ize navic z projektu exportovat a
zapsat do jiné databaze.

UloZzeni databaze pouzitych prvk( v projektu se
provede v dialogu Nastaveni — Databaze takto:

V sekci Datova pole databaze k ulozeni do projektu
Ize vybrat, ktera datova pole databaze se uloZi do

projektu véetné dat prvkd pouzitych v projektu.

Datows pole databaze k uloZeni do projektu

) Zadng
(%) Datowé pole poudits ve vipisech

() Datowd pole systému a datowvs pole poufits ve vipizech

() Wiechna datowd pole Datova pole nikdy neuloena

Kromé vSech nebo Zadnych dat databaze umozriuje
program ulozit data poli, pouzitych ve vypisech.

Nastaveni umozfuje i zakaz ukladani nékterych
datovych poli databaze s projektem, protoze mohou
obsahovat ddvérné informace (cena, dodavatel, ...).

Databazi pouzitych pfistroji uloZzenou s projektem lze
z projektu vyexportovat a nacist do databaze
programu. To se provede zhotovenim vypisu do
souboru (vypis Vypisy - Seznam prvkl do souboru),
kde se zahrnou vSechna datova pole databaze. Excel
vypis lze potom importovat do pfipojené databaze
programu.

Takto Ize ulozit i databazové udaje, ktera jsou
v databazi zapsané pomoci vyrazu FILE=XXX, coz se
tykd zejména seznamu symboll a c&islovani vyvodi
PLC prvkut (datova pole SCHsymbol a VYVODGéislo).
Je ale potfeba pamatovat na to, Ze pokud by bylo
potfeba takto uloZzenou databazi zapsat zpét do jiné
databaze, byla by tato data zapsana pfimo do
datovych poli databaze, kde by mohla byt zkracena
na max. délku datového pole.



Tip JAKA DATOVA POLE JSOU
V PROGRAMU K DISPOZICI PRO
DATUM V ROHOVEM RAZITKU ?

V rohovém razitku je nékdy potieba
nékolika rdznych datumi, napf. datum
zahajeni a ukonéeni projektu, datum

zmény na dané strance, nebo také datum
zapsané uzivatelem, atd.

V rohovém razitku, nebo kdekoliv na strankach
projektu je mozné pouzit datova pole rGznych typu
datumu, ve kterych program zcela automaticky
potfebny typ datum vypise.

Rizné typy datumu lIze vybrat z nabidky dialogu
Datova pole dostupného z Funkce — Vlozit datové
pole, kde Ize vybirat podle potfeby pod Data
systému, nebo Data Projektu a Data stranky. ~

Typ dat

Dratum a as pogledniho uloZeni souboru projektu

(3 Data systému
(%) Data projektu
(1 Drata strdnky
() Datovd pole symbolu

Datumdtaz ulofeni »

() Obsah

(3 Seznam preki/Fozpisk.:
{3 VWipiz svarek

() Wopis kabeld

) Wipis PLC

(%) Datum a Caz
{3 Datum
(i Cas

Na obrazku je ukazano jako priklad datové pole
Datum/€as ulozeni.

V levém dolnim poli se nabizi dal$i volba:
- Datum a ¢as

- pouze Datum
- pouze Cas

Poznamka: VSimnéte se, Ze, zcela nahofe program
zobrazuje popis vyznamu datového pole

K dispozici jsou nasledujici datovéa pole pro datum:

DATUM
Dostupny v Data systému.

Toto je aktualni datum pocitace, ktery se zobrazuje /
tiskne v tu danou chvili. Tento datum je pouZit v
hlavickach a S$ablonkach stranek dodavanych s
programem jako vzory. Uzivatel si mize toto datové
pole nahradit nékterym z dalSich podle jeho potieby.

DATUM/CAS ZAHAJENI
Dostupny v Data projektu.

Toto je datum zahajeni projektu (zahajeni nového
projektu) s volbou Datum a ¢as, pouze Datum, pouze
Cas.

DATUM/CAS ULOZENI
Dostupny v Data projektu.

Toto je datum uloZeni projektu s volbou Datum a ¢as,
pouze Datum, pouze Cas.

DATUM/CAS VYTVORENI
Dostupny v Data stranky.

Toto je datum ulozeni projektu s volbou Datum a &as,
pouze Datum, pouze Cas.

DATUM/CAS POSLEDNi ZMENY
Dostupny v Data stranky.

Toto je datum posledni zmény provedené na dané
strance s volbou Datum a €as, pouze Datum, pouze
Cas.Zménou se mysli jakakoliv zmé&na (vioZeni /
vymazani symbolu / spoje / textu, presunuti,
pfejmenovani, atd.)

Pokud je toto datové pole na vSech nebo vice
strankach projektu, potom je mozné ho nastavit tak,
Ze ukazuje datum posledni provedené zmény kdekoliv
v projektu (nebo alespori na téch strankach, kde toto
datové pole je) — provede se povelem Funkce-
Specialni funkce-Nastavit datum posledni zmény
na vSech strankach

NAPOSLEDY TISTENO
Dostupny v Data stranky.

Toto je datum posledniho tisku dané stranky s volbou
Datum a €as, pouze Datum, pouze Cas.

DATUM (definované uzivatelem podle potfeby)
Dostupny v Data stranky a/nebo v Data projektu

Toto je datum, které je uZivatelem ru¢né zapsano v
tabulce Data stranky a/nebo Data projektujako
hodnota k poli Datum, vytvofené zde uZivatelem.



Tip CO TO JE “SPECIFIKACE“, PROC
JE TENTO UDAJ DULEZITY A
PROC JE PREDNASTAVEN NA
EANG¢islo V DATABAZI ?

Presto, ze tento uUdaj sam o sobé v
databazi neni, je velmi dtlezity pro
napojeni mezi pristroji v projektu a
databazi prvkd.

V dialogu Data prvku a v Nastaveni — Databaze —
Nastaveni databaze pod zaloZkou Data prvka —
Prirazeni poli se vyskytuje pojem “Specifikace”. Jaky
je vyznam tohoto udaje?

Pouzitim pfistroje z databaze v projektu si program
nezapsal do projektu vSechna jeho data z databaze
prvkd, ale pouze jeden, podle kterého si potfebné
zbyvajici udaje v databazi kdykoliv zpétné dohleda.

Tento udaj zvany Specifikace je tedy identifikatorem
daného prvku v databazi pfistroji a muze jim byt
kterykoliv Udaj z databaze (viz dale).

| kdyZz neni tento Udaj normdlné vypisovan ve
vypisech jako takovy, je pro program velmi dllezity
jako pojitko mezi pouzitym pfistrojem a jeho daty
v databazi prvkd a proto je i zobrazen v dialogu Data
prvku (pravym kliknutim na symbol ve vykresu) — viz
obrazek.

Viditelné
K1 +=-131%
Ty J7KNA-D310 2445 55
4E3EA54BE057S 5 MO
Funkze: + - F

Aby mohla Specifikace fungovat jako identifikator
daného prvku vdatabazi, musi byt tento udaj
jednoznaény, nesmi se v databazi opakovat a musi ho
mit vS8echny prvky zapsané v databazi.

Mohl by to byt napf. TYP, nebo OBJg¢islo, ale typ se u
nékterych vyrobcl opakuje (vyjadfuje spiSe typovou
fadu), zatimco objednaci gislo vSichni vyrobci
nepouzivaji, atd.

Jedinym jednoznaénym identifikatorem pfistroju je
momentalné ¢arkovy kod zvany EAN Ccislo, ktery je
centralné pfifazovan. Vyjadfuje kompletni informace o
vyrobku véetné vyrobce a nemuize se opakovat. Proto
je Specifikace v programu pfednastavena na udaj
EANC¢islo z databaze prvku (Nastaveni — Databaze —
Nastaveni databaze pod zaloZkou Data prvka —
Prirazeni poli) — viz nasledujici obrazek).

Mastaveni databaze

Datava pole pfi vibén preku | Data preki - piifazeni poli

Specifikace EAMEizlo w

Problémem byva skutecnost, Zze ne vSichni vyrobci
pouzivaji EAN kod, nebo, ze uzivatel tento udaj
nezna.

ProtozZe je potfeba v databazi do pole EANE€islo néco
zapsat, je mozné pouzit nékteré dalsi feseni:

- zapsat jiny udaj, napf. typ nebo objednaci Cislo, ale
nemize to byt udaj del$i nez 13 znakl a nesmi se
v databazi v poli EANCislo opakovat (Ize zkontrolovat)

- pouzit generator “faleSnych” EAN Cdisel, ktery je
dodavan s verzi program 12

Poznamka:

Je potfeba ale védét, Ze pokud by se pozdéji do
databaze prvkt importovala novéjsi databaze a v ni
byl pro stejny pfistroj zapsan jiny udaj v poli
EANGislo:, napf, skutecny EAN kod, potom program
by tento pfistroj pridal do dataze jesté jednou, protoze
by nemohl védét, ze se jedna o stejny pfistroj (jejich
Specifikace by nebyla stejna).

Poznamka:
O tom, jak zkontrolovat databazi na mozné duplicitni
zaznamy, viz tip na toto téma.



Tip  JAK ZAPOJIT ZILY JEDNOHO
KABELU VRUZNYCH MISTECH
SCHEMATICKEHO ZAPOJENI

Program umoziuje zapojit jednotlivé zily
kabelu vriznych mistech schématu,
pfiéemz vi, ze se jedna o jeden a tentyz
kabel

V pfipadé, Zze kabel ma mit nékteré zily zapojeny
v riznych mistech stejné stranky nebo na rdznych
strankach schématu, postupuje se takto:

- Jiz zapojeny symbol kabelu na jedné strance (viz
obrazek) se okopiruje (povel Kopirovat z nabidky
pravym kliknutim na symbol kabelu, nebo CTRL+C)

Yiditelne
W2 +-7%
Typ: MOPT 4x2ul) 6 ¥
Specifkace: | 5702950301235 ¥ 5’ [+
Funkce: + - F
_ i
MORT dx2xG, B | o

- Symbol kabelu se prfenese nové polohy (stejna,
nebo jina stranka), kde se kliknutim vlozi

W —

MOFT dx2x0, §

- Naskodi dialog Data kabelu — jeho data se neméni,
musi zUstat stejna (je to stejny kabel), potvrdi se
pouze tlacitkem OK

Yiditelng
W2 +-7%
Typ: MOPT 4x2x0 5 T E
Specifikace: | 5702950901295 3 MO
Funkze:
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- U kurzoru se objevi Zila kabelu, ktera se dale pfipoji
podle potfeby. NaskoCi nabidka se seznamem
dostupnych (volnych) zil kabelu, ze kterého se vybere
potfebna zila (zde GN).

Vodice kabelu [-W2)
Doztupné

Black ]
Blue

Black,

Orange

Black,

Green

Black,

Rriawun

II X

LUk

—
NORT 4x2x8, § o

- Postup se opakuje podle potfeby az do vyc€erpani
poctu zil kabelu.

Pokud by se kopirovany symbol kabelu hned nezapojil
(operace by se prerusila klavesou ESC), potom by se
mohl zapojit kdykoliv pozdéji povelem Pridat vodic
kabelu z nabidky pravym kliknutim na tento symbol.



Tip  JAK ZMENIT PARAMETR(Y) JIZ
NAPSANYCH TEXTU (VELIKOST,
FONTY, BARVA, ...)

Nékdy je potieba dodateéné zménit

parametry napsanych textd, atd. a to bud’
podle jinych textd, nebo novymi parametry
v nastaveni textu.

Program umozfiuje dodate¢né zmény parametr( textd,
jednotlivé i pro skupinu a to jak ruénim nastavenim
novych parametrd, tak i pfenesenim parametrd z jinych
texta.

Zména parametrtl nastavenim novych

Zde se jako pfiklad pouzije text PORUCHA, u kterého se

zmeéni font a barva:
PURUCHA
1) Text je potfeba vybrat pfi aktivnim povelu TEXTY
(tla¢itko TEXTY nebo klavesa T)
— ujednotlivych textd kliknutim na né

— U skupiny textd bud tazenim okna kolem nich,
nebo kliknutim na prvni znich a naslednym
postupnym kliknutim na ostatni pfi stisknuté
klavese Ctrl

PORUCHA

2) Nastaveni novych parametril textu se provede
v dialogu Nastaveni textu, ktery se spusti bud:

— povelem Data textu z nabidky pravym kliknutim
na text

— Kliknutim na tla¢itko Nastaveni text vievo od
editaéniho okénka textu

X

Nastaveni textu

PCzchematic L A B C D E F
[ Proparcionalni

Witka = 0] & Tup testu -

Sifka AdTd b [ Tuini text

Zarownani | ] w [Jkurziva

Widitelng text

Ramecek w

[] Pevni smir dteni text
Barva . [] Meptekladat
Délka fadky []Zalomit text

[ lgnomnovat znak ™ pra zalomeni Fadky

3) Potfebny parametr, napf. font a barva se zde zméni
podle potifeby

Faont

Times Mew Roman w
Widka 3.0 w
Sitka

Zamvnani | w
Ramedek "

I

Barva

4) Odkliknutim tlac¢itka OK v dialogu se vybrany text
zméni podle novych parametr(i

FPORUCHA

Zména parametril pirevzetim parametru jiného textu

Zde se jako pfiklad u textu PORUCHA zmeéni font a
velikost podle textu MOTOR:

MOTOR PORUCHA

1) Vybere se text, podle jehoz parametrl se ma nastavit
jiny text (nebo jejich skupiny)

MOTOR PORUCHA

2) Odkliknutim tlacitka v horni list€ s Sipkou nahoru
(NACTENI PARAMETRU Z OBJEKTU) se parametry
vybraného textu pfenesou do dialogu Nastaveni textu

3) Nyni se musi vybrat text(y), na ktery se nactené
parametry pfenesou - Cerveny text PORUCHA

MOTOR FPORUCHA

4)  Odkliknutim tlacitka v horni listé s Sipkou dolu
(PRENOS PARAMETRU DO OBJEKTU) se nactené
parametry pfenesou do vybraného textu

MOTOR PORUCHA
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