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Doplnéni programu o potfebné polozky

Navod se opira o priklad projektu, komponenty, symboly a ¢eské Sablonky stranek, které v programu
nejsou. Z tohoto dlvodu je potfeba do nainstalovaného programu nakopirovat pfipraveny doplnék
(PCAutomation_dopinék).

Doplnék je dodavdan zazipovany. Je uréeny jak pro ostrou verzi programu, tak i demo verzi.

Aby kopirovani probéhlo rychle a pfitom jednoduse, ma doplnék strukturu adresare nainstalovaného

programu.
Postup kopirovani je nasledujici:
e Rozzipujte PCAutomation_doplnék.zip

e Doplnék (slozka PCAutomation_doplnék) obsahuje podslozky: Database, Projects, Symbols a
Templates

e Nakopirujte/pretdhnéte tyto polozky do programu — jejich obsah se sloudi s obsahy
stejnojmennych sloZek (Database - Database; Projects - Projects; ...).

To lze provést napfiklad pretazenim nebo kopirovanim vybranych sloZzek (na obrdazku
ohrani¢enych modfe) do slozky nainstalovaného programu.

NAINSTALOVANY PROGRAM

DOPLNEK

v PCAutomation nebo PCAutomationDemo
v ¥ pCAutomation_dopingkzip Database
v PCAutomation_doplnék DWGSetup
Database Lists
Projects :ﬂ} Osifont
Symbols PCSLicense
Templates Projects
Scripts
Symbols
Templates

Prevedeny doplnék vlozi do programu také projekt, ktery je popsan v tomto navodu
VloZeni dopliku do programu bude vyZadovat vas souhlas s pfepsanim existujicich soubort.

Doplnéni nainstalovaného programu v origindlnim stavu o obsah doplriku nezpusobi Zadnou skodu,
pouze do programu pfidd nékteré nové poloZky. Pokud jste si mezitim origindini databdzi doplnili o
vlastni komponenty a nechcete o né prijit, pozménte jeji ndzev (soubor PCSCOMPONENTS.MDB ve
sloZce programu Database), aby pfi kopirovdni doplriku nebyla prepsdna (ozvéte se pro vice informaci).



O NAVODU

| kdyZ je tento strucny navod urcen hlavné pro ohodnoceni programu pomoci demo verze, najde jisté
uplatnéni i v pripadé prace v ostré verzi programu. Pokud mate problém demo verzi ziskat ci
nainstalovat, ozvéte se: (+420) 728 304 701 nebo emailem na adrese info@cadware.cz.

Kompletni elektro-dokumentace neni jedna stranka vykresu, ale soubor stranek, které jsou vysledkem
pozadavkl standard( a uZivatele dokumentace. Tomuto souboru stranek fikame projekt.

Vytvoreni nového a malého projektu si procvicite na prikladu trivialniho smysleného obvodu ovladani
motoru, ktery obsahuje schematické zapojeni na dvou strankach, vykres rozvadéce, vypisy (materidlu,
svorek a kabell), titulni stranku, vypis stranek projektu a pomocné vykresy zde reprezentované
vykresem kabeld.

Dozvite se, jak zahajit projekt, nakreslit jednoduché schematické zapojeni na jedné strance, zhotovit
odpovidajici vykres rozvddéce a generovat vypisy materidlu. Tato prvni etapa da prvni nahled na praci
s programem a pro nékoho muZe byt dostacuijici.

V nasledujici ¢asti ndvodu zjistite, jak nakreslit zbyvajici ¢ast zapojeni se svorkami a kabelem na dalsi
strance, aktualizovat vykres rozvadéce a vypisy materidlu, pfidat zbyvajici stranky (titulni stranka, vypis
stranek, vypis svorek a kabel() a generovat vykres kabelU.

S tim, jak budete postupovat, se dozvite i nékteré dllezité informace o programu, kresleni zapojent i
zhotoveni vystupnich dat. Zaklady, které se zde naucite, se vam budou hodit i v jakémbkoliv jiném typu
projektu.

| kdyZ existuje vice moznosti, jak s programem pracovat, tento struc¢ny navod popisuje zakladni mozny
zpUsob prace s programem, aby bylo mozZné si ho rychle a jednoduse vyzkouset.

V pfipadé problém ¢i dotazl kontaktujte nasi technickou podporu:
Tel: (+420) 728 304 701

Email: info@cadware.cz
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Jak s navodem pracovat

1) Pokyny pro praci s programem, které je potfeba provést, jsou psany modre formou prikazd,
napriklad:

Rozkliknéte polozku VYKRESY

2) Pokud se kdanému prikazu vztahuje ikona (tladitko) v uZivatelském prostredi programu,
potom je zobrazena zcela vpravo od prikazu, napriklad:

Kliknéte na ikonu ULOZIT v horni li$té vlevo I

3) Prikazy uvadi doprovodny text, ktery vysvétluje dlivod k provedeni urcité akce, napriklad:

Zacnete kreslenim schematického zapojeni a proto vlozite do prazdné kreslici plochy Sablonku
stranky nadefinovanou pro kresleni schématu.

4) Provadéné akce mohou byt doprovazeny poznamkami psanymi leZzatym pismem, napfiklad:

Aby program mohl vypliiovat rohové razitko daty 7 nabidky udaju stranky a projektu, musi
danda datova pole v rohovém razitku také existovat.

| kdyZ doprovodny text a poznamky neni zcela nutné Cist, dodavaiji prikazim smysl a vysvétluji postupy
i program jako takovy.

PouZzita terminologie

V textu se vyskytuje urcita terminologie, kterou je dobré vysvétlit, napriklad:

1) Prvek, komponent, soucdstka, pristroj = objekt elektrické ¢i neelektrické povahy, ktery je
pouzit v projektu, napfiklad jisti¢, bo¢nice svorky, kabel, signalka, atd.

2) Vybrat objekt, vybrani = pfipravit objekt (symbol, text, kruznice ¢i oblouk) pro dalsi manipulaci
najetim kurzoru na objekt a kliknutim LEVYM nebo PRAVYM tla¢itkem mysi, pfic¢em? povel pro
praci s danym typem objektu (¢ary, symboly, texty, oblouky) musi byt aktivni.

Kliknuti levym tlacitkem mysi objekt vybere (vybrany objekt zméni barvu), ptricemz pro jeho
manipulaci lze pouzit béZné Windows klavesové zkratky (Ctrl+C, Ctrl+V, CTRL+X, atd.) a povely
vybrané z rliznych nabidek programu. Kliknuti pravym tlacitkem mysi objekt také vybere, ale
navic ihned navodi nabidku povell potfebnych k praci s danym typem vybraného objektu —
tento zplsob vybéru objektu je v mnoha pripadech rychlejsi a jednodussi.

3) Aktivovat ikonu, tlacitko = kliknout levym tlacitkem na ikonu ¢i tlacitko k provedeni akce



SPUSTENiI PROGRAMU A JEHO PROSTREDI

Spusténi programu

Program sestdvd ze dvou cdsti, které jsou navzdjem propojené:

o PC Automation (PC AutomationDemo) je viastni kreslici program

o PC Database je navazujici program — sprdvce databdze pristroji

Spustte PC Automation pomoci ikony na plose nebo z nabidky programi ve Windows

Zobrazi se dialogové okno Novy, ve kterém
pro jednoduchost zahdjite praci v prazdném

projektu.
Pokud zde neni ikona Prazdny D
projekt aktivni, kliknéte na ni Prazdny

projekt

Potvrdte kliknutim na tlacitko OK

Naskoc¢i dialog Nastaveni s otevienou
zalozkou Data projektu. Uz ted by zde bylo
mozné zapsat nazev projektu, kdo ho
vypracoval, schvalil, atd. Zapsani téchto
udajii do tabulky je ale moZné provést
kdykoliv pozdéji a vy toho vyuZijete, protoze
stavajici datova pole jsou v angli¢ting, ale
budou automaticky doplnénd o datova pole
v ¢estiné po vloZeni prvni Ceské Sablonky
stranky.

o Nowy X
Vypisy kabeld Vypisy PLC Vypis spojdl Ignorovat stranky Zéloika sekce projektu I
Projekty Vykresy Obsah Seznam prvkd Rozpiska Vypisy svorek o
[] [ ]
Prézdny  pcsGraphPlans  pesLists pesStart pesStart Zist
projekt House L.. Vytvort:
@ Projekt
(O Sablonka
Primarni zdroj dat:
(O Portal prvkd (upfednostit prvky z portalu pred viastnimi)
(@ Viastni prvky (upfednostit viastni prvky pred prvky z portélu) y
A
JF T — x
Dta projeii
Data stranky
Logol  Logez
astaven sty ?
Beterentn amateni
o 20mm ~| | 1
o T

Odkliknéte tlac¢itko OK v pravém dolnim rohu, dialog se zavre



UzZivatelské prostredi programu

Program zobrazi prvni strdnku projektu s prdzdnou kreslici plochou uprostied a s malym vystupkem

(zdloZkouy) s Cislem strdnky 1 pod kreslici plochou vievo.
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SVISLA LISTA  ZALOZKA STRANKY POLE NAPOVEDY

VSechny funkce programu jsou v nabidkdch povell na rddce povell zcela nahore (Soubor,
Upravy,...)

Mnohé, casto pouZivané povely, jsou také k dispozici v podobé ikon v horni a levé svislé listé —
ikony se aktivuji najetim kurzoru a kliknutim, pricemzZ horizontdlni ikony zmodraji. VSimnéte si,
Ze dvé ikony jsou jiZ pfednastavené jako aktivni, a tudi? zobrazeny modre (povely CARY a
VODIVE CARY) — kliknutim na né nebo aktivovdnim jiného povelu se deaktivuji.

Prostym najetim kurzoru (neklikat) na ikony ci okénka a policka program zobrazi jejich vyznam
v podobé bublinkové ndpovédy, zatimco zcela dole se miiZe modre zobrazit zkrdcend ndpovéda.

Priklad: najetim (neklikat!) na ikonu se znakem A v horni y —
listé se zobrazi bublinkovd ndpovéda (=vyznam této ikony). J A O n ______ /
Zcela dole se zobrazi modre podrobnéjsi ndpovéda (ne
vSechny povely tuto rozsifenou ndpoveédu ale maji).

TEXTY - prace s textem mi

Vybrani textu, praci s textem, nastaveni parametrd. Kresleni aZ po aktivaci povelu KRESLIT

Vsimnéte si pismene T zdvorce (T) v zobrazené bublinkové ndpovédé — toto je kldvesovd
zkratka, kterd, pokud existuje, je takto uvedena u ikon a povelii v rozbalovacich nabidkdch.
Klavesovad zkratka aktivuje pfislusny povel bez nutnosti aktivovat ikonu nebo povel z nabidky



v horni radce povelil. UZivatel si mizZe vytvorit ¢i modifikovat kldvesové zkratky pro jakékoliv
povely v horni fadce povelt (Nastaveni — Klaves.zkratky).

Nejcastéji pouZivané kldvesové zkratky jsou:
D (Databadze)

L (Line — ¢dra)

S (Symbol)

T (Text)

C (Circle — kruznice a oblouky)

A (Area — oblast)

Bézné Windows kldvesové zkratky (Del, Ctrl+A, Ctrl+C, Ctrl+X, Ctrl+V, mezernik).

o Okénka s udaji ¢i policka s mozZnosti vybéru parametri slouzi k urcitému nastaveni.



Jak manipulovat se zobrazenim

Program podporuje manipulace se zobrazenim jak pfi pouZiti mysi s koleCkem, tak ovldddni bez kolecka
(napriklad notebook bez pfipojené mysi). Kromé toho Ize v Nastaveni — VSeobecné nastavit pouZivani
kolecka a prostredniho tlacitka mysi podle zvyklosti z Microsoft Ci Autodesk programu — prednastaveny
zplsob je Microsoft

Ovladani koleCkem mysi

o Ptiblizeni / oddaleni ¢asti vykresu (stranky):
najedte kurzorem do mista, které se ma stat stredem zvétSeného zobrazeni. Stisknéte a drzte
tlacitko Ctrl a tocte koleckem mysi smérem od sebe pro pfiblizeni, nebo k sobé pro oddaleni
(max. do velikosti celé stranky).

o Posunuti pfiblizeného zobrazeni:
- do doleva/doprava otacenim kolecka mysi pti stisknuté klavese Shift
- nahoru/dold prostym otacenim kolecka

Ovladani bez pouziti kolecka mysi

o Priblizeni obrazu: —
Aktivujte povel Zvétsit obraz taZzenim okna (ikona ve svislé listé vlevo) a tdhnéte {
obdélnik kolem oblasti, kterd se ma pfriblizit. Oddaleni obrazu le potom zobrazenim
celé stranky (viz povel nize)

o Posunuti pfiblizeného zobrazeni:
- Nahoru/doll a doleva/doprava pomoci posuvnik(l na spodni a pravé strané kreslici
plochy, které se zobrazi pfi prejeti kurzoru pres zminéné hrany kreslici plochy
- libovolné posouvanim kurzoru v podobé zataté pésti pfi stisknutém levém
tlacitku po aktivovani povelu Posunout obraz (ikona ve svislé listé na levé strané) q_i_b

RGzné ukony se zobrazenim

o lkona Zobrazit celou stranku ve svislé listé vlevo oddali jiz pfiblizené zobrazeni do

o lkona Prekreslit obraz ve svislé listé vlevo aktualizuje obraz. L/
velikosti celé stranky (nikoliv mimo ni). =



o Povel Zobrazit vSe z nabidky Zobrazeni v listé

. . J , Zobrazeni | VloZeni Funkce Vypisy Nastaveni AutoSpoj
povell zcela nahote zobrazi celou stranku

Y v L Lee . . (0 Zvétsit nahled okna z
véetné objektll mimo ni. o

Zvétsit nahled Ctrl+Home

; , L ., Zmensit nahled Ctrl+End

o Nabidka Zobrazeni zahrnuje i dalsi povely o .

FredacnoZl nanled ab

pro manipulaci se zobrazenim, napftiklad
Cela obrazovka.

Zobrazit vie

| Zobrazit celou stranku Home
[} Prekreslit Ctrl+G
Cela obrazovka Ctrl+0

‘=" Referenéni body objektd

b

0—3-0 Posunout obraz

e
0-1-" Posunout obraz

Nastaveni programu

Nainstalovany program je jiz pfednastaven urcitym zplGsobem (napfiklad pismo pro znaceni symbold,
barva kresliciho pozadi, adresare pro ukladani projekt(, jazyk programu, tloustka barva cary,
klavesové zkratky, atd.), ale uZivatel ma moznost nastaveni zménit podle svych potieb.

Tato nastaveni jsou dostupna pod povelem Nastaveni v horni listé poveld.

Procviceni programu podle tohoto navodu nevyZaduje zménu nastaveni, snad s vyjimkou nastaveni
barvy kreslici plochy (bild) podle individualnich potfeb a zobrazeni na monitoru.

Co délat, kdyz se nedari

o Klavesa Esc prerusi Ci zrusi probihajici operaci

o Vysledek préace je mozné vratit do plivodniho stavu ikonou Zpét (Undo) v horni listé, .
navic po jednotlivych predchozich krocich (rozkliknutim Sipky vpravo) L

-

o Objekty ve vykresu (¢ary, symboly, texty, oblouky / kruznice) Ize vymazat, pfesunout, otocit,
kopirovat, atd. pomoci povelll z nabidky pravym kliknutim na dany objekt, pficemz
odpovidajici povel pro praci s danym typem objektu musi byt P —
aktivni (CARY pro &ary, SYMBOLY pro symboly, TEXTY pro === J A @ P
texty, OBLOUKY pro oblouky a kruznice, OBLAST pro cokoliv).



ZAHAJENI PROJEKTU

Na zobrazené prvni strance by jiz bylo mozné kreslit v kreslici ploSe vykres zapojeni, rozvadéce,
instalace, atd. Dand stranka ale predstavuje pouze prazdny kreslici papir, ktery pro program nema
zadny konkrétni vyznam (schéma?, vykres rozvadéce?, vypisy?...), nema rohové razitko ani zadané
méritko vykresu, atd.

Kromé toho bude vysledna elektro-dokumentace zahrnovat vice stranek nez jenom jednu, takZe je
potreba védét, jak se dalsi stranky pridavaji a jak se definuje jejich nastaveni (vyznam, méfritko, atd.).

Pridani stranky sablonkou stranky

Definovani a nastaveni stranky lze zajistit nékolika zpUsoby, ale nejjednodussi a nejrychlejsi zpUsob je
vlozeni Sablonky stranky, ktera jiz ma vSechna potfebna nastaveni.

Existuji i jiné Sablonky, neZ jenom Sablonky strdnek, napriklad Sablonky vykresu

Protoze stranky lze pozdéji v ramci projektu pfemistovat podle potfeby, neni nutné pfi praci na
projektu dodrZzovat urcité poradi stranek vzhledem k jejich vyznamu.

Zalnete kreslenim schematického zapojeni a proto vloZite do prazdné kreslici plochy Sablonku stranky
nadefinovanou pro kresleni schématu. Sablonky stranek jsou umisténé pod zalozkou Sablonky po levé
strané kreslici plochy.

Kliknéte na zalozku Sablonky Projekty Sablonky
Panelbuilder
~  Sablonky STRANEK

Zobrazi se seznam rlznych typ(i Sablonek, ale vas budou zajimat

lgnorovat

Sablonky_STRANEK. Opsah Titl

Projekt
Rozkliknéte Sablonky STRANEK Rozpiska

Seznam_prvki
Zobrazi se seznam uloZenych 3ablonek stranek. Sablonka pro kresleni N ka;::h -
schématického zapojeni je uloZzena pod slozkou Vykresy | Mech_A4H.STD

[ Mech_A4H_demo.PRO
Rozkliknéte polozku VYKRESY | Schema_A3HSTD

| Schema_A4H.STD

, . v , . , [ Schema_A4H_demo.PRO

Zobrazi se seznam uloZenych Sablonek stranek uréenych pro vykresy. o .
Wpis_kabell

Ty se déli podle jejich vyznamu na vykres zapojeni (Schema) a vykres Vypis_PLC

. s v v . v s s Vypi! ju
mechanicky (Mech) pro rozvadé¢ nebo instalaéni vykres, atd. V‘fpfS*SPOJUk
ypis_svore

Zélozka
Vyberete Sablonku pro stranku schématu A4 horizontalné.

Kliknéte na Schema_A4H_demo, drite levé tlaitko mysi dole (Sablonka se zobrazi v podobé nahledu),
pretdhnéte kurzor do kreslici plochy a uvolnéte tlacitko



ver

Naskoci dialog Chybéjici datova pole. Do kreslici plochy se
vlozila Sablonka stranky s ¢eskymi datovymi poli pro udaje
stranky a projektu, které nejsou dosud v projektu zahrnuté.
Potvrzenim této zprdvy si je program do projektu pfifadi a

dialog se zavie. Pokud dalsi Sablonky stranek budou mit stejna
datova pole, toto hlaseni se uz neobjevi.

Potvrdte kliknutim na tladitko Ano

Chybéjici datova pole

Data projektu:

Data stranky:

Datum
Investor
Kresil
Misto
Schvail
Zakazka

datova pole jsou pouZita v zahlavi hlavicky vykresu

ale nejsou definovana v souboru projektu.
Vytvofit chybéjici pole?

UZivatel si miZe potrebnd datovd pole vymyslet a prifadit podle potreby

V kreslici plose se objevila stranka vykresu s rameckem a rohovym razitkem, kde jsou jiz vypsany
nékteré udaje (list, pocet stranek, datum, méftitko). Zatim zde neni uvedené logo, pouze informace o
firmé. Tento vykres je uz pfednastaven pro kresleni schematického diagramu na formatu A4 v méfitku
1:1. Mala zalozka vlevo dole pod kreslici plochou indikuje Cislo stranky (1, pozdéji Ize precislovat podle

potreby).

Pod horni hranou rdmecku A4 jsou v kreslici ploSe vykresu zapsdna cisla 1 az 8 — ty predstavuji
horizontalni odkazova pole na umisténi symboll a odkazl spoj-spoj ¢i symbol-symbol. Podobna Cisla
se stejnym rozmisténim program zobrazuje vidy zcela dole, ale pouze na obrazovce (nejsou soucdsti

v v/

vykresu), coZz umoZiiuje orientaci v pfipadech, kdy horni strana vykresu neni na obrazovce vidét.

Jméno souboru: Prvai projekt

Projekt

[ivestar:

CADware 210, Zakazea

[Stvba:

Pazledni om ana: 3007202,

Hoisea visna 47 [Schvait

[Vymacevat

MaFika: 1:1

45005 Liveres Wz

List: 121

1 2 2 4 5]

2]

Provedeni stranky (ramecek, rohové razitko, atd.) si muZe uZivatel zménit podle své potreby.




Vyplnéni rohového razitka

Nyni, nebo kdykoliv pozdéji, mlzZete vyplnit Udaje rohového razitka vykresu (Nazev stranky i projektu),
Vypracoval, Schvdlil, atd.). N&které udaje si program vypisuje sam (M&fitko, Cislo stranky, Datum, atd.)

Data se nevypisuji manudlné primo v rohovém razitku, ale zapisuji se do tabulek Data E
stranky a Data projektu (ikony v pravé cdsti horni listy ikon), odkud je program

automaticky vypisuje do pFislusnych mist v rohovém razitku, navic s pfednastavenym fontem i velikosti.

Udaje v tabulce Data strdnky (napf. Ndzev strdnky) se tykaji pouze této jediné, vybrané |==

strdnky.

Udaje v tabulce Data projektu se tykaji celého projektu (napf. Ndzev projektu, Kreslil, Investor, |
atd.) a budou automaticky vypisované na kazdé strance projektu s rohovym razitkem.

Pokud se udaje v tabulkdch Data stranky a projektu zméni, zméni se automaticky i v rohovém razitku.

ZapiSete nazev dané stranky:

Kliknéte na ikonu Data stranky v horni listé vpravo

Do politka Stranka nazev (zcela nahote) zapiste nazev, napt. OVLADACI OBVOD

Potvrdte kliknutim na tlacitko OK vpravo dole

f Nastaveni

Data stranky
Nastaveni stranky

Poznamky stranky

Strénka nazev:

X

Stranka €. 4

e ——
CJoviApact osvop

VloZit tuto stranku do obsahu.
Data stranky

f B+ /7 —|E| X| =8l

[ Oznacit jako posledni pouZits stranka

Drawing no.
Date
Constructor
DCC

Engineer
Approved by
Approved date
PaRev01
PaRev02

Referencni znaceni
FUNKCE:
UMISTEN:
PRODUKT:

Primarni hlavicka vjkresu Sekundarni hlavi¢ka vjkresu

S hlavickou stranky

A4 hlavicka horizontaIni, dema

Vybrat...

Staw:
Jdkazova pole

Zadani udajh

=7 | C\PCAutomation\Symbols\FORMATY\A4Hzékladni-demo.SYM

hd |

C o Nz ]

A




ZapiSete Udaje projektu (Ndzev projektu, Kreslil):

Kliknéte na ikonu Data projektu v listé nahofe vpravo -
Do policka Nazev projektu (nahore) napiste nazev, napf. Muj prvni projekt

Do policka Kreslil napiste vase jméno (napf. K. Vomadcka).

Potvrdte kliknutim na tlacitko OK

fNastaveni X

Data projektu

@ |ML'JJ prvm’projeD

Poznamky:
Hesla

pro Otevfit...

pro UloZit...

Logol  Logo2

CApware

Data projektu
$e |+ /- |m x|

City
Telephone no.
Company www
Revision
Engineer
PrRev01
PrRev02

Datum

Investor

< Kreslil K. Vomatka
Misto

Schvalil
Zakazka

Automatické precislovani stranek
Odkazovy symbol kontakt(

® Odkazovy kil

(O Obrazek kontaktd

Revize zmén

Jednoznacny vykres/rezim

Ukazat tento dialog pfi tvorbé nového projektu

Referenéni znaceni

Roh: (20 mm +

A

Texty zapsané v tabulce Data stranky a Data Projektu se zobrazily v rohovém razitku. Priblizte si
zobrazeni rohového razitka tak, aby na né bylo lépe vidét:

Najedte kurzorem zhruba do stfedu rohového razitka, stisknéte a drzte tlacitko CTRL a tocte kole¢kem
mysi smérem od sebe. (Otacenim kolecka mysi pfi stisknuté klavese Shift se obraz posouva

doleva/doprava)

Projekt MGj prvni projekt Investor:
CADware e.r.o. Zakazka: Stavba: Poslednizména: 25.07.2024
Aloising vysna 87 [Schyalil: Vypracoval: K. Vomacka MEfitko: 1:1
460 05 Liberec Nazev: List 1 21
c = = -1
OVLADACI OBVOD ®

Spolu se zapsanymi texty se v rohovém razitku zobrazily i nékteré dalsi texty, které jsou vypisovany
automaticky - poradové Cislo stranky z celkového poctu stranek (List 1 z 1), nastavené méritko
vykresu (1:1), stavajici datum v policku Posledni zména a nazev souboru, pod jakym byl projekt
uloZen (Prvni projekt) vlevo nad rohovym razitkem (v obrazku neni vidét).




Logo v rohovém razitku

Logo v rohovém razitku maZe byt bud’ nakreslené jako soucdst rohového razitka, nebo nactené az
v projektu v podobé obrdzku (bmp, jpg, jpeg, png, wmf, atd.).

Program umoZriuje nacist 2 loga (Logo1 a Logo2) pro pfipad, Ze to je potfebné (logo subdodavatele a
logo dodavatele projektu). Poloha a velikost nacteného obrdzku v rohovém razitku je prednastavena
v editoru symbolu rohového razitka (hlavicky stranky) podle potieby uZivatele. Logo se vybird

v dialogu Data projektu, protoZe tento vybér plati pro cely projekt.

Na ukazku je zde k dispozicilogo firmy CADware s.r.o., pficemz jeho poloha i velikost v rohovém razitku
je jiz nastavena.

Kliknéte na tlacditko Data projektu v liSté vpravo nahore |

V dialogu Data projektu je vpravo nahore moznost vybrat a nacist potfebné logo. Logol  Loge2

Aktivujte kliknutim zalozku Logo1, nasledné ikonu Vybrat logo, vyberte logo CADware CADW&&'F
uloZené v adresafi Projects (potvrdte tlacitkem Otevfit)

Vybrané logo zlstane zobrazené v Data projektu. ProtoZe se logo definuje a pfidava z dialogu E

Data projektu, bude vybrané logo v kazdém rohovém razitku stavajicich i budoucich stranek
projektu.

Nyni se vratite k zobrazeni celé stranky vykresu:

Kliknéte na ikonu Zobrazit celou stranku umisténou v levé svislé listé |:|

vestor:
Stauba Posledni zm éna 3007 202
Vyi

Vomagka MaFika: 11

]
[
[yt k.
OVLADACI OBVOD List: 121
] 7 B




Pridani dalsi stranky

ProtoZe budete kreslit schematické zapojeni na dvou strankach, bude vhodné uz ted pfidat dalsi
stranku nastavenou pro kresleni schématu.

Pridejte dalsi stranku pro kresleni schématického zapojeni. Postup je stejny jako u prvni stranky.

V nabidce Sablonky stranek / Vykresy vyberte $ablonku Schema_A4H_demo, drite levé tlagitko mysi
dole, pretahnéte kurzor do kreslici plochy a uvolnéte tlacitko

V kreslici ploSe se objevila dalsi stranka vykresu, ktera je urcena pro kresleni schématu. Prekryva prvni
stranku, protoZe program zobrazuje v danou chvili vidy pouze jednu (aktivni) stranku. Pod spodni
hranou kreslici plochy vilevo jsou nyni vidét dva malé vystupky (zalozky stranek) s Cisly 1 a 2, které
indikuji Cisla stranek - zalozka s ¢islem 2 je vyrazna na znameni, Ze toto je nyni aktivni stranka projektu,
na které se pracuje. Pfechod z jedné stranky na druhou se provede kliknutim na potfebnou zalozku
stranky s Cisly stranek.

(Apvare
P

Kdyz si rohové razitko priblizite, mlzete si vSimnout, Ze rohové razitko nové pfridané stranky je jiz

vyplnéno Udaji projektu a Udaji, které program generuje automaticky (Méfitko a ¢islo stranky
z celkového poctu stranek = List 2 z 2). Zbyva dopsat nazev této stranky.

Nazev této stranky (ZAPOJENi MOTORU) zapisete podobnym zplisobem jako u prvni stranky:

Kliknéte na ikonu Data stranky v horni listé vpravo a do poli¢ka Stranka nazev (zcela nahote) =
zapiste nazev ZAPOJENI MOTORU, potvrdte kliknutim na tladitko OK L

Projekt: Mj prvni projekt Investor:
wal.e CADware s.ro. Zakazka: Stavba: Posledni zména: 25.07.2024
Aloising vydina 447 | Schvalil: Vypracoval: K. Vomacka M &fitkeo: 11

1.0, 48005 Lberec Nazev: - —
ZAPOJENI MOTORU List: 2 z 1




Ulozeni a opétovné nacteni projektu

Je dobrym zvykem uloZit zapocaty projekt pod vhodnym nazvem a ukladat ho po kazdé dilezité zméné
v projektu v prlbéhu prace. ProtoZe tento zapocaty projekt jesté neni uloZen pod Zadnym nazvem,
provedete to v tuto chvili takto:

Kliknéte na ikonu ULOZIT v horni li$té vlevo |-

ZapiSte ndzev souboru: Prvni projekt

Projekt byl ulozen v programu pod zadanym nazvem do adresare Projects., ktery je jiz v programu za
timto ucelem vytvoreny. ProtoZe program uzZ ted zna nazev souboru, pod kterym byl rozpracovany
projekt ulozen, nebude ho potieba pfi dalsSim ukladani zadavat.

Pokud ted z programu vystoupite (povelem Soubor — Zavf¥it v horni fadce povel(), mizZete po
jeho opétovném spusténi rozpracovany projekt pfivolat zpét ikonou OTEVRIT PROJEKT vlevo
v horni listé ikon a vyhledanim projektu podle jeho nazvu.



KRESLENi ZAPOJENI (1)

Na strance 1 a 2 nakreslite postupné nasledujici zapojeni:

L1 L1 21
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L3 L3
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3
w5 |

=
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V prvnim kroku nakreslite pouze zapojeni stranky 1 — je jednodussi, zahrnuje pouze 3 prvky (vypinac,
civku stykace a signalku). Naucite se vloZit potfebné symboly konkrétnich prvkd do vykresu, propojit je
rucné i automaticky, nakreslit vykres rozvadéce a zhotovit vypis pouzitého materialu.

Procvicené postupy potom s vyhodou vyuZijete pfi zpracovani zapojeni stranky 2, kde jsou navic
nékteré speciality — svorky, kabel a motor, ktery neni zapsan v databazi. Vykres rozvadéce a vypisy
materialu zhotovené v prvnim kroku budou aktualizovany, vypisy svorek a kabelli budou pridany.

Schematické zapojeni sestdva ze schematickych symbolu a jejich spoji. Postupy kresleni schématu se
lisi podle potreby, ale ¢asto se zacind kreslenim napdjecich spoji (L1, ... N, ...), pokracuje postupnym
priddvdnim symboli jednotlivych prvki a jejich spoji. V tomto stru¢ném ndvodu to na strance 1 ale
udélate tak, Ze nejdrive vioZite do vykresu potfebné symboly a ty potom propojite. Divod - v popisu
postupu se nebude preskakovat od symbolu na spoj a zpét, takZe vyklad bude srozumitelnéjsi. Na
strdnce 2 bude uZ kresleni zahdjeno kreslenim napdjecich spoji a postupné doplnéno o symboly a spoje.



Vlozeni symbolt do schématu

Mnohé prvky sestdvaji ve schématu z vice symbolii

KM3 Jeoa]

— napfiklad styka¢ md symbol civky, 3P silovy 3 W g‘ = SEE6
kontakt a jeden nebo vice pomocnych kontaktd. e [:j e \T\\ KMZ\ K“f’ %

Prvek také mivd mechanicky symbol, ktery € Paldlo s o OEE6

= 1

reprezentuje dany prvek ve vykresu rozvdadéce.

Symboly ve schématu maji zapsané znaceni daného prvku v projektu (napr. -P3), znaceni vyvodi (napr.
11,12) a udaje konkrétnich prvki (Typ, Vyrobce, ...), které slouZi k zhotoveni vypisii materidlu. Symboly
jednoho prvku maji stejné znaceni a stejnd data, navic maji mezi sebou odkazy (napfr. civka-kontakty.
kontakty-kontakty, atd.) které jsou v programu vyvdrené automaticky. Udaje symbolu Ize nastavit
viditelné ¢i neviditelné. Znaceni prvku (napriklad: -S2) a znaceni vyvodu je prednastavené jako viditelné,
zatimco ostatni udaje jsou neviditelné.

Znaceni prvki u symboli normdlné zahrnuje znak — (-K2), coZ je podle standardu a znamend: ndsleduje
znaceni daného prvku, na rozdil od znaménka +, které znamend umisténi prvku (ktery rozvadéc, kde na
stroji, atd.), pfipadné i znaménka = pro identifikaci prislusnosti k funkénimu celku. Tak napriklad znaceni
signdlky =F2+R3-P15 znamend, Ze signdlka P15 je umisténa v rozvddéci 3 a patii do obvodu pro jisténi
stroje F2.

Jsou v podstaté tri moZnosti, jak vioZit symboly do vykresu a zadat jim udaje prvki:

- v knihovné symbolii se najdou potfebné schematické symboly, vloZi do vykresu a rucné dopise
znaceni prvku a vyvodd, data prvku i dalsi potfebné udaje.
Program sice podporuje tento zpusob prdce se symboly ve schématu, ale je to pomaly a
neefektivni zplsob, pfi kterém navic dochdzi k chybam. Nicméné i tento zplisob prdce md nékdy
své opodstatnéni, napriklad v instalacnich projektech, kde je pocet symbolt nizky a presnd data
pouZitych pfistroji nejsou vyZadovdna.
Aby rucné zapsand data u symbolii byla vypsdna ve vypisech pouZitého materidlu, je potfeba u
vypist provést urcité nastaveni — viz dilci ndvod.

- rychly a bezchybny zpiisob, jak dostat do vykresu potfebné symboly, je zaloZen na vybéru
potrebného prvku v databadzi prvkd.
V tabulce databdze maji jednotlivé prvky zapsdny vsechny svoje udaje (Typ, Vyrobce, Objednaci
Cislo,...) véetné ndzvi potrebnych schematickych a mechanickych symboli a Cislovdni jejich
vyvodi. Vybranim potrebného prvku v databdzi tak program vi, které schematické symboly
posle do schématu, jak ocisluje jejich vyvody a jaké tdaje prvku posle do vypisi. Do vykresu
rozvadéce potom automaticky vloZi odpovidajici mechanicky symbol. Navic zajisti, Ze vSechny
pouZité symboly jednoho prvku maji stejné znaceni, které neni v projektu duplicitni, s odkazy
mezi sebou. UZivatel musi pouze symboly ve vykresu rozmistit a propojit.

- Kombinaci prvniho i druhého zpusobu. Zde je potieba mit na paméti, Ze data zapsand u
symboll rucné nebudou uvedena ve vypisech materidlu, pokud se u nich neprovede urcité
nastaven i- dil¢i ndvod.



Schematické i mechanické symboly jsou uloZeny v knihovndch pristupnych pres ikony - / y
Symboly v horni listé a Knihovny/Editor symbolii ve spodni listé nebo kldves. zkratkou J 1
F8. V editoru symbolu miZe uZivatel nové symboly vytvdret a stdvajici editovat.

Nezapomerite:
s
- Prijakékoliv akci se symboly musi byt povel SYMIBOLY aktivni J

- Pokud se vam operace se symbolem nevydarila, miZete se vrdtit zpét na zacdtek akce
kliknutim na ikonu Zpét v horni listé. Jedno kliknuti vrdti provedenou akci o jeden krok 1~ N
zpét, takZe v zdvislosti na provedené akci miZe byt potireba kliknout nékolikrat.

Vlozeni symbol( vybérem prvku v databazi

Kliknéte na zalozku stranky 1

v

Strdnka ¢. 1 se zobrazi — kreslici plocha je
prazdnad, ale rohové razitko je jiz vyplnéné. Tato
stranka je jiz nadefinovana jako wvykres -

schématu, protoze vznikla pouzitim Sablonky C)
stranky typu Schéma.

Potfebné symboly vloZite do vykresu vybérem

potfebnych prvkd zdatabaze - budou to . e
schematické symboly otocného vypinace, civky T
stykace a signalky (viz obrazek).

OVLADAC| 0BVOD

Zacnete s vypinacem:

Spustte vybér prvkl v databazi kldvesou D (Database)

Pozndmka: Privoldnim databdze se automaticky aktivoval povel SYMBOLY

V dialogu Databaze prvki v policku Vyhledat Type v dolini ¢asti dialogu zapiste XB5

V prostiednim levém okné se zobrazi seznam prvka, jejichZ typ obsahuje text XB5

Ze seznamu vyberte XB5AD21, potvrdte OK.

Dialog se zavrel. V okénku Dostupné symboly v pravém dolnim rohu programu se zobrazi symbol
oto¢ného vypinace se spinacim kontaktem. ProtoZe dany prvek ma pouze jeden (tento) schematicky



symbol a neni potifeba vybirat z vice symbold, je symbol automaticky prichycen u kurzoru, aby mohl
byt pfesunut do pozadované polohy ve vykresu.

Presunte kurzor se symbolem do horni levé ¢asti vykresu, zhruba pod svislé pozicni Cislo 3 (viz obrazek),
kliknéte

Naskoci dialog Data prvku, kde je potfeba zapsat

o Data prvku [-51] X
znaceni prvku ve schématu. V databdzi bylo jiz | | & -
Viditelné s
v policku Znaceni preddefinovdno znaceni symbolu | znstent.. | [s [ls:monal <]+~ 2 .
-S (co? Ize zde zménit prepsanim) e D,
’ Specifikace: ‘XBSADZI (ManufacturersArticleNumber) v‘z > MO =
gy L v, Funkce [ |+—3 B0 Databdze
Kliknéte na ? na prvni fadce vpravo i components

Program zjistil prvni volné poradové Cislo pro znaceni S a znaceni se tak zménilo na -S1.

Dialog se zavrel a schematicky symbol oto¢ného
vypinace byl vloZzen do vykresu se znacenim -S1 a
vyvody 13 a 14.

Pod tento symbol nyni vloZite podobnym zplsobem
civku stykac¢e LC1D09P7.

Spustte vybér prvkd v databazi kldvesou D |mwate =

o
ovLADaci oBVOD

V zobrazeném dialogu Databaze prvki zapisté dole do policka Vyhledat Type typ prvku: LC1D09P7

V prostiednim levém okné se zobrazi seznam prvkd, jejichZ typ obsahuje zapsany text

Ze seznamu vyberte LC1D09P7, potvrdte OK.

V okénku Dostupné symboly v pravém dolnim rohu
Dostupne symboly (FQ

programu se zobrazi schematické symboly tohoto B | 22 NG
stykace — civka, 3P silové kontakty a pomocny If'j ‘j\ \ % \T‘E
14 22 14

spinaci a rozpinaci kontakt a alternativni symbol
pomocnych kontaktd.

Program podporuje pouZiti alternativnich symbolt — takové symboly jsou dole oznaceny riznymi
zelenymi Cisly, zde 1 a 2. Symbol 2 je alternativou symbolii 1, nelze vybrat 1 i 2. Pocet alternativ neni
omezen.

Kliknéte na symbol civky



Symbol civky se ptichyti ke kurzoru a je tak mozné ho pfemistit do poZadované polohy

Presunite kurzor se symbolem civky pod symbol vypinace, (viz obrazek), kliknéte

V zobrazeném dialogu Data prvku je potfeba zapsat znaceni stykace ve schématu. Pfednastavené
znaceni symbolu je -Q.

Kliknéte na ? na prvni fadce vpravo

Program pfiradil prvni volné poradové Cislo a znaceni se zménilo na -Q1.

Potvrdte tlacitkem OK

Dialog se zavrel, symbol civky se vlozZil do vykresu
se znaCenim Q1 a s vyvody Al a A2.

Dole pod civkou se zobrazil odkazovy kiiZ, kde ")
program pozdéji vypise odkaz na pouzité kontakty
stykace. Jeho vertikalni poloha ve vykresu je platna
pro cely projekt, lze ji nastavit.

Okénko Dostupné symboly v pravém dolnim rohu

—
=
|

ovLApacioavop

[caprare =

programu nyni zobrazuje zbyvajici symboly prvku

(stykace), které jesté nejsou ve vykresu. 3P silovy
... . . , Dostupnée symboly (F9)
kontakt bude pozdéji pouzit v zapojeni obvodu ve INWE

‘ 13 21 Wﬁ 1

vykresu na strané 2, zatimco pomocné kontakty \Tj\ \ \“
2 6 1422 14

—1-- —-1-- --2--

zUstanou nevyuzité.

Tyto nevyuzité symboly se zobrazi i kdykoliv pozdéji

kliknutim bud' na civku ve vykresu, nebo na znaceni  V/Pis Pkl (Shift=F9)

-Q1 ve Vypis prvki vpravo od kreslici plochy. —t M~ ow > H 5 € [whedar. |

Cervend barva ¢tverecku Fika, Ze véechny symboly |  Znacenf. Data  Specfic. Typ Funkce s
, . X , , 4 -Q1 it ] LC1D09.. LC1DO9PT
daného prvku jiz jsou ve vykresu, zatimco | .m s @  XBSAD. XBSAD2T

zelenozluta indikuje jesté volné, dostupné symboly.

Pokud se vam nepodafilo zarovnat symbol civky se symbolem vypinace, miZete pouZit
povel Zpét (ikona) a postup opakovat, nebo pouZit automatické vyrovndni jednoho objektu -
vuci druhému (pro vice detailti viz Vyrovndni objektu do rady s jinym objektem) takto :

Aktivujte povel Symboly (pokud neni) J s

Kliknéte pravym tlacitkem mysi (pravé kliknuti) na symbol civky a v zobrazené nabidce povelii
kliknéte na povel Vyrovnat

Kliknéte (levym tlacitkem) na symbol vypinace a kliknéte



Nyni vloZite symbol signalky XB5AV44, ale v databazi prvk( ho vyhledate jinym zplsobem.

Zatimco dva predchozi prvky (vypinac a stykac) byly v databazi prvkd vyhledany pomoci jejich typda,
tento prvek (signalka) vyhledate a vyberete podle popisu prvku v databazi (jistic, vypinag, signalka, ....).

Spustte vybér prvkd v databazi klavesou D (Database)

V dolni ¢asti dialogu Databaze prvkl v policku Vyhledat DescriptCZ (= cesky popis
prvku) zapiste: signalka

V prostfednim levém okné dialogu se vypisi vSechny prvky, které maiji ve svém popisu
zapsany vyraz (signalka). V tomto pripadé tam je i signalka XB5AV44 _

Kliknéte na XB5AV44 a potvrdte OK

Dostupné symboly (F9)

X
Dialog se zavrel a v okénku Dostupné symboly v pravém dolnim rohu programu (i@

se objevil symbol signalky s transformatorem. x

ProtoZe to je pro dany prvek jediny symbol, je souasné u kurzoru a mize se presunout do potiebné
polohy ve vykresu.

Najedte kurzorem vpravo od symbolu civky (viz obrazek), kliknéte.

V zobrazeném dialogu Data prvku je potfeba zapsat znaceni signalky ve schématu. Pfednastavené
znaceni symbolu je -P.

Kliknéte na ? na prvni fadce vpravo

Program pfifadil prvni volné pofadové Cislo a znaceni se zménilo na -P1.

Pokud se vém nepodafilo zarovnat symbol signdlky se symbolem civky, muZete pouZit )
povel Zpét (ikona) a postup opakovat, nebo pouZit automatické vyrovndni jednoho objektu L
vuci druhému, (viz Vyrovndni objektu do rFady s jinym objektem ).




Kresleni spoju

Spoje jsou kreslené “vodivou” &arou pomoci povelu CARY a KRESLIT. Spoje jednou —— /
napojené na vyvody symbolii se uz nerozpoji — spoj by musel byt vymazdn cely nebo jeho

koncovy segment. Spoje mohou byt napojené i na jiné spoje prostrednictvim tecky v misté spojeni, nebo
pomoci odbocek ruznych tvari — ty umoZriuji pfesné definovat rozboceni vice vzdjemné propojenych
spoji.

Kresleni vodivych ¢ar je zajisténo povelem VODIVE CARY, ktery je pfednastaven jako vidy +_
aktivni (pro kresleni nevodivych ¢ar se musi deaktivovat, do aktivniho stavu se sdm ale
nevrati, musi aktivovat rucné).

Spoj kresleny nevodivou Carou nelze pfipojit na vyvody symbold.

Nevodivé cdry Ize pouZit pro kresleni rameckd, tabulek, mechanickych cdsti jak ve schématu, tak
vykresu rozvadéce ¢i obrysu budovy a zarizeni v instalacnich vykresech.

Pro kresleni spoju Ize pouZit vSechny typy Car (plnd, ¢erchovand, atd.) s vyjimkou dvojitych ¢ar. Mohou
byt barevné k odliseni jejich vyznamu, pricemzZ barva NP (non-printable) je na obrazovce slabé sediva,
ale v tisku a v PDF dokumentu je neviditelnd. Standardnim nastavenim car ve schématu je vodiva cdra
plnd cerné barvy, tloustky 0,25 mm, pro pravouhlé a diagondini kreslent.

Spoj, ktery neni pripojen na vyvod symbolu ¢i jiny spoj (nikam nevede) musi byt zakoncen ndzvem
signdlu (potencidlu), napr. L1, +24V, ABC, atd.) protoZe zrejmé bude pokracovat nékde jinde (jind
strdnka, jindg cdst téhoZ vykresu) — v takovém pripadé program zajisti automaticky odkaz na navazujici
spoj. V pripadé, Ze nedotaZeny spoj nebude mit ndzev signdlu, program tento spoj oznaci jako
nedokonceny (chyba) — v pfipadé jeho pozdéjsiho dokonceni toto oznaceni zrusi.

Spoje Ize kreslit rucné taZenim vodivé cdry podle potreby, nebo automaticky (pouze primé spoje). Oba
pfipady budou ukdzdny.

Nezapomerite:
- Prijakékoliv akci s Earami (kresleni, manipulace) musi byt povel CARY aktivni —==
- Pro kresleni ¢ar musi byt navic aktivni i povel KRESLIT /

- Pokud se vam operace s kreslenim cdry nevydarila, miZete se vrdtit zpét na zacdtek
akce kliknutim na ikonu Zpét v horni listé. Jedno kliknuti vrdti provedenou akcio jeden £ N
krok zpét, takZe v zdvislosti na provedené akci mizZe byt potieba kliknout nékolikrdt.



Kresleni spoju ru¢né

Prvnim ukolem je nakreslit spoje L1 (nahote) a PE (dole),

zhruba podle pfiloZzeného obrazku.

Kliknéte na ikonu Zobrazit celou stranku (pokud ji nevidite celou) |:|
Kliknéte na ikonu CARY v horni li$té (nebo klavesova zkratka L) —

Kliknéte na ikonu KRESLIT v horni listé (nebo opét kldvesova zkratka L) /

Ikony ROVNE CARY a VODIVE CARY ve spodni li§té jsou prednastavené jako aktivni, >
3 , S . VAR
pokud v pfedchozi operaci nebyl jejich stav zménén.

U kurzoru se zobrazila tuzka, ktera indikuje, Ze program je pfipraven pro kresleni ¢ary — rovné, vodivé,
plnou ¢arou (okénko T ve spodni listé), Sitky 0,25 mm (okénko B) a erné barvy (okénko F).

Kliknéte pobliz horniho levého rohu (zhruba pod hornim pozi¢nim cislem 1, viz obrazek)

Kliknuti definuje pocatecni bod ¢ary - spoje. ProtozZe spoj nezacal na vyvodu soucastky ani na jiném
spoji, zobrazi se dialog Signdly, v jehoZ hornim policku Nazev signalu je potfeba zapsat nazev
potencialu (je mozné, Ze v policku uz néjaky potencial je zapsany jako prednastaveny, prepsat).

V policku Nazev signalu zapiste L1, potvrdte tlacitkem OK

V misté kliknuti se zobrazil napsany nazev potencialu (L1) a Ize pokracovat v tazeni ¢ary

Tahnéte ¢aru pohybem kurzoru doprava, kliknéte pobliz pravého horniho rohu (zhruba pod pozi¢nim
Cislem 8)

Stisknéte kldvesu Esc, ¢imz se ukonci kresleni ¢ary

Opét naskoci dialog Signaly, ve kterém je potieba zapsat nazev potencialu

V policku Nazev signalu bude naddle zapsdno L1, potvrdte tlacitkem OK

Kresleni ¢ary (spoje) se ukoncilo, nazev potencialu L1 je zapsan u obou koncl ¢ary. Az bude v projektu

existovat spoj se stejnym nazvem (L1), program vytvori mezi nimi odkazy (kliknutim na odkaz se
program prenese na navazujici spoj).



Nyni nakreslite stejnym zp(isobem spoj PE v dolni &asti vykresu. Povely Cary a Kreslit _ /
by mély byt i nadale aktivni, program je pfipraven na dalsi kresleni ¢ary.

Nejedte kurzorem do levé spodni ¢asti vykresu (viz obrazek na zacatku kapitoly) , pficemz se nitkovym
kfizem kurzoru muZete vertikdIné zarovnat se zacatkem spoje L1 nahore, kliknéte.

V dialogu Signaly zapisSte nazev potencidlu PE, potvrdte OK.
Tahnéte spoj doprava, nitkovym kfizem kurzoru zarovnejte jeho konec s koncem spoje L1 nahore
Kliknéte a klavesou Esc ukoncete kresleni cary

V dialogu Signaly zapiste nazev potencidlu PE, potvrdte OK.

Ve vykresu jsou nakresleny spoje L a PE.

Nyni napojite rucné spodni vyvod symbolu vypinace na
horni vyvod civky, nasledné pfipojite horni vyvod signalky
na jiz vytvoreny spoj.

Povely CARY a KRESLIT v horni li§té by mély byt i naddle Ef
aktivni od predeslé operace. TotéZ plati o povelech pro :

kresleni rovnych a vodivych car.

CAD¥are = 11 = =

Pokud nejsou, aktivujte je. U kurzoru je znak tuZky, program je pfipraven / /' +_ -
pro dalsi kresleni. ’

PFi propojovani vyvodi symboll je dobré mit zapnutou viditelnost pfipojovacich bod(i na vyvodech
symbolll (malé zelené kosoctverecky). Ikona Referenc¢ni body objektli prepina viditelnost (ano/ne).
Ujistéte se, Ze ikona Referencni body objektl v horni ¢asti svislé listy je aktivni +x

&

Najedte kurzorem (tuzkou) na pfipojovaci bod spodniho vyvodu vypinace, kliknéte.

Pocatek spoje se prichytil v pfipojovacim bodu vyvodu a je moZzné ho tahnout podle potireby

Pohybem kurzoru tdhnéte spoj dold na horni vyvod civky, kliknéte.

Kresleni ¢ary (spoje) se automaticky ukondilo.
Kresleni spoje se vZdy automaticky ukonci, pokud se pripoji na vyvod nebo jiny spoj.
Nyni pripojite symbol signalky.

Najedte kurzorem na pfipojovaci bod horniho vyvodu signalky, kliknéte.



Pohybem kurzoru tdhnéte spoj smérem nahoru zhruba do poloviny jiz nakresleného spoje mezi
civkou a vypinacem, kliknéte, pokracujte v taZzeni spoje doleva aZ na jiz nakresleny spoj, kliknéte.

Kresleni ¢ary se ukoncilo, rohovy spoj mezi signdlkou a spojem vypinac — civka byl vytvoren.

Kresleni spoju - automaticky

Nyni propojite dosud nezapojené vyvody vsech tfi

symbolll automaticky povelem AutoSpoj v listé povell
zcela nahofe. o

Kldvesova zkratka R zapind/vypina AutoSpoj

Klgvesovad zkratka nerozlisuje mald/velkd pismena

s

Povely CARY a KRESLIT v horni listé by mély byt i naddle aktivni od predeslé

operace. TotézZ plati o povelech pro kresleni rovnych a vodivych ¢ar. Pokud —= / ./ ’ +— -
nejsou, aktivujte je. U kurzoru je znak tuzky, program je pripraven pro dalsi

kresleni.

Klavesovou zkratkou R spustte povel AutoSpoj

Najedte kurzorem mezi vyvod civky a spoj PE (neklikat, pouze najet)

MuUzZete si vS§imnout, Ze pfi najeti kurzoru mezi vyvod a spoj (nebo spoj-spoj ¢i vyvod vyvod) program
indikuje moZny spoj

Kliknéte

Spoj byl vytvoren, program je ptipraven k dalsimu automatickému kresleni spoja.
Najedte kurzorem mezi vyvod vypinace a spoj L1, kliknéte

Najedte kurzorem mezi vyvod signalky a spoj PE, kliknéte

Spoje byly vytvoreny.

Neni to zcela nutné, ale je lepsi, kdyZz AutoSpoj bude aktivni pouze ve chvilich, kdy je ho potfeba — jinak
se bude pokouset zhotovit automaticky dalsi spoje (pokud je potvrdite kliknutim).

Deaktivujte povel AutoSpoj kldvesou R (nebo r)



VYTVORENI| VYKRESU ROZVADECE

| kdyz projekt neni zatim dodélan (obsahuje pouze jednu stranku schématu se tfemi prvky), je mozné
uz ted' vytvorit vypis pouzitého materidlu a vykres rozvadéce. Jakmile se projekt dokonci, bude vypis
materidlu i vykres rozvadéce aktualizovan.

Nejdfive se do projektu prfida stranka vykresu rozvadéce. V ném se nakresli vlastni rozvadé¢, do
kterého se nakonec nactou a rozmisti mechanické symboly prvk( pouZzitych ve schématu.

Pridani stranky vykresu rozvadéce

Pridani dalsi stranky vykresu do projektu se provede podobnym zplsobem jako u jiz vloZzenych
stranek 1 a 2, pouze s tim rozdilem, Ze vybrand Sablonka stranky bude jina.

Kliknéte na zalozku Sablonky
Rozkliknéte Sablonky STRANEK
Rozkliknéte polozku VYKRESY

Vyberte Sablonku Mech_A4H_demo, drzte levé tlacitko mysi dole (Sablonka se zobrazi v podobé
nahledu), pretahnéte kurzor do kreslici plochy a uvolnéte tlacitko

V kreslici ploSe se objevila stranka vykresu formatu
A4, ktera je prednastavena jako vykres rozvadéce

s méfitkem 1:2. Do této stranky program poloZi
automaticky mechanické symboly prvk(, které jsou
pouzité ve schématu. Zcela dole se zobrazila zalozka
stranky s ¢islem 3.

Rohové razitko nové pridané stranky je jiz vyplnéno

udaji projektu a udaji, které program generuje T —

,,,,,

automaticky. Zbyva dopsat nazev této stranky. ek

, [~
Kliknéte na ikonu DATA STRANKY v horni listé ikon
Do horniho poli¢ka Stranka nazev zapiste VYKRES ROZVADECE

Potvrdte tlacitkem OK (dole)
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ProtoZe aktivni strankou projektu je nyni vykres rriyvprojektu (Data z Portaluy >

rozvadéce, dialog Vypis prvkl vpravo od kreslici  Vypis prvki (shift+F9)

H . v s . B |
plochy je automaticky pfepnut na sledovéni situace —+ Ml ~ G ~ 5
v tomto typu vykresu — pomoci zelenych kostic¢ek Znaceni.. Datz Specifik.. Typ Funkce R
. o v vz . v, o ;. ~l P ® XB5AV44  XB5SAV44 PROVOZ
indikuje, Ze Zadny ze tfi prvkd, které jsou ve m @ LCID09.  LCID0SPT
schématu, jesté neni do vykresu rozvadéce vlozen. @ st @ XBSAD.. XBSAD21

Nakresleni rozvadéce (panelu)

Rozvadéc muze mit ve vykresu rozvadéce podobu nakresleného objektu, nebo jiz dfive vytvoreného a
ulozeného symbolu. Zde si vyzkousite, jak jednoduse nakreslit obdélnikovy obrys rozvadéce pomoci
danych rozméra.

Aktivujte ikony CARY a KRESLIT kliknutim

ProtoZe nésledné kreslené ¢ary nebudou spoje, je potieba deaktivovat ikonu VODIVE CARY

Kliknéte na ikonu VODIVE CARY tak, aby nebyla aktivni (modfe vybarvena)

Pfednastavené kresleni rovnych ¢ar je potfeba zménit na kresleni obdélniku

Kliknéte na volbu OBDELNIKY ve spodni li§té pro kresleni obdélnikd | '|

L]

Najedte kurzorem nad a vlevo od rohového razitka (pozi¢ni ¢isla 1F) a kliknéte, ¢imz se definuje prvni
roh obdélniku

Pokud nevidite celou stranku vykresu, kliknéte na ikonu ZOBRAZIT CELOU STRANKU ve svislé
listé vlevo

PFi stisknuté klavese Ctrl stisknéte i klavesu I (nebo: Funkce — Soufadnice)

Naskoci dialog Soufadnice, kde lze zadat relativni soufadnice protilehlého rohu obdélniku od pravé
zadaného prvniho rohu.

V dialogu vyberte volbu Relativni

V okénku X zapiste 300, v okénku Y zapiste 230, potvrdte OK



Program nakreslil obdélnik pozadovanych rozméra.

Nyni by bylo moZné tento jednoduchy vykres
rozvadéce doplnit - nakreslit listy pro montdZ
pristroji, Zlaby pro vodice, pfidat priichodky,
montdzni desku a tak ddle podle potreby.

Bylo by také moZné si vykres rozvdadéce pfipravit
dopredu a do stranky ho nakopirovat.

capra

e
VVKRES ROZVADECE |

Pro kresleni mechanickych ¢dsti rozvadéce by bylo mozné pouZit nékterou z kreslicich vrstev — —
ikona KRESLICI VRSTVY ve svislé listé. Viditelnost jednotlivych vrstev lze ve vykresu i v tisku ==
nastavit potreby.

Nacteni mechanickych symboll

Program vi, které prvky jsou pouZité ve schématu, a proto mlze jejich mechanické symboly vloZit do
vykresu rozvadéce automaticky.

V nabidce povell Funkce (v horni listé poveld) kliknéte na Naéteni mechanickych symbold (témér na
konci nabidky)

’ Naéteni mechanickych symbolt — O X

(@ Natist vie

Znaleni prvk(, napf. K*

Naskodi dialog Nacteni mechanickych symbolt, které

umoznuje nacteni symboll nékolika zplsoby

() Na&ist vybrané

Vyberte volbu Nacist vSe, potvrdte OK a kliknéte = Vyhledavadi text:
. , (O Natist podie typu

zhruba do stfedu vykresu

[[] Manudinf vio¥eni z vypisu

Program nacetl do indikované polohy vykresu tfi
mechanické symboly (vypinaé, stykac¢ a signalku).

Prvky v projektu (Data z Portalu) >>
Soucasné se zménila barva kosticek vokné Vypis o i
prvka ze zelené na Cervenou na znameni, Ze vSechny =, - - SR
meChanICke Symb0|y JSOU uzve Vykresu' Znaceni.. Data Specifik. Typ Funkce Re
. -P1 o XB5AV44  XB5AVA4 PROVOZ
- L] LC1D09..  LC1DO9P7
-l -1 g ] XBSAD.. XB5AD21

Pokud by néktery prvek pouZity ve schématu nemél mechanicky symbol, potom to program indikuje.
Prvky, které nemaji byt do vykresu rozvddéce nacitany, mohou byt takto nastaveny jiZ ve schématu v
Data prvku



ProtoZe byla pouzita volba Nacist vSe, jsou vSechny symboly vloZeny do
stejného mista (pres sebe) a je potreba je nékterym zplsobem rozmistit.
Jednotlivé symboly by bylo mozné postupné vybrat a pfesunout stranou, ale
zde si vyzkousite jejich automatické rozmisténi do rady, protoZe to je
v pfipadé vétsiho poctu symboll rychlejsi a jednodussi.

Automatické serazeni symboll se provede vybranim vsech symbold (na
hromdadce) a definovanim odkud a jakym smérem se maji symboly radit.

Aktivujte ikonu SYMBOLY bud najetim a kliknutim, nebo kladvesou S J g

Vyberte vSsechny symboly obdélnikem tazenym kurzorem kolem nich

Kliknéte vlevo nad skupinou symbold (definujete prvni roh vybérového
obdélnika), tdhnéte kurzor pres symboly vpravo pod symboly a kliknéte
(definujete druhy roh vybérového obdélnika)

Kliknéte pravym tlacitkem do vybarvené plochy a z nabidky povell vyberte
Seradit

U kurzoru je ¢ara se stfredem ve vybrané skupiné symboll — odtahnéte ji
vlevo od vybarvené plochy (definujete vychozi bod pro sefazeni symbol(), kliknéte

V dialogu Seradit vyberte kliknutim volby Vyrovnat a Sefadit X
Sefadit podle nazvu, potvrdte OK P
: .
v 4 v v, v , o , X A vyrovnat Zrusit
Pretahnéte ¢aru pro sefazeni symboll vpravo od vybrané v [0 | [Asefdtdenim
skupiny symbolU (definujete smér fazeni symbolt), kliknéte 2 o

Jednotlivé symboly jsou rozmistény do fady. Vtomto

pfipadé mél program dostatek mista k naéteni 3 symbol( a oo} =
proto je nedal tésné vedle sebe. - ' Q‘“u, = -~
Symboly vypinace a signdlky maji kreslené slabé ty cdsti (’ >D\\ 01 ,{’f&\\‘:\
prvku, které jsou po montdZi neviditelné. o/ e.\\_\ 4
.00,
Ve stfedu symbolu signalky -P1 je text PROVOZ urceny pro OO0
R R
Stitek. Je potfeba ho presunout nad symbol a soucasné —
zvétsit, pripadné upravit font.
Kliknutim aktivujte ikonu TEXTY A

Vyberte text PROVOZ levym kliknutim a drzte tlacitko mysi stisknuté (text zménil barvu na znameni,
Ze je vybrany)

Presunite kurzor nad symbol a uvolnéte tlacitko mysi - text se umistil v dané poloze

Opétovné vyberte text pravym kliknutim a v nabidce povell vyberte Data textl (zcela nahofe)



Naskoci dialog Nastaveni textu, kde |ze vybrat font, barvu a provést dalsi nastaveni textu.

V policku Vyska vyberte nebo zapiste novou velikost (2.0)
a potvrdte OK

Text PROVOZ byl pfesunut nad symbol a zvétsen.

Text PROVOZ je tak zvany volny text, jehoZ parametry
nejsou v programu preddefinovdny. Jeho novad velikost (2
mm) byla zaddna ve vykresu s méfitkem 1:2, to znamend,
Ze ve skutecnosti je text veliky 4 mm!!!

Nastavenl textu

Font

Arial ~

Vyska

-
Sifka AUTO v
Zarovnani [T ] ~
Ramedek |Zidny -

Barva

OK

ABCDEF

Typ textu -

Zrusit

[] Tucny text
Ckurziva

[ podtrieno

Viditelny text

[[] Dany smér &teni text
[] NepFekiddat

PROVOZ O Cj O

£1

TOO| =

Schneider 13

-Q1

200,

14




VYTVORENI VYPISU MATERIALU

Pridani stranek vypisi materialu
Program znd dva druhy vypisl pouZitého materidlu — Seznam (scita stejné polozky, vhodné pro

objednani materidlu) a Rozpiska (kazda polozka samostatné). Do projektu nyni pfidate oba dva vypisy.

Pridejte stranku pro vypis materialu typu Seznam (scita stejné polozky). Vybiranou Sablonkou stranky
bude Seznam_A4H_demo.

Z nabidky Sablonky / Sablonky stranek / Seznam prvki vyberte $ablonku Seznam_A4H_demo, drite
levé tlacitko mysi dole, pretahnéte kurzor do kreslici plochy a uvolnéte tlacitko

V kreslici plose se objevila stranka formatu A4,

kterd je prednastavena jako vypis materidlu typu

Seznam. Do této stranky program vypiSe udaje

pouzitych prvka, které jsou pouZité ve schématu (a

ve vykresu rozvadéce, pokud nejsou ve schématu).

Zcela dole se zobrazila zalozka stranky s Cislem 4.

Rohové razitko nové pridané stranky je jiz vyplnéno

udaji projektu a uUdaji, které program generuje

fouc] i
g
= |
5
]

automaticky. Zbyva dopsat nazev této stranky.
Kliknéte na ikonu DATA STRANKY v horni li§té ikon

Do horniho poli¢ka Stranka nazev zapiste VYPIS MATERIALU PRO OBJEDNANI, potvrdte tlacitkem OK
(dole)

Projekt: MGj prvni projekt Investor:
CMJ ware CADware s.ro. Zakazka: Stavba: Posledni zména: 25.07.2024
Aloising vigna M7 [ Schvalil: Vypracoval: K. Vomaéka MEFitko: 1:1
sr, 26005 Lberec Nazev. . ] _ -
VYPIS MATERIALU PRO OBJEDNANI St

Nyni pfidejte do projektu vypis materidlu typu Rozpiska. Postup je podobny jako u predeslé stranky,
ale vybiranou Sablonkou stranky je Rozpiska_A4H_demo.

V kreslici ploSe se objevi stranka 5, ktera je urcena pro vypis materialu typu Rozpiska. Na prvni pohled
vypada stejné jako vypis typu Seznam, ale kazda polozka materialu ma svij radek, i kdyby se typové
opakovala (ma jiné znaceni prvku). Zbyva dopsat nazev této stranky.

Kliknéte na ikonu DATA STRANKY v horni lité ikon



Do horniho poli¢ka Stranka nazev zapiste VYPIS MATERIALU PO KUSECH, potvrdte tlagitkem OK
(dole)

Projekt: Mij prvni projekt Investor:
wal‘e CADWare S.1.0. Zakazka: Stavba: Posledni zména: 25 07 2024
Aloisina vySina 447 | Schvalil: Vypracoval: K. Vomacka ME&fitko: 1:1
.00, 46005 Liberec Nazev: N . List s 25
VYPIS MATERIALU PO KUSECH st

Aktualizace vypisti materialu

VloZené stranky vypist zUstavaji nevyplnéné, dokud se neprovede aktualizace vypisu.

Kliknéte na povel Vypisy v listé povell nahote a v jeho nabidce na Aktualizovat vypisy

V tuto chvili si program precetl stranky schématického zapojeni a vykres rozvadéce a aktualizoval
vSechny vypisy vloZené do projektu (zde zatim jenom tyto dva).

Ve schématu jsou pouze ti prvky — stykac, vypinac a signdlka. Pokud by ve vykresu rozvadéce byla
z databaze pridana dalsi polozka mechanického druhu (napf. prichodky, prepazky svorek, Srouby,
atd.), budou také vypsany.

Pozndmka: Obsah vypis(i je dan Sablonkou vypis(, kterou si miZe uZivatel upravit podle potreby.

Vypis typu Seznam scita stejné polozky, uvadi jejich pocet, a je tak primarné urcen pro objednavani
materialu.

KSM  TYP POPIS oBJ. CisLO VYROBCE DODAVATEL
1 XBEAVSS Harm any XBS @22 mm, signdlka Servena, BAS, 220..240 V XBEAVSS Schneider Eleckic
1 LC1D09P7 StykaZ IP+INO+INC v AC LC1D09P7 Schneider Eleckic
1 XBSAD21 Harmany XB5 @22 mm, vypinag 1xNO, Sarmy XBSAD21 Schneider Eleckic

Vypis typu Rozpiska uvadi kazdou polozku separatné, ale uvadi jeji znaceni (zde -Q1, -S1 a -P1) a mlze
tak uvadét i odkaz na stranku a pole vykresu.

ZNACEN] TYP POPIS FUNKCE DODAVATEL VYROBCE UMISTENI ODKAZ
P1 HBEAVAS Harmony XBS @22 mm, signdlka dervend, BAS, 220,240V PROVOZ Schneider Eleckric 14
a L Q9P7 St EIP+INO+ING, 9A 2 / AC ]

3

81 XBSAD21 Harmony XB5 @22 mm, vypinad 1xNO, Sermy

Schneider Eleckric 13

Vypisy Ize tridit podle riznych kritérii (Vypisy — Nastaveni vypisu — Setridit podle). Zde jsou oba vypisy
sefazeny podle Znaceni prvkii a ddle podle Funkce.



Dvojim kliknutim na jakykoliv udaj v Fddce dat prvku se program prenese do vykresu zapojeni na danou
polozku — funguje u obou vypist, ale md smysl pouZit pouze u Rozpisky (uvddi kaZdou poloZku
oddélené). Pokud ma dany prvek v projektu vice symbold, Ize je potom snadno dohledat — to se provede
pravym kliknutim na nalezeny symbol a vybrdanim povelu Prejit na symbol v naskocené nabidce povelu
(zde Ize potom vybrat Mechanicky, Ndsledujici a Predchdzejici).

Toto je konec prvni Cdsti stru¢ného ndvodu, ktery mél za ukol vysvétlit zdkladni ukony spojené se
zpracovdnim projektu.



POKRACOVANI — druhé &ast projektu

V této navazujici ¢dsti strucného privodce programu se projekt doplni o druhou strdnku schématu se
specialitami (svorkami, kabelem a prvkem, ktery neni uveden ve vykresu rozvadéce). Priddny budou
vypisy kabelt / svorek a vykres kabeld, titulni strdnka projektu a strdnky pro technickou zprdvu.

Cely projekt bude potom aktualizovdn.

Prejdéte na stranku 2.

Kliknéte na zalozku stranky 2

Stranka 2 jiz ma kreslici format A4 s rohovym razitkem, které je vyplnéné.

Zbyva nakreslit potfebné zapojeni. To se skladd z 3P kontaktu stykace -Q1, svorkovnice -X1, kabelu -
W1 a motoru -M1.

Pribézné napdjeci spoje L1 a PE navazuji na stejny potencial na strané 1, doplnéné o L2 a L3.

g
18 U L1
L2 L2
L3 L3
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Kresleni spoji navazujicich mezi strankami

Prvnim Ukolem bude nakreslit na strance 2 pribézné napdjeci spoje L1, L2, L3 a PE. Bylo by pékné,
kdyby spoje L1 a PE byly ve vykresu vertikdlné ve stejné urovni jako jsou na strance 1. To lze zajistit
nékolika zpUsoby, napriklad vytvofenim a pouZitim Sablonky stranky s jiz predkreslenymi spoiji,
kopirovanim casti vykresu se soufadnicemi, kopirovanim stranky 1 a vymazanim nepotfebnych spojl
a symboll, atd.

Pro jednoduchost ale nakreslite potfebné spoje v danych mistech tak, aby se nachazely pfiblizné
v podobnych mistech jako na strance 1. Za¢nete se spojem L1 (horni z trojice spojd L1, L2 a L3):

Kliknéte na ikonu Zobrazit celou stranku (pokud ji nevidite celou) |:|

Kliknéte na ikonu €ARY v horni listé (nebo klavesova zkratka L) —

Kliknéte na ikonu KRESLIT v horni listé (nebo opét klavesova zkratka L) /

Ikony ROVNE CARY a VODIVE CARY ve spodni li§té jsou prednastavené jako aktivni, - +_

/

pokud v pfedchozi operaci nebyl jejich stav zménén. *
U kurzoru se zobrazila tuzka, kterd indikuje, Ze program je pfipraven pro kresleni ¢ary.

Kliknéte pobliz horniho levého rohu (zhruba pod hornim pozi¢nim ¢islem 1, viz obrazek)

ProtoZe spoj nezacal na vyvodu soucdstky ani na jiném spoji, zobrazi se dialog Signdly, v jehoZ hornim
policku Nazev signalu je potfeba zapsat nazev potencialu (je mozné, Ze v policku uz néjaky potencidl
je zapsany jako prednastaveny, prepsat).

V policku Nazev signalu zapiste L1, potvrdte tlacitkem OK

V misté kliknuti se zobrazil napsany ndzev potencialu (L1) a Ize pokracovat v tazeni ¢ary

Tahnéte ¢aru pohybem kurzoru doprava, kliknéte pobliz pravého horniho rohu (zhruba pod pozi¢nim
Cislem 8)

Stisknéte klavesu Esc, ¢imz se ukonci kresleni cary

Opét naskodi dialog Signaly, ve kterém je potieba zapsat nazev potencialu

V policku Nazev signalu bude nadale zapsano L1, potvrdte tlacitkem OK

Kresleni ¢ary (spoje) se ukoncilo, ndzev potencialu L1 je zapsan u obou konctl ¢ary. M(zZete si vSimnout,

Ze u L1 na levé strané spoje je zapsan odkaz /1.8 na navazujici spoj L1 na strané 1. Vyznam takto
zapsaného odkazu je tento: navazuje na stranku 1 v poli 8.

Najedte kurzorem na odkaz /1.8 a dvakrat kliknéte



Program se prenes| na stranku 1 s kurzorem u odkazu /2.1 na pravé strané spoje L1. Dvoji klik na
tento odkaz vrati program zpét na stranku 2.

Stejnym zpUsobem nakreslete na strance 2 spoj PE

Ve vykresu na strance 2 jsou nakresleny spoje L a PE, které vizualné navazuji na podobné spoje na
strance 1.

ns 11 L1

nsg PE PE

e saval K Vamatis [T

(v
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Na strance 2 zbyva jeSté nakreslit spoje L2 a L3, které jsou paralelni k L1. Opét plati, Ze kresleni
pribéZnych spojl, které vedou pres celou stranku, Ize provést vice zplsoby, ale na zacatek bude
nejjednodussi je nakreslit jednotlivé stejnym zplsobem, jako spoj L1 na strance 1.

DuleZité je dodrzet minimalni odstup dvou paralelné kreslenych spojli 5 mm kvali textu (znaceni
signalu, pripadny text vodice, atd.). K tomu lze vyuZit pohybu kurzoru po rastru 2,5 mm.

Kliknéte na ikonu Zobrazit celou stranku (pokud ji nevidite celou) I:I
Aktivujte povely pro kresleni ¢ary kliknutim na ikony CARY a KRESLIT == /

Najedte kurzorem na levy konec spoje L1 (neklikat!) a nasledné s nim sjedte dolli o dva kroky rastru (=
5 mm), kliknéte

V zobrazeném dialogu Signdly zapisSte nazev signdlu L2. Volby S odkazem a Stranka-stranka by mély
byt aktivni

Tahnéte spoj doprava az pod konec spoje L1 a kliknéte, kldvesou Esc zruste pokracovani kresleni.

V policku Nazev signalu zobrazeného dialogu Signaly bude zapsano L2, potvrdte tlacitkem OK

Zbyva nakreslit spoj L3.

Nakreslete spoj L3 stejnym zplsobem jako L2, ale vyjdéte z levého konce spoje L2



Nezapomerite, Ze pokud se vam kresleni nedari, miZete provadénou operaci ukoncit kldvesou

—
Y T

Esc a vrdtit se zpét do vychoziho stavu ikonou Zpét

Ve vykresu na strance 2 jsou nakreslené pribézné napajeci spoje, z nichZ L1 a PE maji na své levé
strané zapsany odkazy na navazujici spoje na strance 1.

ns 1 L1

L3 L3

na PE PE

i projeki_11_10_2024
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Fasiednl zména: 1410202
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Vlozeni dalSiho symbolu prvku, ktery jiz v projektu je

Tento pfipad se tyka symbolu 3P kontaktl stykace -Q1. Ten uZ ve schématu ¢astecné je, jeho civka je
na strance 1, ale 3P kontakt, ktery by mél byt na strance 2 tam zatim chybi.

Je nékolik moznosti, jak najit a vlozit zbyvajici symbol, ale nejjednodussi a nejrychlejsi zplsob je
pomoci Vypisu prvki:

ZUstarte na strance 2

V okénku Vypis prvkl (vpravo od kreslici plochy, V§pis prvki (Shift+F9)
nahote) jsou uvedeny prvky, které jiz ve schématu =+ g - ow = H &
jsou — Cervené kosticky indikuji, Ze dané prvky jiz Znaceni.. Data  Spedfik. Typ Funkce R
nemaji z4dné volné symboly k pouZiti, zatimco . o B e R PROVOZ
- . . . e ~-PF Q1 e LC1D09.. LC1DO9PT

zeleno-Zlutd kosticka indikuje prvek s jesté H s @  XBSAD.. XBSAD21
dostupnymi symboly. Kromé toho jsou vedle H
kosti¢ek uvedené nazvy (znaceni) prvka. < >
Kliknéte na radku stykaée -Q1 Dostupné symboly (F9)

1(| f CIS | 13 21 1% 1
V okénku Dostupné symboly (v pravém dolnim \T\l\ \ % \_E

2 6 14 22 14 2

rohu) se zobrazi jesté dostupné symboly stykace. -1-- ~1- —2--



Kliknéte na symbol 3P kontaktu

Pohybem kurzoru umistéte symbol 3P kontaktu pod spoj L3, nahore zhruba mezi pozicni ¢isla 3 a 4,
kliknéte.

Symbol je vloZzen do vybraného mista. Program

k nému automaticky dopsal jeho znaceni (-Q1) i
odkaz na civku (zde /1.3). =5

Tim, Ze se z nabidky dostupnych symboll odebral
jeden symbol (3P kontakt), nezménil se stav stykace
ve vypisu prvkl — kosticka zlstala Zluto-zelen3,

protoZe jesté dva dalsi symboly (kontakty) jsou
nepouzité.

Nyni je moZné horni vyvody symbolu 3P kontaktu pfipojit na L1, L2 a L3, ale pfedtim si obraz kolem
symbolu pfriblizte podle potieby.

Najedte kurzorem zhruba nad horni prostfedni vyvod symbolu, a otacejte koleckem - /
mysi od sebe pfi stisknuté klavese Ctrl

Aktivujte povely pro kresleni ¢ary kliknutim na ikony CARY a KRESLIT

Najedte kurzorem na konec vyvodu 1, kliknéte, tahnéte spoj nahoru az na
spoj L1, kliknéte

(s2]

5

-Q1
Podobnym zplsobem zapojte i zbyvajici horni vyvody (3 a5) nal2 a L3 1.3 \T -
N

<

6



Vlozeni svorek

Svorky jsou zvldstni pfipad elektrického prvku, kdyZ prijde na jejich pouZiti v projektu. Svorky sice maji
schematicky symbol, ale znaceni vyvodu neni, ani nemuZe byt, zapsdno v databdzi jako u jinych prvkd,
protoZe se odvozuje aZ ve vykresu z poradi svorky ve svorkovnici. Znaceni jednotlivé svorky potom
sestdvd ze znaceni svorkovnice a znaceni vyvodu, napfiklad -X5:3, coZ znamend treti svorka ve
svorkovnici -X5. Jednotlivé svorky ve svorkovnici mohou byt riizného typu.

Pod svorkou se rozumi prvek, ktery pfimo propojuje dva ci vice vyvodi — v takovém pripadé maji vsechny
vyvody stejné znaceni. “Svorky”, které propojuji dva Ci vice vyvodi pres dalsi element (dioda, rezistor,
kontakt, ..., nebo “svorky”, které musi mit znaceni dvou i vice vyvod( riizné, nejsou v tomto programu
prvkem typu Svorka, ale typu Normadlni (program umi s nimi pracovat).

Svorky maji své pripojovaci body v podobé tmavé zelenych ctvereckd, z nichZ

™

jeden je vyplnény (vystupni vyvod svorky, vnéjsi strana svorky), druhy neni

(vstupni vyvod svorky, vnitini strana svorky). Toto déleni je dileZité pro vypisy _X5 L
a vykresy svorek, protoZe ty mohou byt nastaveny na vnéjsi a vnitini spoje (na

vnéjsi strané byvaji vétsinou kabely).

V dal$im kroku vloZite pod symbol 3P kontaktu 3 €erné svorky 2,5 mm?2 napojené nall, L2 aL3 ajednu
zelenou svorku napojenou na rozvod PE.

Spustte vybér prvkd v databazi kldvesou D (Database)

V dialogu Databaze prvki v policku Vyhledat Type v dolni ¢asti dialogu zapiste WDU 2,5

V prostiednim levém okné se zobrazi seznam prvkd, jejichZ typ obsahuje text WDU 2,5

Ze seznamu vyberte WDU 2,5 €ernd, potvrdte OK.

Dialog se zavrel. V okénku Dostupné symboly v pravém dolnim rohu programu se zobrazi symbol
svorky. ProtoZe svorka ma pouze jeden (tento) schematicky symbol a neni potfeba vybirat z vice
symboll, je symbol automaticky pfichycen u kurzoru, aby mohl byt pfesunut do poZadované polohy
ve vykresu.

Presunte kurzor se symbolem svorky pod spodni vyvod 2 symbolu silovych kontaktd stykace -Q1,

kliknéte

V dialogu Data prvku je potfeba zapsat znaceni svorkovnice a pofadi svorky. V databazi jiz bylo
preddefinovano znaceni svorky jako -X (Ize zde zménit prepsanim), zbyva zjistit dostupné poradové
Cislo svorkovnice.

Kliknéte na ? na prvni fadce vpravo



Program zjistil prvni volné potradové Cislo 1 a znaceni svorkovnice se tak zménilo na -X1. Zbyva zapsat
¢islo vyvodu, které je vlastné poradové Cislo svorky ve svorkovnici.

V poli¢ku Znaceni dopiste za -X1 dvojtecku (:)

o Data prvku [-X1:1] X
<| & -
Dvojtecka oddéluje znaleni svorkovnice od znaleni g a4 255 L2
’ v , < Podsesta
vyvodu (pofadi) svorky. Tvp: [wou2s 3 B0 va

3 O Databdze

components
> =0

I ™M ™M M

Specifikace: ‘mmnmnnu (ManufacturersArticeNumber) v

Funkce: ‘ | ar

Kliknéte na ? na prvni fadce vpravo

Popis: Sworka Fadova, Sroubovd, 2.5 mm2, &ernd

Program zjistil prvni volné poradové Cislo pro svorku ve svorkovnici (1) a znaceni svorky v dané
svorkovnici se tak zménilo na -X1:1

Potvrdte OK

Pokud nepfrerusite proces prace se svorkou (naptiklad klavesou Esc), svorka je i nadale u kurzoru a
program muze pokracovat s vkladanim dalsich stejnych svorek - je pouze potreba zjistit (nebo zapsat)
volné poradové Cislo dané svorky a potvrdit to.

Umistéte kurzor se symbolem svorky pod spodni vyvod 4 symbolu kontaktl stykace -Q1, vedle jiz
vlozené svorky, kliknéte

Kliknéte na ? na prvni fadce vpravo

Znaceni této svorky (-X1:1) se zménilo na -X1:2

Potvrdte OK

Postup se opakuje i s treti svorkou: Umistéte symbol svorky pod spodni vyvod 6 symbolu kontakt(,
kliknéte. Nasledné kliknéte na ? na prvni fadce vpravo (znaceni svorky se zménilo na -X1:3). Potvrdte

OK.

Preruste dalsi vkladani svorek klavesou Esc

Ctvrta svorka do svorkovnice -X1 bude rovnéZ WDU 2,5, ale zelena.
Spustte vybér prvkl v databazi kldvesou D (Database)
V dialogu Databaze prvki v policku Vyhledat Type v dolni ¢asti dialogu zapiste WDU 2,5

Ze seznamu dostupnych WDU 2,5 vyberte WDU 2,5 zelend, potvrdte OK.

Presunite kurzor se symbolem svorky vpravo od posledni vloZzené svorky (-X1:3) se stejnym odstupem,
kliknéte

V dialogu Data prvku je v policku Znaceni zapsano -X, cozZ je potfeba zménit na -X1 (jina svorka, ale ve
stejné svorkovnici jako predeslé svorky)



Zménte znaceni -X na -X1 dopsanim 1, nebo kliknéte na + v prvni fadce vpravo
V policku Znaceni dopiste za -X1 dvojtecku (:)
Kliknéte na ? na prvni fadce vpravo

Program zjistil prvni volné poradové Cislo pro svorku ve svorkovnici (4) a znaceni svorky v dané
svorkovnici se tak zménilo na -X1:4

Potvrdte OK

Preruste dalsi vkladani svorek klavesou Esc

Pod symbolem 3P kontakt( je vioZena svorkovnice -X1 se 4 svorkami 1-4.

Nyni je moZné vypnout viditelnost znaceni -X1 svorek 2, 3 a 4 a nechat ho R <
pouze u svorky 1 - to bylo mozné udélat individualné u kazdé svorky pfi 'X14XEXCE;E~ E
jejim vkladanim do vykresu, ale zde to provedete hromadné vybranim

svorek 2 aZ 4 tazenim vybérového obdélnika kolem nich (viz obrazek).

Pti aktivnim povelu SYMBOLY kliknéte v levém hornim rohu, drzte tlacitko — ¢ <X
my3i stisknuté, presurite kurzor do pravého dolniho rohu a uvolnéte —X1:;XEX E

tlacditko. Vybrané svorky zménily barvu.

Pravym kliknutim do plochy vybérového obdélniku vyberte z naskocené nabidky povell Data prvku

~ <t
V horni fadce (Znaceni) zcela vpravo zruste kliknutim volbu Viditelné X1 %E"E E
+

Potvrdte OK
Kldvesou Esc zruste vybrani svorek 2 az 4

Svorkovnice ma zobrazené znaceni -X1 pouze u prvni svorky, ale program vi, Ze zbyvajici svorky maji
stejné znaceni svorkovnice.

Znaceni. -X1:2

C.skupiny: 2,0

Typ: WDU 2,5

. . s Specifikace: 1020010000

Najedte (neklikat) kurzorem na spodni (vn&jsi) vyvod svorky 2 — o ic syorka radova, sroubova, 2.5 mm? cema

program zobrazi data tohoto vyvodu. Typ symbolu: Svorka
Pripojovaci bod: 2
Strana 2 (ext) svorky
V seznamu svorek

Podobny zdznam, ale s daty celé svorky se objevi najetim ?‘Sii‘;?r":yf)go
kurzoru na symbol svorky (uprostifed symbolu). Typ: WDU 2,5

Specifikace: 1020010000
Popis: Svorka fadova, sroubova, 2.5 mm?, cerna

To plati pro jakékoliv symboly a vyvody. Typ symbolu: Svorka




Zbyva horni (vstupni) stranu svorek pfipojit k spodni strané 3P kontaktu stykace. To lze provést
manualné, ale vtomto pripadé vyuzijeme s vyhodou automatické propojeni prostfednictvim funkce
AutoSpo;j.

Zfejmé mate i nadale aktivni funkci (ikona) SYMBOLY, takZe bude potieba prejit na kresleni ¢ar:
Aktivujte kresleni ¢ar kldvesovou zkratkou L (2 x). Prvni L aktivuje CARY, druhé L aktivuje KRESLIT
Aktivujte AutoSpoj klavesou R

Najedte kurzorem postupné mezi horni fadu vyvodu svorek a spodni fadu vyvod( 3P kontaktu a vidy
kliknéte

Kldvesou R (nebo r) vypnéte AutoSpoj

Program nakreslil spoje mezi vyvody svorek 1 az 3 a vyvody 3P kontaktu

= % LY
Obrdzek byl zachycen pfi aktivni viditelnosti referenénich bodu, kdy jsou /?;t R\
pripojovaci body vyvodi viditelné - to ale na automatické propojeni funkci <t o]
AutoSpoj nemd vliv, protoZe AutoSpoj propoji i skryté pripojovaci body. | tak
je ale lepsi mit béhem kresleni schématu referencni body vZdy viditelné || oo
a viditelnost vypinat jenom pfi ndhledu na vykres. +<>* RALEE ] J;E

Spoj ze svorky -X:4 na spoj PE bude dokreslen aZ po vloZeni symbolu motoru, protoZe ho tento spoj
musi obejit.

Vlozeni symbolu, ktery nebude v rozvadéci

Poslednim prvkem, ktery se musi do stranky 2 vlozit, je elektromotor. Jeho definovani se provede
podobné jako u ostatnich jiz pouzitych prvkd vybérem z databaze.

ProtoZe elektromotor nebude umistén v rozvadéci, je vhodné uz ted zménit jeho nastaveni tak, aby
nebyl do vykresu rozvadéce nacitan.

Spustte vybér prvkl v databazi kldvesou D (Database)
V dialogu Databaze prvki v policku Vyhledat Type v dolni ¢asti dialogu zapiste: 3GAA071

V prostifednim levém okné dialogu vyberte kliknutim 3GAAQ071, potvrdte OK.

Dialog se zavrel, symbol motoru je pfichycen u kurzoru.



Presunite kurzor se symbolem motoru pod spodni vyvody svorek -X1, kliknéte

V zobrazeném dialogu Data prvku je potieba zapsat znaceni motoru. V databdzi jiz bylo
preddefinovano znaceni motoru jako -M (lze zde zménit prepsanim podle potreby).

Kliknéte na ? na prvni fadce vpravo
Program zjistil prvni volné poradové Cislo 1 a znac¢eni motoru se tak zménilo na -M1.

Potvrdte OK

Jesté je potreba u motoru zménit jeho nastaveni tak, aby nebyl nacitan do vykresu rozvadéce (bude
umistén mimo). To se provede takto:

Ujistéte se, Ze ikona Symboly je aktivni J 4

Vyberte povel Data prvku z nabidky pravym kliknutim na symbol motoru -M1

Vieobecné Ref.znatenl Datovd pole symbolu Odkazy Pfipojovacibody Pi 4 | *

MnoZstvi: Typ symbolu: Normalni

V zobrazeném dialogu Data prvku deaktivujte
policko Nacist do mech. vykresu

Mefitko: 1.0
) » Uhel: 0.0 Viditelné
Potvrdte tlacitkem OK Symbok:  PCS-500836-002 Vypisy materiiu
ED Nacist do mech.\q}fkresﬂ Vypisy zapojeni
[] souastka napojena na PLC [ Blok.Znaceni
Dialog se zavrel.
Zdroj dat: Data uZivatele
1D soucastky:

Nyni je potfeba nakreslit propojeni motoru se svorkovnici -X1, pfi¢emz nakreslené spoje budou
nasledné predstavovat Zily kabelu. K nakreselni spojli se s vyhodou pouZije Autospo;j:

Kldvesou R (nebo r) aktivujte AutoSpoj

Najedte kurzorem postupné mezi spodni fadu vyvodu svorek a fadu vyvod( motoru, X1
pricemz vzdy kliknete
Kldvesou R (nebo r) vypnéte AutoSpoj
o>z d

. . ’ . . R
Motor -M1 je napojeny na svorkovnici -X1. M1 3M
Zbyva dokreslit spoj ze svorky -X1:4 na spoj PE
Aktivujte kresleni ¢ary kliknutim na ikony CARY a KRESLIT, nebo 2 x kldvesa L — /

Najedte kurzorem na horni (vstupni/vnitfni) vyvod svorky -X1:4, kliknéte, tahnéte spoj trochu nahoru
a potom doprava, sjedte doll na spoj PE, kliknéte
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L1

L3

L3

-h1

n.a PE

FPE

Aby program védél, Ze nakreslené spoje predstavuji Zily kabelu, je potfeba na tyto spoje vlozit symbol

kabelu.

Vlozeni kabelu

Kabel je ve schématu zvidstni pripad elektrického prvku (Typ prvku: Kabel), protoZe jeho grafika je
proménlivd - délka symbolu se automaticky prizplsobuje poctu Zil v kabelu. Kromé toho je mozné u
symbolu kabelu definovat smér ¢teni zaznamu (odkud-kam Zily vedou) kvili vypisim - viz niZe.

K dispozici je nékolik zdkladnich schematickych
symbolt kabelu (v knihovné IEC60617 zacinaji u '
symbolu PCS-00007.sym)

BN
BU

Pro lepsi zobrazeni byly nékteré uvedené obrdzky zhotovené pri vypnuté
viditelnosti referenc¢nich bodd, ale pri kresleni zapojeni je vZdy lepsi mit
viditelnost téchto bod( zapnutou. Zapojeny kabel md potom zobrazené
pripojovaci body (kosoctverecky) na spojich, které jsou Zilami kabelu.

Kabel mad v databadzi zapsan pocet i znaceni jednotlivych Zil (barvy by mély byt angl. zkratky barev
(BK=c¢ernd, BN=hnédd, BU=modrd, GY=sedd, GN=zelend, RD=Cervend, GNYE= zeleno-Zlutd, atd).

Vybrdnim kabelu z databdze program vi, kolik Zil je v kabelu a jak jsou znacené, ve schématu potom vi,

které Zily uZ jsou pouZité a které jsou jesté dostupné.

W (] Togy e

>
(@)




Symbol kabelu miZe ve schématu zahrnovat vsechny Zily

-

GNYE
LN

=
-y
o
P —

BK/

BN

GY,
GNYE,

BK,

kabelu, nebo skupiny Zil a jednotlivé Zily kabelu podle toho, jak

BNJ

jsou Zily zapojené v riiznych mistech projektu - viz obrdzek.

Nékdy je potfeba nastavit u symbolu kabelu smér Ccteni

zdznamu (odkud — kam Zila vede) kvili vypisum a vykresum W1 W1

kabelli— to umozriuje mald sediva Sipku u symbolu kabelu, kterd

BK,
BN
GY
BK
BN
GY

je kreslena NP barvou viditelnou pouze na obrazovce a indikuje
smér cteni. Vybrdnim symbolu se Sipka zvyrazni Zlutou barvou.

Sipku Ize obrdtit bud' ikonou Zrcadleni symbolu kolem vodorovné osy ve % -Wi

BK,

spodni listé po vybrani symbolu, nebo povelem Obrdceny smér z nabidky z

>
O]
pravym kliknutim na symbol kabelu.

V pfipadé, kdy se taZeni jednotlivych Zil prerusi klavesou Esc, program bude pozdéji pokracovat
s nabidkami volnych Zil po vybrdni symbolu kabelt povelem Prfidat Zilu kabelu z nabidky pravym
kliknutim (vybrdnim) symbolu kabelu.

V Data kabelu je mozné zapsat v policku MnoZstvi potfebnou délku kabelu — tento udaj se vypise i ve
vypisu materidlu.

ProtoZe kabel nebyvd ve vykresu rozvadéce zobrazen, ani nemd mechanicky symbol, je vhodné mu
v Data kabelu deaktivovat nacteni do mechanického vykresu (vykresu rozvadéce).

Potfebny kabel vyhledate a vyberete v databazi zapsanim jeho typu.

Klavesou D spustte vyhledavani v databazi

Do horni fadky (Vyhledat Type, ...) v dolni ¢asti dialogu zapiste: CYKY-J

V seznamu prvk( v levém prostifednim okénku vyberte kliknutim CYKY-J 4x2,5,

potvrdte OK _

V okénku Dostupné symboly vpravo dole jsou zobrazeny
Dostupné symboly (F3)

symboly pro jednotlivé Zily kabelu. Ty by bylo moZné vybirat ~
postupné v pfipadé, Ze jednotlivé Zily kabelu jsou roztrousené po GD GD GD @9
celém projektu. Pokud maiji byt vSechny Zily kabelu pohromadg, y
potom je postup nasledujici:



Pokud neni prvni symbol (BK) automaticky u kurzoru, vyberte ho kliknutim. X1

Pohybem kurzoru umistéte symbol kabelu vlevo od svislého spoje ze svorky -
X1:1 k -M1:U, kliknéte. WLO

V zobrazeném dialogu Data Kabelu oznacte kabel kliknutim na znaménko ?
v prvni fadce vpravo. Znaceni symbolu se zméni na -W1, potvrdte OK )

Vsimnéte si, Ze manipulacni bod symbolu kabelu /zelend hvézdicka) je vlevo od
ovdlu!

U kurzoru se zobrazi konec ¢ary, ktery umoznuje definovat spoj jako Zily kabelu.

Tahnéte ¢aru vodorovné doprava od symbolu kabelu na prvni spoj (-X1:1 k -M1:U), kliknéte

\
W

RE

Ze seznamu dostupnych Zil kabelu vyberte kliknutim Zilu BK | znykabel -wn)
(¢ernd), potvrdte OK

Dostupné

BN
GY

Seznam dostupnych Zil kabelu je zapsdn u kabelu v databdzi GNYE

Oval symbolu kabelu se protdhl za prvni spoj, u kterého se zobrazilo

pfipojovaciho bodu. U kurzoru je i nadale konec ¢ary pro definovani dalsi

znaceni zily BK. Pfi zapnutém zobrazeni referencnich bodl je vidét, ze WA,
v misté najeti ¢ary na spoj a kliknuti pfidal program na spoj symbol (
@

zily kabelu.

Dostupné symboly (F2)

Soucasné zmizel z okénka Dostupné symboly symbol kabelu zily

BK, protoZe je uz pouzity. @D GD @9

Pokracujte v tazeni ¢ary vodorovné doprava na druhy spoj (-X1:2 k -M1:V), kliknéte.

Ze seznamu dostupnych Zil daného kabelu vyberte kliknutim Zilu BN (hnéda), el ol <
potvrdte OK -X1
. . . . . Y Wi - )

Oval symbolu kabelu se protahl za druhy spoj, u kterého se soucasné S mJ

zobrazilo zapsané znaceni Zily BN. °@o %
—| N o

Opakujte tazeni ¢ary a definovani / vybér Zily u zbyvajicich spoji mezi 1)

svorkovnici a motorem (posledni Zila je GNYE - zeleno-Zlutd) M1 ( g |
S

Kabel -W1 byl viozen do vykresu a zapojen.




Kabelu lIze zapsat jeho délku [m] —ta potom bude vidét i ve vypisu materialu. Zde to bude 10 m.
Soucasné se deaktivuje nacitani do vykresu rozvadéce.

Vyberte povel Data Kabelu z nabidky pravym

! ) ] Vieobecné Ref.znaceni Datova pole symbolu Odkazy Pripojovacibody Pi4 | *
kliknutim na symbol kabelu (vlevo od levého

; Mnozstvi: |10.0 Pocet voditd: 4
konce ovalu) .
Méiftko: 1.0
v S as .y Uhet 0.0 [v] viditelné
V policku Mnoistvi zapiste 10 Symbol:  PCS-S00009 Wpisy materiilu
MNadist do mech.vykresu Vypisy zapojeni
Deaktivujte volbu Nacist do mech. Vykresu [ Biok.znadeni

Potvrdte OK

Dialog Data kabelu se zavrel, kabel ma zadanou délku a nebude se nacitat do vykresu rozvadéce.

Prostym najetim kurzoru na symbol kabelu (vlevo od levého konce ovélu) se pfi Znaceni: -W1
Ly , v v gz Yoy C.skupiny: 1
aktivnim povelu SYMBOLY zobrazi data kabelu véetné délky (mnozstvi), pokud Typ: CYKY-) 42,5
je zadano. Specifikace: CYKY-J 4x2,5
Popis: Kabel CYKY-) 4x2,5
MnoZstvi: 10.00
Typ symbolu: Kabel




DOKONCENI| PROJEKTU

ProtoZe projekt nyni obsahuje svorky a kabel, je potfeba pridat vypis svorek a vypis kabell. Program
umi také automaticky zhotovit vykres zapojeni kabell a svorek, které jsou grafickou podobou tabulek
vypisu kabell a vypisu svorek.

Projekt by nebyl Uplny, kdyby neobsahoval titulni stranku projektu se zakladnimi Udaji o projektu,
stejné jako stranku s technickou zpravou.

Vykres rozvadéce byl sice v projektu vytvoren jiz dfive, ale pfidanim komponentd na strance 2
potfebuje aktualizovat.

Poslednim krokem k dokonceni projektu bude aktualizace vSech vypisu.

VloZeni vypisu kabeli

Pridejte stranku pro vypis kabell. Vybiranou Sablonkou stranky bude Kabely_A4H. Detailni postup na
vkladani Sablonek stranek byl popsan jiz drive (Pridani stranky projektu vloZzenim Sablonky stranky).

Z nabidky Sablonky / Sablonky stranek / Vypis kabel(i vyberte $ablonku Kabely _A4H, drite levé
tlacitko mysi dole, pretdhnéte kurzor do kreslici plochy a uvolnéte tlacitko

V kreslici plose se objevi stranka 6 urcend pro Vypis kabelli. Rohové razitko je jiz vyplnéné udaji

zapsanymi pfi zahajeni projektu, zbyva dopsat nazev této stranky.
Kliknéte na ikonu DATA STRANKY v horni li$té ikon

Do horniho poli¢ka Stranka nazev zapiste VYPIS KABELU, potvrdte tlatitkem OK (dole)

Projekt- Mij prvni projekt Investar:
wal‘e CADware sr.0. Zakazka Stavba Posledni zmé&na: 30.10.202
Alosina vysina 447 | Schvalil: Vypracoval K Vomacka Mé&Fitko: 1:1
§1,0, 40005 Liberec Nazev . R List: 627
VYPIS KABELU st

Tento vypis uvadi jednotlivé Zily kabell (uprostfed) s Gdaji odkud (vlevo) a kam (vpravo) jsou
pfipojené.

ODKUD KABEL . KAM
Reference Pfistroj Svorka Odkaz | Typ Funkce Kabel Zila Potencidl Odkaz [ Reference Ptistroj Svorka Qdkaz




UZivatel si mUZe vytvorit vlastni Sablonku s tabulkou vypisu podle svych potfeb. V pfipadé, ze
vypisované Udaje vyplni tabulku zcela doll, program si umi pridat dalsi stranku se stejnym vypisem,
aby mohl ve vypisu pokracovat.

Vlozeni vypisu svorek

Pridejte stranku pro vypis svorek. Vybiranou Sablonkou stranky bude Svorky_A4H. Detailni postup na
vkladani Sablonek stranek byl popsan jiz dfive (Pridani stranky projektu vlioZzenim Sablonky stranky).

Z nabidky Sablonky / Sablonky stranek / Vypis svorek vyberte $ablonku Svorky_A4H, drite levé
tlacitko mysi dole, pretahnéte kurzor do kreslici plochy a uvolnéte tlacitko

V kreslici ploSe se objevi stranka 7 urcena pro Vypis svorek. Rohové razitko je jiz vyplnéné udaji
zapsanymi pfi zahajeni projektu, zbyva dopsat nazev této stranky.
Klikn&te na ikonu DATA STRANKY v horni li§té ikon

Do horniho poli¢ka Stranka nazev zapiste VYPIS ZAPOJENI SVOREK, potvrdte tlagitkem OK (dole)

Projekt: Mij pvni projekt Investor:
wal‘ CADware sr.0. Zakazka: Stavba: Posledni zména: 30.10.2024
': Aloisinavyiina 447 | Schvalil: Vypracoval: K. Vomacka Méfitko: 1:1
S, 46005 Liberec N - - o
VYPIS ZAPOJENI SVOREK '

Tento vypis uvadi jednotlivé svorky dané svorkovnice (uprostfed) s Udaji kam jsou pripojeny na
vstupni (vlevo) a vystupni (vpravo) strané.

Strana vstupni Svorkovnice Strana vystupni
Pristroj Kabelivodig Vyvod Klema Svorka Vyvod Kabel/Zila Pristroj

UzZivatel si mUzZe vytvofit vlastni Sablonku s tabulkou vypisu podle svych potieb. V pfipadé, ze
vypisované Udaje vyplni tabulku zcela doll, program si umi pridat dalsi stranku se stejnym vypisem,
aby mohl ve vypisu pokracovat.



Vlozeni titulni stranky

Pridejte titulni strdnku projektu. Vybiranou Sablonkou stranky bude Svorky_A4H. Detailni postup na
vkladani Sablonek stranek byl popsan jiz dfive (Pridani stranky projektu vlioZzenim Sablonky stranky).

Z nabidky Sablonky / Sablonky stranek / Obsah, Titul vyberte $ablonku Titulni_A4H, drite levé
tlacitko mysi dole, pretahnéte kurzor do kreslici plochy a uvolnéte tlacitko

V kreslici ploSe se objevi stranka 8 urcend jako Titulni stranka. Neni zde typické rohové razitko, ale
jednotlivé Udaje o projektu jsou jiz v ploSe vypsany. Ndzev titulni stranky se v pfipadé této Sablonky
neuvadi, ale je potfeba ho zapsat v Data stranky kvUli vypisu stranek.

. [,
Kliknéte na ikonu DATA STRANKY v horni listé ikon

Do horniho poli¢ka Stranka nazev zapiste TITULNi STRANKA, potvrdte tlacitkem OK (dole)

UZivatel si mUzZe vytvofit vlastni Sablonku titulni stranky podle svych potreb.

Investor:
Zakazka:

Projekt: MUj prvni projekt

Jméno scuboru: Prvni projekt_11_10_2024
Celkovy poéet listi: 8

Posledni zména:

Datum zmény: 30.10.2024

Vypracoval: K. Vomatka
Schvalil:
Datum schvaleni:

CADWare

List: 8 28

@~ '1,2,3/44/5/6/,7\8

PFi pridavani Sablonek stranek do projektu program automaticky ddva nové vloZzenou Sablonku za
aktivni stranku, coZ byla v tomto pripadé stranka 7 (pokud aktivni stranka nebyla zménéna). Titulni
stranka je tak strankou 8 a potfebuje byt presunuta na zacatek projektu — viz déle.



Presunuti stranky v ramci projektu
Program umoznuje presouvat stranky podle potreby, pficemz precisluje odpovidajicim zplsobem
vSechny stranky a zméni pfitom vSechny odkazy. Pfesunete stranku 8 pfed stranku 1.

Pri presouvdni stranek zaradi program pfesouvanou strdanku pred vybranou strdanku

Kliknéte na zalozku stranky (zde 8), drzte tlacitko dole, presurite
kurzor na zalozku stranky 1 a uvolnéte tlacitko.

PCSCHEMATIC Automation X

V naskoceném dialogu potvrdte pfesunuti stranky - OK o Presunout strénku § pfed strnku 1

Stranka 8 byla presunuta pred stranku 1, pficemz byla automaticky 1/2)3.4.5.6.7 .8
precislovdana na stranku 1, zatimco cisla ostatnich stranek byly
povyseny o 1.

Vlozeni vypisu stranek

Pridejte stranku pro vypis stranek projektu. Vybiranou Sablonkou stranky bude Vypis_stranek_A4H.

Detailni postup na vkladani Sablonek stranek byl popsan jiz dfive (Pfidani stranky projektu vlozenim
Sablonky stranky).

Zde pridate novou stranku pfimo do spravného mista mezi strankami — za stranku 1.

Kliknéte na zalozku stranky 1 (pokud uz neni aktivni)

Z nabidky Sablonky / Sablonky stranek / Riizné vyberte $ablonku Vypis_stranek_A4H, drite levé
tlacitko mysi dole, pfetahnéte kurzor do kreslici plochy a uvolnéte tlacitko

V kreslici plose se objevi strdnka 2 urcend pro vypis stranek projektu. VSimnéte si, Ze program
automaticky precisloval nasledujici stranky a soucasné aktualizoval vSsechny odkazy, vypisy a rohova
razitka. Posledni stranka ma nyni Cislo 9.

Tento vypis, ktery je vyZzadovan standardy pro elektro-dokumentaci uvadi pro kontrolu kazdou stranku
projektu jejim nazvem a Cislem stranky. UZivatel si mGZe vytvofit vlastni Sablonku s tabulkou vypisu
podle svych potreb. V pfipadé, Ze vypisované udaje vyplni tabulku zcela dol{i, program si umi pridat
dalsi stranku se stejnym vypisem, aby mohl ve vypisu pokracovat.



Rohové razitko je jiz vyplnéno udaji o projektu, zbyva dopsat ndzev této stranky:
Kliknéte na ikonu DATA STRANKY v horni li§té ikon

Do horniho poli¢ka Stranka nazev zapiste VYPIS STRANEK PROJEKTU, potvrdte tlacitkem OK (dole)

ZaloZka / List - ndzev Oznatenilistu

(D

[CICTHE]
List: 2 25

Vypis stranek projektu

1 A2 A3 A4 A5 AB AT AB A9

Vypis bude aktualizovan pozdéji pfi aktualizaci vSech vypisi povelem Aktualizovat vypisy z nabidky
Vypisy z horni fadky povel(.

Vlozeni technické zpravy

Technickd zprdva se v projektu uvddi nejlépe na strdnku nastavenou na IGNOROVAT — v takovém
pripadé si program jejiho obsahu nevsimd (ddleZité v pripadé, kdy soucldsti zprdvy je i elektrické
zapojeni kreslené prfimo na dané strdnce). Jinak je moZné pouZit i stranku pro kresleni schématu.

Text technické zprdvy se pise v externim textovém editoru, napriklad MS Word, a do strdnky vklada
jako objekt, coZ je funkce MS Windows. Jako objekt Ize na stranku vkladat i dalSi objekty vytvorené
v jinych Windows programech, které mdte na pocitaci.

Pokud je vkiddany objekt vytvoren jako textovy dokument o vice strdnkdch, musi se jednotlivé stranky
vklddat samostatné (vlastnost vkladani objekti ve Windows).

VloZeny objekt se na strdnce zobrazi nejdrive v podobé teckovaného ramecku, ktery Ize presouvat a
zmensovat ¢i zvétsovat. Kliknutim se usadi v dané poloze a zobrazi obsah.

Dvojim kliknutim do plochy vioZeného objektu se objekt opét zobrazi v podobé teckovaného ramecku,
se kterym Ize ddle manipulovat - posouvat, ménit velikost Ci editovat (nabidka v Dokument objekt
pravym kliknutim).



Pridejte stranku pro vloZeni technické zpravy. Vybiranou Sablonkou stranky bude Ignorovat_A4H.
Detailni postup na vkladani sablonek stranek byl popsan jiz dfive (Pridani stranky projektu vloZzenim
Sablonky stranky).

Novou stranku pridate pfimo do spravného mista mezi strdnkami — za stranku 2.
Kliknéte na zalozku stranky 2 (pokud uz neni aktivni)
Z nabidky Sablonky / Sablonky stranek / IGNOROVAT vyberte $ablonku Ignorovat_A4H, drite levé

tlacitko mysi dole, pretdhnéte kurzor do kreslici plochy a uvolnéte tlacitko

V kreslici plose se objevi stranka 3 uréend pro technickou zpravu projektu. VSimnéte si, ze program
automaticky precisloval nasledujici stranky a soucasné aktualizoval vSsechny odkazy, vypisy a rohova
razitka. Posledni stranka ma nyni ¢islo 10.

Rohové razitko je jiz vyplnéno Udaji o projektu, zbyva dopsat ndzev této stranky:
e [,
Kliknéte na ikonu DATA STRANKY v horni listé ikon

Do horniho poli¢ka Stranka nazev zapiste TECHNICKA ZPRAVA, potvrdte tlacitkem OK (dole)

Nové vloZena stranka (3) je nyni aktivni a do ni nactete dodanou technickou zpravu Technicka zprava,
kterou jste si méli ulozit do adresare Projects (ale mohla by byt kdekoliv jinde).

Aktivujte povel VloZeni v horni fadce povell a z jeho nabidky vyberte VlozZit objekt

V dialogu volte Ze souboru Viozit abjekt X
Pouzijte tlatitko Prochézet knalezeni uloZené g e et ] |
technické zpravy (Technicka zprava), potvrdte OK ) = a

[1Zabrazitjako ikonu

. v sz v . . . Vysledek

U kurzoru se zobrazi teCkovany ramecek, ktery definuje Vet o dokuments obssh soubor jako ekt
takZe jej budete moci aktivovat pomoci programu,

ve kterém byl vytvofen

rozméry vkladaného objektu.

Pohybem kurzoru umistéte ramecek doprostied
stranky, kliknéte. ——

Ramecek zmizel a zobrazil se obsah vklddaného objektu
— zde technicka zprava.

Zobrazena zprava je mala, tézko (Citelna, potrebuje

zvétsit a posunout (alespon v tomto pfipadé zde)

capvae

Kliknéte dvakrat do plochy zobrazené zpravy



Zobrazena zprdva se zméni zpét na teckovany rdmecek. Najetim kurzoru na néktery manipulaéni bod
ramecku (malé cerné kosticky po obvodé) se zobrazi dvojita Sipka, ktera indikuje smér mozného
presunu tohoto bodu a tim i zmenseni nebo zvétseni rdmecku (objektu).

Najedte kurzorem na manipulaéni bod v nékterém rohu rdmecku tak, aby se zobrazila diagonalni
dvojita Sipka, kliknéte a drzte tlacitko stisknuté, tahnéte kurzor diagonalné jednim nebo druhym
smérem, uvolnéte tlacitko

Roh rdmecku se presunul v zavislosti na pohybu kurzoru.

Kliknéte do plochy ramecku, drzte tlacitko stisknuté, posunte kurzor, uvolnéte tlacitko

Ramecek se posunul v zavislosti na pohybu kurzoru.

Progekaons dolaumenince cdaromasixce sroje
u

DOPRAVNI PE

Kliknéte mimo plochu ramecku

Technicka zprava se zobrazila v pozménéné velikosti a
presunuta do nové polohy.

Opakujte pokyny pro zménu velikosti a polohy a
upravte si technickou zpravu podle své potieby

e e

Na manipulaci s vloZenym objektem nelze pouZit povel Zpét (Undo), protoZe vymaZe nacteny objekt.

Vytvoieni pomocnych vykresi

Program umi vytvofit automaticky vykresy zapojeni kabeli, svorek a montdzZniho schématu - precte si
schematické zapojeni a zjisti potrebnd zapojeni. Jednd se o externi aplikace, které vyuZivaji
makroprogramovacich mozZnosti programu PC Automation, a které jsou dostupné spolu s ostatnimi
externimi aplikacemi v nabidce Ndstroje (horni fddka poveli).

Predvolby v téchto aplikacich umoZriuji urcitd nastaveni, ale v mnoha pfipadech je neni potfeba ménit.
Jednou z predvoleb je ndzev hlavicky (formdtu) vykresu, kterd ma byt pouZita pro dany vykres. Pokud
se nenastavi, je automaticky zvolena prednastavend hlavicka (kreslici formdt) vyrobce programu.

Zhotovené vykresy mohou / nemusi byt pfiddny do daného projektu — jsou-li priddny, potom i s novou
zdloZkou odpovidajiciho ndzvu, kterd ho oddéluje od zbytku projektu. Vykres kabel(i, Vykres svorek a
Montadzni schéma se neaktualizuji automaticky, ale prfimo z externi aplikace, pricemzZ strdnka jiz
zhotoveného vykresu je aktivni.

Je-li potfeba pro vybrany typ vykresu vice strdnek, program si je pridd sam.



Jako priklad zde bude popsdno vytvoreni vykresu kabell, které miZe poslouZit i jako voditko pro
vytvoreni i aktualizaci vykresu svorek i montdZniho schématu.

Vytvoreni vykresu kabelu

Vykres kabelll Ize vytvofit takto:

Kliknéte na Nastroje v horni fadce povell a v zobrazené nabidce vyberte Vykres kabeld

Zobrazi se dialog Vytvofit novy vykres kabel(, ve kterém je i tladitko Volby

Kliknéte na tlacitko Volby Moznasti pra Vykres kabeld
Spoje Kritéria Stranky Symboly Upravy oK
, . - . ., ° Dokumentace: Orientace fady symbold: =
Zobrazi se dialog Moznosti pro Vykres kabell, kde | Dwsbsyonkonce ® Zkva doprava 2T
kabely DO kence (O shora doli

je mozné zménit nastaveni (viz obrazek vpravo).

Smér kabelu:

Neni potfeba néco ménit, snad svyjimkou | @shomdmoi

() Zezdola nahoru

nastaveni formatu stranky, na ktery ma byt vykres

Tiidit podle:

kabelll zhotoven (nastaveni pod zaloZkou Stranky). | Zeenteninaodkonce

[+ Tidit v symbolu

Kliknéte na zaloZzku Stranky N

Moznosti pro Vykres kabeld
Pod zdlozkou Primarni hlavicka vykresu je zapsana

Spoje Kritéria Stranky Symboly Upravy oK

prednastavena hlavicka vykresu PCA3Hbasic, cozZ je | Primiminivite vikesy  secundéminiavicia vikresu e
hlavicka A3 horizontdlni od vyrobce programu.

Pokud toto nastaveni nezménite, nic se nestane,

tato v&t3i a vizualné jina hlavicka bude pouZita a jeji | Lo srinek mesikabey

[[] Mastavit znacenf na strankach

rohové razitko bude vyplnéno.

Pokud si toto nastaveni zménite na format A4Hzakladni (viz obrazek nize), bude vykres kabell
nakreslen na stejném formatu, jako ostatni stranky projektu. Symbol AdHzakladni je uloZzeny ve sloice
symboli (Symbols) v knihovné Headers/CZ (CZ hlavicky vykresd) a dostupny pfes tlacitko s 3 teckami.

V tomto pikladu projektu byla | c.\pcautomation\symbois\Headers\Cz\A4Hzakadni.SYM v []
hlavicka zménéna na A4H

zakladni.
Potvrdte OK pro navrat do hlavniho dialogu.

V dialogu Vytvofit novy vykres kabell kliknéte na Vytvofit



Program po chvili vytvofi vykres zapojeni kabelu v projektu a | vyres kaseis; x

chce potvrdit jeho pridani do projektu. i T P s
! Chcete, aby to bylo pfidano do projektu?

Kliknéte na OK pro pridani vykresu kabel( do projektu. Ao Ne

Program pfidal zhotoveny vykres kabelll jako stranku 11 na konec projektu spolu se zaloZkou projektu
Vykres kabell.

Rohové razitko je jiz vyplnéno udaji o projektu, zbyva dopsat nazev této stranky (automaticky je zde
pouze nazev daného kabelu — W1).

Kliknéte na ikonu DATA STRANKY v horni li$té ikon

Do horniho poli¢ka Stranka nazev zapiste VYKRES KABELU -W1, potvrdte tlagitkem OK (dole)

Tento vykres Ize upravit podle potreby jako kazdé

schematické zapojeni - texty Ize natocit a posunout, II!i
symboly posunout bez ztrdty ndvaznosti na
zapojeni, data symbolii mohou byt nastavena jako
viditelnd v Data prvku daného symbolu, atd.)

|
|
|
5
p
I
|

Tento vykres zapojeni je duplicitni vici schématu i
vypisu kabeld, ale vypisy materidlu budou sprdavné.

Prostym najetim kurzoru na jakykoliv symbol se

zobrazi jeho data, véetné dat kabelu. Tyto udaje je .. .. ...... .
mozZné nechat u symbol(i zobrazené.

Generovani vykresu svorek a montdzniho schéma probihd stejné po spusténi odpovidajicich ndstrojt
(Vykres svorek, Montdzni schéma).

Aktualizace vykresu kabelu

Vykres kabelt jiz vloZeny do projektu se aktualizuje opétovnym pouZitim ndstroje Vykres kabeli
z nabidky Nadstroje (horni fadka povelu).

Pokud se ndstroj Vykres kabelii spusti na strdnce jiZ zhotoveného vykresu kabeld, potom se aktualizace
provede tlacitkem Update (vpravo dole). Program zhotovi novy vykres kabeld, ktery prepise plvodni.

Pokud se ndstroj Vykres kabelii spusti na jakékoliv jiné strance projektu, potom program zhotovi novy
vykres kabeld, ktery opét pridd na konec projektu, to znamend za plvodni vykres kabeli (ten se bude
muset rucné vymazat).



Nelze aktualizovat vykres kabelt, ktery neni soucdsti projektu (je samostatny, nebyl do projektu vioZen).
V takovém pripadé se musi v projektu vytvorit novy vykres kabell, ktery se v konecné fdzi neprida do
projektu.

Aktualizace vykresu svorek a montdzniho schéma probihd stejné po spusténi odpovidajicich ndstroju
(Vykres svorek, Montdzni schéma).

Montazni schéma

Montadzni schéma je schematické zapojeni jednotlivych prvkid, automaticky zhotovené z klasického
liniového schématu. Kazdy prvek je zndzornén urcitym symbolem (viz ddle) s odpovidajicim poctem
vyvodu, u nichZ jsou zapsané odkazy spoji (kam vede). UmoZiiuje rychlou a snadnou realizaci zapojeni
bez potreby sledovat viastni schematicky diagram. Je vhodné zejména pro schémata kreslend v reZimu
jednoznacného propojeni, protoZe jediné ta ddvaji jednoznacné najevo, odkud kam vodic vede (v
pfipadé béZného schématu s teckami to program odhadne).

Generovani i aktualizace montazniho schématu se provede povelem Montdzni schéma v nabidce
Nastroje v horni fadce povell, podobné jako jiz popsané generovani a aktualizace Vykres kabell.

Na rozdil od vykresu kabell ¢i svorek jsou pod zédlozkou Symboly navic volby, které umozni vybrat druh
symbolll pouZitych pro reprezentaci prvk( v projektu (Prazdné boxy, VloZit elektrické symboly,
Symboly z databaze).

| Veobecnd Kritéria Strdnky Symboly Vodice
Symbol svorky: Zrudi
|p_term V|

Symboly montazniho schématu
(O prazdné boxy

@ VioZit elektrické symboly

(O symboly z databaze

Symboly z databaze jsou symboly uZivatele uloZené ve vlastni knihovné a zapsané pro kazdy druh
pouzitého prvku v datovém poli databaze usrConplanSymbol v Asistent zaznamu databaze.

Pro porovnani je niZe zobrazena Cast vykresu montazniho schématu tohoto projektu pro vsechny tfi
volby druh(l symbolu:



PRAZDNE BOXY VLOZIT ELEKTRICKE SYMBOLY SYMBOLY Z DATABAZE

-Q1 -Q1 -Q1
5 6 -X1:3 g £ -X1:3 5 4‘—‘\7¥ 6 X1:3
T i
‘ 4 X1:2 3 = 4 x1:2 3 o - 4 X12
1 2 = ;
-81:13 X1:1 -81:13 L z X1 -81:13 a2 X1
*P1:X1 A £ -P1x2* P11 Al «D» A2 PiX2* “ P11 Al { b— A2 P1X2*
51:14 s1:14 -s1:14
st 81 51
~ Qi 13 14 _Qt:Al* e 13 T 14 . o 13 - 14 .
at: | -Q1:A1 Qi1 ' -Q1:A1
L T
X1 -X1 -X1
*-M1U 1 -Q1:2* *-M1:U 1 -Q1:2* *-M1:U 1 -Q1:2*
LEYIEY 2 Q14+ M1V 2 -Qi4* =M1V 2 -Q1:4*
MW 3 -Q1:6* “MIW 3 -Qi:6* = MAW 3 Q1:6*
-M1PE 4 Pixar *-MM:PE 4 PX2* “M1:PE 4 P12+

Aktualizace vykresu rozvadéce

Do schématu byly priddny svorky, kabel a motor a je tudiZ potfeba aktualizovat vykres rozvdadéce, ktery
na strance 6 jiZ zahrnuje stykac -Q1, signdlku -P1 a vypina¢ -S1. Je potfeba ho doplinit pouze o
svorkovnici -X1, protoZe kabel a motor v rozvddéci nebudou.

Zatimco kabely program do vykresu rozvadéce automaticky nenacitd, pokusil by se nalist mechanicky
symbol motoru, ktery nemusi existovat (v rozvadéci nebude) a nahldsil by upozornéni na mozZny
problém, ktery Ize ovsem ignorovat. Tomu Ize predejit tim, Ze se motoru v jeho Data prvku zrusi volba
pro nacteni do mechanického vykresu (vykresu rozvadéce).

Zabrarite nacitani mechanického symbolu motoru do vykresu rozvadéce.
Kliknéte na zalozku stranky 5

Pravym kliknutim na symbol motoru -M1 vyberte

Vieobecné Refznadeni Datova pole symbolu  Odkazy PFpojovacibody Pi¢ | »

v zobrazené nabidce Data prvku (zcela nahore) Mot Typ symbo: Norma
méfftko: 1.0
Uhel: 0.0 ] vidtelé
Zruste volbu Nacist do mech.vykresu (zdlozka VSeobecné) Symbol: _ PCS-500336-002 [ vpiy materu
[[] sou&stka napojend na PLC ] Biok.Znaceni

Potvrdte OK k zavreni dialogu
Zdroj dat: Data uZivatele
ID soucastky:

Kliknéte na zalozku stranky 6 s vykresem rozvadéce

Program vi, které prvky jsou ve schématu, stejné jako vi, které  priyvorojeku (ata zporaiw >>

Vypis prvkd (Shift+F9)

=3 N CRN-IST T

prvky uz ve vykresu rozvadéce jsou, nebude tedy nacitat prvky

duplicitné. Tuto skutec¢nost zobrazuje v dialogu Vypis prvki

Znaceni.. Data Specifik. Typ Funkce R
(vpravo od kreslici plochy). Motor -M1 je oznalen bilou = 7" ‘= F -
kostickou, takZe existuje ve schématu, ale nebude v rozvadéci. |~ § o 3§ ohor wbo

elené kosticky indikuji prvky (zde svorky), které jsou ve = o 3 e noe

schématu, ale chybi ve vykresu. Zelené kosticky indikuji prvky | B 7 3 e wause

(zde svorky), které jsou ve schématu, ale chybi ve vykresu. < >



Nacteni chybéjicich prvkl Ize provést automaticky (viz kapitolu Nacteni mechanickych symboli, nebo
s pomoci zobrazeného Vypisu prvka takto:

Ve Vypisu prvku kliknéte 2x na zelenou kosti¢ku u -X1:1

provoz | O O O =
Je jedno, ktery povel je pfi této akci aktivni. U kurzoru je = foisie) = L
prichyceny mechanicky symbol svorky -X1:1 a je mozné ho e % |
premistit do potfebné polohy. <o A
Umistéte symbol svorky posuvem kurzoru vpravo od symbolu QQWC%% [
vypinace -S1, kliknéte = o b

Jakmile se symbol umistil ve vykresu, v dialogu Vypis prvkti zménil barvu na ¢ervenou. Nyni by bylo
mozné stejnym zplsobem pokracovat u zbyvajicich svorek, ale bylo by vhodné je pfitom davat k sobé
a vytvofit svorkovnici, coz by se manualnim presouvanim symbol( nepodafilo.

Opakujte vloZeni zbyvajicich symbol{ svorky se vzajemnym odstupem

Kostic¢ky vloZzenych symboll jsou nyni ve Vypisu prvkd cervené, v pma s
’ ’ . . v v =4 \/_l A
zatimco ve vykresu jsou vidét samostatné 4 svorky. H-en o HOE

Znacenl Data Specifik.. Typ Funkce Re
-M1 Elektro..  AT1,5

XB5AV44  XBSAV44 PROVOZ
LC1D09..  LC1DO9P7

XBSAD.. XBSAD21

102001..  WDU 25

102001.. WDU 2,5

102001.. WDU 25

102009.. WDU 25

EEEEEEN
ol
ARRRRE =

Symboly svorek maiji ve svych vyvodech zapsana poradova Cisla

v v. P . v . o provoz | O O O
svorek (tm. zelené). Pfi zapnuté viditelnosti referenc¢nich bodl OO | s
jsou i vyvody vystupni strany svorek vybarveny tmavé zelené. @ e ®
Svorky jsou ve vykresu schvdlné oddélené, protoZe jejich tésné QQél% 7

pfisazeni je manudlné obtizné — kapitola Vzdjemné pfisazeni
symboli — viz dale.

Nyni rozmistite jednotlivé prvky vramci celého rozvadéce

pretazenim jednotlivych symboll do nové polohy zhruba tak, jak @ ®
je vidét na obrazku vpravo.

Kliknéte na symbol stykace, drzte tlacitko dole, pohybem kurzoru o6 i3
presunte symbol doll doleva a uvolnéte tlacitko ~ !!
DOQ
000 o

Opakujte tento postup pro zbyvajici symboly




Symboly svorek se mohou pretdhnout do nové polohy jednotlivé, ale jednodussi a rychlejsi je pfetaZeni
hromadné (vybrdnim vsech svorek obdélnikem taZenym kolem nich) a ndslednym posunutim.

Vzajemné vyrovnani symboll do fady

Pfi posouvani symbolld muizete diky nitkovému kfiZzi kurzoru snadno zarovnat dvojice symboll
horizontalné nebo vertikalné (pokud jejich manipulaéni body jsou vyskové uprostied). Pro automatické
vyrovnani dvou ci vice symbol( do fady je také mozné pouZit tento postup:

Kliknéte pravym tlacitkem mysi na symbol, ktery se ma vyrovnat s druhym symbolem, a v nabidce
povelu kliknéte na povel Vyrovnat
Najedte kurzorem na druhy symbol a kliknéte

Oba symboly jsou navzdjem vyrovnany do rady.

Vzajemné prisazeni symbolU

Zbyva sesadit svorky do svorkovnice. Ru¢nim posouvdnim jakychkoliv symboli nelze dost dobre prisadit
jeden symbol k druhému tésné, protoZe mrizka, po které se kurzor pohybuje je pfrilis hrubd na jemné
pohyby i pfi nastaveném jemném rastru — symboly se potom bud'¢dstecné prekryvaji, nebo je mezi nimi
mald mezera. Proto md program funkci na prisazeni symbold, kterd funguje na principu magnetu.

Prisazeni symbolUl k sobé si zkusite na pfikladu dvou svorek (zleva svorka 1 a svorka 2), kde druhou
svorku pfisunete k prvni.

Ikona SYMBOLY musi byt aktivni J &
Kliknéte na ikonu PFisadit symbol (vlevo ve svislé listé dole) %
Kliknéte na svorku 2, drzte tlacitko stisknuté a posouvejte symbol doleva

smérem ke svorce 1 — posouvany symbol ndhle pfiskoCi k symbolu prvni
svorky a tésné se s ni vyrovna

Akci opakujte - svorka 3 se pfisune ke svorce 2 a svorka 4 k svorce 3

Jako magnet se symbol chovd i v opacném pfipadé, kdyz se ma odddlit od vedlejSiho symbolu. Kurzor
se zpocdtku sice oddaluje od vedlejsiho symbolu, ale pfesouvany symbol ziistavad i naddle na stejném
misté — k odtrZzeni symbolu dojde aZ po chvili, symbol priskoci ke kurzoru.

Kliknutim na ikonu PFisadit symbol ji deaktivujte aby nedochazelo k nechténym situacim pfi @
praci se symboly



Obrazek vpravo ukazuje kone¢né usporadani prvk(i ve vykresu rozvadéce rrcn

Vlozeni mechanickych ¢asti do vykresu rozvadéce

V tuto chvili jsou ve vykresu rozvddéce vsechny prvky (komponenty), které tam maji byt v porovndni se
schematickym zapojenim. Chybi tam ale bocnice svorek, které ve schématu nejsou (nejsou to elektrické
prvky). Do vykresu rozvddéce Ize pridat jakékoliv mechanické cdsti (prvky), které ve schématu nejsou,
ale budou ve vypisech materidlu (napriklad prichodky, listy, Zlaby, krytky, atd.).

Pridani mechanickych prvki mizZe probéhnout bud'vlioZenim z databdze prvki, nebo vloZenim symbolu,
ke kterému se rucné potfebnd data dopisi.

Vlozte do vykresu dvé ¢erné bocnice WAP 2,5-10 a umistéte je z obou stran svorkovnice -X1.
Spustte vybér prvkid v databazi klavesou D (Database)

V dialogu Databaze prvki v policku Vyhledat Type v dolni ¢asti dialogu zapiste WAP
2,5-10

Misto vyhleddvdni podle typu, ktery je jednoznacny, je mozné vyhleddvat napriklad i podle popisu prvku
v fddce Vyhledat DescriptCZ zapsdnim bocnice a ndslednym vybérem z nabidky (pokud by jich bylo
vice).

V prostfednim levém okné se zobrazi zaznam bocnice typu WAP 2,5-10

Vyberte bocnici WAP 2,5-10 kliknutim do radky, potvrdte OK.

Dialog se zavrel. V okénku Dostupné symboly v pravém dolnim rohu programu se zobrazi symbol
bocnice v podobé tuzkého obdélniku na vysku. ProtoZe dany prvek ma pouze jeden (tento) mechanicky
symbol a neni potieba vybirat z vice symbol(, je symbol také automaticky pfichycen u kurzoru, aby
mohl byt pfesunut do poZadované polohy ve vykresu. ProtoZe bocnice bude tésné navazovat na prvni
svorku zleva, je vhodné pouZzit magnetické prisazeni symbolu.

Aktivujte ikonu PFisadit symbol (vlevo ve svislé listé dole), pokud neni @
=]

Presunte kurzor se symbolem bocnice k prvni svorce -X1 zleva, aZ se bocnice prichyti ke svorce, kliknéte



Symbol bocnice zUstal ve své finalni poloze. V zobrazeném dialogu Data prvku je potieba zapsat
znaceni prvku v projektu. ProtoZe se bocnice stane soucasti svorkovnice -X1, bude jeji znaceni v policku
Znaceni také -X1. Pfeddefinované znaceni v policku Znaceni je -X, staci tedy doplnit 1.

Kliknéte na znaménko + na prvni fadce vpravo

Program doplnil znaceni o poradové Cislo 1, znaceni bocnice se zménilo na -X1.

_— " . . . o (o XX xx
U kurzoru se objevil dalsi symbol bocnice, ktera se stejnym zplsobem umisti na pravou &=
stranu svorkovnice -X1. Jeji znaceni bude rovnéz -X1. Vkladani dalsich symboll bocnice
se ukonci klavesou Esc. Gleriesic)
Vysledné uspofadani svorkovnice je na obrazku vpravo. Znaceni bocnic (-X1) neni vidét,
protoze je vypsano NP barvou, kterd je viditelnd pouze na obrazovce slabé Sedivé. Aalle

Aktualizace vypist

V projektu je nékolik vypisU, které je potieba na zavér aktualizovat (vypis stranek, dva vypisy materialu,
vypis kabelG a svorek). | kdyZz program umozZnuje aktualizovat kazdy vypis samostatné, je lepsi
aktualizovat vSechny vypisy najednou.

Kliknéte na povel Vypisy v listé povell nahote a nasledné v jeho nabidce na Aktualizovat vypisy

V tuto chvili jsou vSechny vypisy aktualizovany. Je dobré si je prohlédnout a zkontrolovat, zda jsou
v poradku, protoZe kazdy druh vypisu lze jesté urCitym zplisobem nastavit, zatimco program je
aktualizoval podle jejich pfednastaveni. Provedené nastaveni vypisu se uklada s projektem, takze ho
neni potfeba opakovat.

Obsah vypist je dan jejich Sablonkou, kterou si uZivatel miZe zménit podle své potreby. Program ale
umoZziiuje kazdy druh vypisu jesté dodatecné nastavit, napfiklad s ohledem na tridéni i fazeni poloZek
ve vypisu, zahrnuti vsech/vybranych strdnek projektu, definovani kritérii vybéru dat, atd. MoZnosti
nastaveni jsou specifické pro kaZdy druh vypisu. Toto nastaveni se provede povelem Nastaveni vypisu
z nabidky Vypisy, pficemZ stranka daného vypisu musi byt aktivni (vypis musi byt zobrazen).

Nastaveni Ize v Sablonce vypisu uloZit, aby ho nebylo potfeba znovu délat. Stejné vypisy mohou mit
nékolik podobnych sablonek, ale s riznym nastavenim.



Vypis stranek

Tento vypis na strané 2 je v porfadku a presné podle nastaveni.

V tomto pfipadé program nedéld rozdil

mezi béznymi strankami projektu a
projektu  (oddéluje

projektu) a vypisuje je vSechny stejné -

zalozkou Casti
zélozka Vykres kabel( je vypsana malymi
pismeny jenom proto, Ze je tak skutecné
nazvana.

ZaloZka / List - nazev
TITULNI STRANKA 1
VYPIS STRANEK PROJEKTU 2
TECHNICKA ZPRAVA 3
OVLADACI OBVOD 4
ZAPOJENI MOTORU 5
VYKRES ROZVADECE 6
7
8
g
0

Oznacenilistu

VYPIS MATERIALU PRO OBJEDNANI

VYPIS MATERIALU PO KUSECH

VYPIS KABELD

VYPIS SVOREK 1
Vykres kabell Vykres kabell

VYKRES KABELU -W1 11

Odstup mezi zalozkami a strankami projektu Ize zménit v nastaveni tohoto vypisu napfiklad takto:

Vypis (Vypis stranek) musi byt viditelny

Kliknéte na Vypisy v horni fadce povell a v jeho nabidce vyberte Nastaveni vypisu

V dialogu odkliknéte volbu Odsadit data
stranek sekci projektu

Kliknéte na Aktualizace

Vysledny vypis stranek, ktery zobrazuje
zalozku s odstupem od stranek je vidét na
obrazku vpravo jako priklad mozné

manipulace s nastavenim vypisu.

Vypisy materialu

Nastaveni wypisu Obsah X
Pouze zalozky sekcl projektu OK
Pouze stranky sekce projektu Zrudit
Zahrnout tabulku obsahu

Aktuali
[[] zahrnout viechny stranky

Odsadit data stranek sekcl projektu
[] Pouze nézvy zaloFek sekci projektu

[] Tisk zmén po ..

Zilozka / List - nazev
TITULNI STRANKA
VYPIS STRANEK PROJEKTU
TECHNICKA ZPRAVA
OVLADACI 0BVOD
ZAPOJENI MOTORU
VYKRES ROZVADECE
VYPIS MATERIALU PRO OBJEDNANI
VYPIS MATERIALU PO KUSECH
VYPIS KABELU
VYPIS SVOREK 1
Vykres kabeld Vykres kabeld
VYKRES KABELU W1 1

Oznaenilistu

R T . T R R

V projektu jsou dva vypisy materidlu — jeden na strané 7 (Vypis materialu pro objednani), druhy na

strané 8 (Vypis materialu po kusech).

Vypis materidlu pro objednani




KSM TYP POPIS 08.J. CISLO VYROBCE DODAVATEL

1

1 WBSAVAY Harmany XB5 @22 mm, signalka Servend, BAS, 220.. 240 V Schneider Bectic

1 Li-barg

1 XBSAD21 Harmany XBS @22 mm, vypinad 1xNO, Semy

10 CYKY-J &x2.5 Kabhed CYKY-J4x25 CYKY-J 4x2,5 i

3 wDUu 25 Swarka Fadow, 1020010000 W esidm dller

1 wWou 25 Sworka fadova, 1020090000 Wedm dler

2 WAP 2510 Bodnice dem, 1050010000 Wedm dler

Vypis materidlu po kusech
ZNACENI TYP POPIS FUNKCE DODAVATEL VYROBCE UMISTENI ODKAZ
M1 54
P Harmony XB5 @22 mm, signalka dervend, BAS, 220240V PROVOZ Schneider Blectric 44
a1t StykaZ 3P+ INO+1NC, 9A 230V AC 43
51 Har macy XB5 822 mm, vyginad 1xNO, Samy 43
W1 (1) CYKY-J 4x2.5 LE YKY-J4x25 5.3
X113 WDu 25 Svorka Fadava Woesidm Qller 5.4
X1 WDu 25 Woesidm Qller 5.4
X1(2) WAP 2510 Wesidm dller
Vypis materidlu pro objednani

KSM TYP POPIS 08J.CISLO VYROBCE DODAVATEL

1 AT15 Elekiromatar 1.5W, 1445 at/min, 380V-400V

1 XBSAVAS Harmony XB5 @22 mm, signilka Servena, BAS, 220240V Schneider Bectic

1 DmP7 StykaZ IP+INO+1INC, 9A 220V

1 MBSAD2A Harmary XB5 822 mm, vypinad 1xNO, Semy

10 CYKY-J &x2.5 Kabel CYKY-J4x25

3 WDU 25 Svarka fado

1 WDU 2,5 Svarka fadavd, Sn 1020030000 Wosidim il
2 WAP 2510 BoZnics Sem 1050010000 Wl dller

Vsimnéte si hodnoty 10 u kabelu CYKY-J 4x2,5 — ve vypisu materidlu pro objednani (horni obrazek) je
zapsana v prvnim sloupci (KS/M) a znamena délku kabelu zapsanou ve schématu v Data kabelu —

Mnoistvi.

Ve vypisu materidlu po kusech (obrazek nize) se mnoZstvi vypisuje v zavorce vedle znaceni prvku - u
kabelu to je -W1(10). V pfipadé svorkovnice -X1(3) zapis znamen3, Ze tato svorkovnice ma 3 svorky

daného typu.

Vypis materidlu po kusech

ZNACENITYP

FUNKCE DODAVATEL VYROBCE UMISTENI ODKAZ

M1 AT15

] Harmaony XB5 @22 mm, signilka Servend, BA3, 220..240 V PROVOZ

al Stykal AP+ INO+1NC, 94 230V AC 43

51 D21 Harmarny XB5 @22 mm, vypinaZ 1xNO, demy Schneider Bleciic 43
W10y CYKY-Jd&x25 Kabhed CYKY-J4x25 riumi 53
H1(3) 'WDU 25 Svorka fadovd, Eroubovd, 2.5 mm?, Semd W eidm diller 54

X1 WDUu 25 Svorka fadovd, Sroubowa, 2.5 mm?, zelend Wesidm iler 54
H1(2) WAP 2,510 Bofnice demd Fady W Wesidm iler 64




Vypis kabell

Tento vypis na strané 9 je v poradku a presné podle prednastaveni, kde je tfidéni nastavené podle
abecedniho poradi Zily kabel(. Proto je Zila GNYE pfed Zilou GY, coZ nékomu neladi s fazenim svorek a
vyvodl motoru.

_ ODKUD KABEL _ . . KAM
Reference Pfistroj Svorka Odkaz | Typ Funkce Kabel Zila Potencial Odkaz | Reference Pristroj Svorka Odkaz
X 1 53 | CYKY-J 425 Wi BH 53 M1 u 5.3
X 2 54 | CYKY-J 42,5 Wi BN 54 M1 v 54
X 4 54 | CYKY-J 42,5 Wi GNYE 54 M1 PE 54
X 3 54 | CYKY-J 42,5 Wi GY 54 M1 W 154
Nastaveni vypisu kabell umozZiuje nastavit jiné tridéni, napriklad takovéto:
Vypis musi byt viditelny
Kliknéte na Vypisy v horni fadce povell a v jeho nabidce vyberte Nastaveni vypisu
V dialogu Nastaveni vypisu zmérite pod Dalsi [ Ve sloupc strénky 2 ‘”TW |
vs v s X, v , 0d stranky
tridéni volbu Zila kabelu na Zakonéeni na Od konce g iien: sy | |
Zakonten/na Od konc ~ stranky
. . . D v Vrstva |U |
Kliknéte na Aktualizace Tridit v symbolu
] Pouze jeden vypis od kazdého nazvu
[[]zahrnout viechny strénky do obsahu
[JPrvnia posl.polozka do nazvu Pouze nazev
Aktualizovany vypis ukazuje zménéné poradi zil
kabelu, které koresponduje s pofadim pfipojeni na obou koncich kabelu.
_ ODKUD KABEL _ . . Kam
Reference Pfistroj Svorka Odkaz | Typ Funkce Kabel Zila Potencial Odkaz | Reference Pfistroj Swvorka Odkaz
X1 1 53 | CYKY-l4x25 w1 BK 53 M1 u /5.3
X1 F] 54 | CYKY-Jax25 w1 BN 5.4 M1 v 5.4
X1 3 54 | CYKY-Jax25 w1 aY 5.4 M1 w 5.4
X1 4 54 | CYKY-Jax25 w1 GNYE 5.4 M1 PE 5.4

Vypis svorek

Tento vypis na strané 10 je v poradku a presné podle prednastaveni. V tomto pripadé neni potieba
nastaveni ménit. NiZe jsou ale uvedeny dvé poznamky.

Strana vstupni Svorkovnice Strana vystupni
Pistroj KabelfZila Vivod Svorkova propojka Svorka Vijvod KabelfZila Pristraj
Q12 1 X1 1 W1EK MU
014 2 X1 2 W1EBN M1y
Q18 3 X1 3 WIGY MW
PE X1 4 W1GNYE M1PE

Pokud by svorky byly navzdjem propojené pomoci svorkové propojky, bude to ve sloupci Svorkovad
propojka vyznaceno tlustou svislou ¢arou zndzorriujici odkud-kam propojka vede. Svorka s vyvodem 4
mad na vstupni strané uveden pristroj PE — schéma nebylo nakresleno zcela sprdavné pro jednoduchost.
Tento spoj by sprdvné mél vést na vyvod prvku, napfiklad na rozbocovaci svorku PE.

- Konec -



	OBSAH
	Doplnění programu o potřebné položky
	O NÁVODU
	Jak s návodem pracovat
	Použitá terminologie


	SPUŠTĚNÍ PROGRAMU A JEHO PROSTŘEDÍ
	Spuštění programu
	Uživatelské prostředí programu
	Jak manipulovat se zobrazením
	Ovládání kolečkem myši
	Různé úkony se zobrazením

	Nastavení programu
	Co dělat, když se nedaří

	ZAHÁJENÍ PROJEKTU
	Přidání stránky šablonkou stránky
	Vyplnění rohového razítka
	Logo v rohovém razítku

	Přidání další stránky
	Uložení a opětovné načtení projektu

	KRESLENÍ ZAPOJENÍ (1)
	Vložení symbolů do schématu
	Vložení symbolů výběrem prvku v databázi

	Kreslení spojů
	Kreslení spojů ručně
	Kreslení spojů - automaticky


	VYTVOŘENÍ VÝKRESU ROZVÁDĚČE
	Přidání stránky výkresu rozváděče
	Nakreslení rozváděče (panelu)
	Načtení mechanických symbolů

	VYTVOŘENÍ VÝPISŮ MATERIÁLU
	Přidání stránek výpisů materiálu
	Aktualizace výpisů materiálu

	POKRAČOVÁNÍ – druhá část projektu
	Kreslení spojů navazujících mezi stránkami
	Vložení dalšího symbolu prvku, který již v projektu je
	Vložení svorek
	Vložení symbolu, který nebude v rozváděči
	Vložení kabelu

	DOKONČENÍ PROJEKTU
	Vložení výpisu kabelů
	Vložení výpisu svorek
	Vložení titulní stránky
	Přesunutí stránky v rámci projektu
	Vložení výpisu stránek
	Vložení technické zprávy
	Vytvoření pomocných výkresů
	Vytvoření výkresu kabelu
	Aktualizace výkresu kabelu
	Montážní schéma

	Aktualizace výkresu rozváděče
	Vzájemné vyrovnání symbolů do řady
	Vzájemné přisazení symbolů
	Vložení mechanických částí do výkresu rozváděče

	Aktualizace výpisů
	Výpis stránek
	Výpisy materiálu
	Výpis kabelů
	Výpis svorek



