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PC|SCHEMATIC je CAD/CAE program pro zhotoveni elektro dokumentace rizného druhu. Pfesto, Ze
vizualni stranka programu je docela jednoduchd, jednd se ve skuteénosti o velmi vykonny program,
ktery pokryvd svymi mozZnostmi Siroké spektrum pozadavk( na projektovani. Program je pfitom
jednoduchy na ovladani, takZe vétsSina uZivatell se naudi pracovat stimto programem sama,
s ob¢asnou pomoci technické podpory dodavatele.

| kdyZ program obsahuje az prekvapivé velké mnozstvi riznych povell a funkci, maloktery uZivatel je
vSechny doopravdy znd a pouZziva. Kazdy se nauci a pouziva to, co pro svoji praci potrebuje podle
povahy svych projektl a to krok za krokem. Diky intuitivnimu ovladani je to otazka pomérné kratké
doby, nicméné dobry zdkladni prehled o moznostech programu a jeho ovladani je nezbytny. Mnohé
ulohy lze v programu vyresit nékolika moznymi zplsoby, ale v této pfrirucce je pro jednoduchost
popsana vétsinou pouze jedna z nich.

Zde se seznamite s konceptem programu, zakladnim ovladanim programu a praktickym postupem pfi
vytvareni projektu a jeho dokumentace. Po jeho precteni a soucasném praktickém vyzkouseni budete
mit dobrou predstavu o moznostech programu, budete schopni tento program ohodnotit, stejné jako
zacit pracovat na vlastnim projektu. Neznamena to, Ze budete hned znat vSechny detaily a mozZnosti,
ale ty postupné a s nasi pomoci zvladnete také.

Cely tento Uvod do programu PC|SCHEMATIC je rozdélen do dvou ¢asti:

e v &asti “SEZNAMENI S PROGRAMEM® je popsan koncept a hlavni rysy programu. To vam da
zakladni pfedstavu o jeho moznostech a ovladani. Neni sice podminkou si tuto kapitolu

precist pred praktickym vyzkousenim programu, ale rozhodné vam to pocatecni praci s
programem ulehci. Podivejte hlavné na kapitolu Koncepce programu, Ovladani a prace

s programem a Otevieni a prozkoumani projektu.

e v &asti “NOVY PROJEKT” si miZete vyzkou$et krok za krokem praci na malém projektu
zaméfeného na schéma-rozvadéc-vypisy-pomocné vykresy. Tim se presvédéite o
jednoduchosti ovladani a vysoké inteligenci programu soucasné.

e v &asti “KROK ZA KROKEM DALE“ si mizete vyzkouset nékteré dalsi, pokrocilé metody prace
s programem (tato kapitola se bude jesté doplriovat)

e V &asti “KRESLENI PRAKTICKY“ se dozvite detaily potfebné pro praci s objekty, jako kresleni
Car a spoju, prace se symboly, psani textu a kresleni kruznic a obloukl

e v (Casti “PLC PROJEKT” si mlzZete vyzkouSet krok za krokem praci na malém projektu
zaméreného na pouZiti PLC pfistroji v projektu, protoZe prace s PLC prinasi sebou nékteré
kroky navic - Pripravuje se

e v asti “INSTALACNI PROJEKT“ si mlzete vyzkou$et krok za krokem praci na malém
instalaénim projektu (kabeldz po budové) - Pfipravuje se



SEZNAMENI S PROGRAMEM

Zakladni informace pro kazdého

Nasledujici popis je uréen pro strucné a rychlé seznameni s konceptem a ovladanim programu.

Detailnéjsi vysvétleni funkci programu naleznete v ¢eském i origindlnim anglickém manudlu. Nékteré
postupy pro praci jsou také popsany jako tzv. Tipy na prdci, které jsou dostupné zlisty s tlacitky
v podobé Cervené knizky.

Kontaktujte dodavatele programu v pripadé dotazl ¢i Zadosti o jeho predvedeni (CADware, tel:
485 106 131, email: info@cadware.cz).

Jak rozumét napsanému textu:

Texty jsou psany tfemi rlznymi zpUsoby, protoZe maji pro ctenare rlizny vyznam, ktery je vysvétlen
na nasledujicim pfikladu.

Normalni, popisovy text

/ Pokyny

PRIKLAD TEXTU Vysvétlujicigtext

!
Pokud méte jiZ otevieno vice projektd najednou, mlzZete si/je i zobrazit najednou (vedle sebhe, pod

sebou, nebo v kaskadé za sebou).

e Kliknéte v horni fadce na Okno a v nahidce vyberte Projekty vedle sehe

W&echny nactené projekty se zobrazi, pficemZ projekt, ktery byl aktivni z(stava aktivni i nadale, &imz
jeho modré oramovani je zobrazeno jasné modré k rozliseni (aktivni/neaktivni).




Zakladni moznosti programu

Elektro projekty rlzného druhu (automatizace, MaR, VN, instalace rozvodd, atd.),
pneumatické a hydraulické projekty

Neomezeny pocet stranek v projektu, automaticka aktualizace dat na strankach béhem prace

Schematické zapojeni (elektro, elektronika, pneumatika, hydraulika, jednopdlové a
vicepodlové, atd.)

Navrh rozvadéce v ndvaznosti na schematické zapojeni sautomatickym vlozenim
mechanickych symboll pouZitych pfistroji do vykresu

Zkresleni schematického zapojeni v navaznosti na pfistroje pouZzité v rozvadéci

Automaticky zhotovené vypisy (obsah stranek, materidlu, PLC, svorek, kabell, zapojenych
vyvodu, Cisel vodiél, atd.) podle nastaveni uZivatele

Automaticky zhotovené navazujici vykresy (svorek, kabell, montaini schéma, pouZitych
symbol(, atd.)

Automatické vytvoreni odkaz( mezi navazujicimi symboly a signaly spojl

Vkladani objektd vytvorenych ve Windows programech do stranek projektu (Word a PDF
dokumenty, Excel tabulky, video a zvukovy zdznam, atd.)

Vkladani obrazk( (jpg, jpeg, bmp, wmf, napt. fotografie rozvadécu a pfistrojt, atd.)

Import vykrest DWG a DXF, export projektu do DWG, DXF, inteligentni PDF (odkazy funguiji)
Export vypisti do CSV, XLS a XML form4atl podle nastaveni uZivatele

Export projektu do inteligentniho PDF se zobrazenim atributl pristroji a odkaz

Konverze schematickych vykresi v DWG a DXF formatu do formatu tohoto programu
Prekladac text( do cizich jazyk( (vytvofi kopii projektu v cizim jazyku)

Dokumentovani symboll pouZitych v projektu nebo v knihovné symbolt

MozZnost pouzivani inteligentnich Sablonek ¢asti jiz nakreslenych vykresi

PouZivani Excel zdznam( pro zahajeni projektu, slouceni vice projektl a vytvoreni projektu
pouzitim Sablonek stranek a zapojeni

a dalsi



Stru¢na charakteristika

SAMOSTATNY PROGRAM, CESKA VERZE

PC|SCHEMATIC je samostatny program pro zpracovani elektro dokumentace rdzného druhu od
Danské firmy stejného jména. Pro svoji praci nevyzaduje zadny dalsi program, i kdyz umi
spolupracovat s jinymi CAD programy a béznymi Windows aplikacemi (Word, Excel, Acrobat, atd.).
Ceska verze programu umoZfiuje pfepnout program i do angli¢tiny. Program plné podporuje kéd
Unicode pro spravné zobrazeni textovych znak( rdzného typu (Cestina, rustina, némcina, atd.)

PROJEKTOVE ORIENTOVANY PROGRAM

Pracuje s projektem, ktery mizZe mit neomezeny pocet stranek urcitého vyznamu (seznam stranek,
schéma, rozvadécd, vykres kabeld, vypis materialu / svorek / kabel(, atd.). Zménou ve schematickém
zapojeni nebo ve vykresu rozvadéce se zména také projevi v navazujicich strankach projektu (vykres
kabell, montazini schéma, vypis materidlu, atd.). Tim je zajiSténa naprosta integrace dat projektu,
kterd eliminuje mozné chyby zplsobené dodate¢nymi zménami. Program zajisti, Ze projekt je
homogenni, celistvy a datové spravny.

DATABAZOVE ORIENTOVANY PROGRAM

PouZivd pro svoji praci databazi (knihovnu pfistrojl) sdaty konkrétnich pfistrojd. Vybranim
potfebného prvku v databazi program okamzité vi vSechny potfebné udaje pro praci stimto
pristrojem, napf., ktery schematicky symbol pouZije ve schématu a ktery symbol pouzije ve vykresu
rozvadéce, jak ocisluje vyvody téchto symboll, které udaje posSle do rlznych vypisG materialu,
svorek, kabelu, atd.

PLNA PODPORA DOKUMENTACE PODLE EN

Program plné podporuje vytvareni elektro dokumentace podle Evropskych norem (EN) a automaticky
nabizi odpovidajici feseni. Tim se uZivatel mize koncentrovat na vlastni projekéni praci, bez nutné
znalosti vSech potrfebnych ndvaznosti vyZzadovanych normami.

POZADAVKY NA PROGRAM

PC|SCHEMATIC neni naro¢ny program, prakticky bézi na kazdém dnes béZzném pocitaci s operacnim
systémem Windows XP, VISTA i Windows 7. PC|SCHEMATIC potfebuje asi 125 MB misto na pevném
disku. Dvoutlacitkovd mys s koleckem je doporucend pro snadné ovladani programu, ale neni
podminkou.



Dodavané verze programu

LOKALNI INSTALACE:

Lokalni verze programu se instaluje na poZadovany pocitac(e). Ochranny USB kli¢ (dongle) musi byt
na pocitaci, na kterém se ma pracovat.

e PC|SCHEMATIC MINI

PIné funkéni program pro maximalné 150 symboltd / 750 spojt ve schématu

e PC|SCHEMATIC 300

PIné funkéni program pro maximalné 300 symbold / 1500 spojl ve schématu

e PC|SCHEMATIC PROFESIONAL

PIné funkéni program bez omezeni

SITOVE INSTALACE:

Sitova verze pouziva plovouci licenci a objednava se pro pozadovany pocet uzivateld (min. 1).
Licen¢ni manaZer je nainstalovan na serveru sité (mGze to byt kterykoliv pocitac v siti, ktery ale musi
byt spustény), zatimco program je nainstalovan na libovolném poctu jednotlivych pocitacud. Licencni
manazer si kontroluje pocet spusténych programi a nedovoli jich spustit vice v tu samou chvili, neZ je
pocet zakoupenych licenci. Ochranny kli¢ USB (dongle) je pouze jeden a to na licen¢nim serveru.

Sitova verze umoznuje docasné precerpani licence na podita¢ mimo sit, napf. na notebook v jiném
misté, az do plného poctu zakoupenych licenci. Pfecerpana licence se vrati na sit bud automaticky po
uplynuti nastavené doby, nebo pfi pfedéasném, interaktivnim vraceni licence.

e PC|SCHEMATIC 300 NET

PIné funkéni program pro maximalné 300 symboll / 1500 spoji ve schématu

e PC|SCHEMATIC PROFESIONAL NET

PIné funkéni program bez omezeni



Koncepce programu

PC|SCHEMATIC neni jenom kreslici program, jak tomu je u vSeobecnych CAD programu. Je to
inteligentni program zaméreny na zpracovani elektro-dokumentace, ktery vi, jak s obsahem vykres( a
jednotlivymi strankami projektu zachazet.

Dale je stru¢né popsano, jak program funguje, zejména:

e vztah mezi projektem a strdnkami projektu

e hlavicky a Sablonky stranky

e proc je potfeba znat vyznam jednotlivych stranek v projektu
e pouziti datovych poli v programu

e cotoje databaze prvki (pfistroja)

e vztah mezi symboly a databazi pristroju

e symboly s nékolika stavy

o kresleni schematického zapojeni pomoci pfistroji z databaze
e vztah mezi schématem / rozvadécem / vypisy (materialu, ...)
e pomocné vykresy zhotovené programem automaticky

o k cemu slouZi vykres podsestavy

e prace s PLC pfistroji

e makroprogramovani / vytvoreni uzivatelské aplikace

e spoluprace s programem Excel

e 3ablonky vykres( / zapojeni

e import a export (DWG, DXF, PDF, obrazky, objekty)

e adalsi



Projekt a stranky

Program pracuje s projektem, protoze potifebnd elektro-dokumentace si vétSinou s jednou strankou
vykresu nevystaci. Typicky projekt obsahuje napt. titulni stranku, seznam stranek v projektu,
technickou zpravu, schematické zapojeni (jakéhokoliv druhu), vykres rozvadéce nebo instalacni
vykres, vypisy pouzitého materidlu. Ktomu mohou jesté pribyt pomocné vykresy jako je vykres
kabelll a/nebo svorek, montazni schéma, instala¢ni pokyny, atd.
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Projekt nema omezeni v poctu stranek. Pfi pridavani stranek do projektu se soucasné definuje
vyznam kazdé stranky pro projekt podle urcité klasifikace:

e Vykres, déli se na:
0 Schematické zapojeni
0 Maechanicky vykres (rozvadéc nebo instalacni vykres)
e Podsestava
e Vypis kabelli
e Vypis svorek
e Vypis seznamu stranek projektu
e Vypis materidlu (seznam a rozpiska)
e Vypis PLC
e Ignorovat (program ignoruje obsah stranky)

e Zalozka projektu (oddéluje jednotlivé ¢asti projektu, napt. schéma)

ProtoZe program znd obsah kazdé stranky v projektu v kteroukoliv chvili projektovani, umi
aktualizovat vSechny stranky/vykresy projekt pfi dodateéné zméné kdekoliv v projektu (po aktivovani
povelu pro aktualizaci).

Stranky se do projektu pridavaji postupné podle potieby v podobé doprfedu zhotovenych Sablonek
stranek bud' v manaZeru stranek, nebo prostym pretaZenim ze seznamu. Sablonka stranky:

e obsahuje potfebnou grafiku stexty v podobé tzv. hlavicky stranky (rdmecek kresliciho
formatu, rohové razitko, tabulku pro vypis, potfebna datova pole, atd.)

e ma nastaveny urcity vyznam stranky (schéma, vykres rozvadéce nebo instalacni vykres, vypis
PLC, kabel(, materialu, atd.)

e ma nastavené urcité parametry (méfitko, odkazova pole, smér ¢teni text(, atd.).

Mypisy svorek Wypisy kabeld \Vypisy PLC Zalozka sekce projekiu
Projekty Wykresy Obsah Seznam prki Rozpiska

Ignorowvat_A4 Ignorovat ... Instalace Ad4H  Tikol2_A4 Titul_A4

Mech_A3 Mech_aAd Mech_Ad4H Schema_A3  Schema_A4  Schema_d4H



S programem jsou jiz dodavany rizné sablonky jako pfiklad, které si mizZe uZivatel ddle upravit podle
své potreby.

Vypliovani rohového razitka stranek je zajisténo automaticky pfes datova pole vliozend do hlavicky
stranky pfi jejim vytvareni v editoru symbolG. UZivatel zapisuje Udaje pro rohové razitko v tabulce
Data stranky (pro kazdou stranku zvlast, protoze se tykaji pouze dané stranky, jako napf. nazev
stranky) a Data projektu (tykaji se vSech stranek projektu, jako napt. nazev projektu, investor,
vypracoval, schvalil, atd.). Program potom sam vypisuje tyto texty v mistech odpovidajicich datovych
poli vrohovém razitku nebo kdekoliv na strance. Zménou udajud v tabulkdch se udaje v rohovém
razitku stranek automaticky aktualizuji.

0 Ravize: 2007 .07 .26 :
- PTV spol.sr.o. |N928Y
Elo Datum _ 30.1.2010 14 53 /i o
] | Czl. armacy 23
EE: Kras111: FEDYSZYN MILAN FPTV 253 01 Hostivice

A 2007.07.26 |Schvalll Tt Czech Republic

Wk . Funkéni lf:

EXTERNT OBVODY ““PTV-V52-D-0000 | '
VDZIK Z Zamizani: WJXXWE Strana: =18}

(1] 2Z-D-PJ Stram Rl

Program zobrazuje pouze vidy jednu stranku projektu, na které je také moiné v danou chuvili
pracovat.

Stranky v projektu Ize presouvat, kopirovat, vymazat, precislovat bud v manaZeru stranek nebo pres
jejich zalozky.

Bez ohledu na pocet stranek v projektu vznika uloZenim jeden soubor dat (.pro), ktery se po
opétovném nacteni rozbali na odpovidajici pocet stranek.

V programu muzZe byt otevieno vice projektd najednou, avsak pracovat Ize pouze na jednom z nich
v tu danou chvili. Nactené projekty Ize i najednou zobrazit, kopirovat mezi nimi jejich stranky ¢i ¢asti
stranek.

Do otevieného projektu lze nacist dalsi projekt, ¢imz dojde k jejich slouceni. Jejich stranky si mohou
ponechat plvodni Ccislovani, nebo mohou byt precislovany podle pofadi. Symboly nacitaného
projektu budou precislovany, aby nemohlo dojit k duplicité, nebo mohou zlstat s plvodnim
znacenim.
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Schematické zapojeni

Zakladem projektu je schematické zapojeni, které vysvétluje funkéni zapojeni daného zafizeni /
objektu. To je v souladu s EN pro elektro-dokumentaci, které vyzaduje vykres s jasnym, pfehlednym,
funkénim, vSeobecné srozumitelnym zapojenim elektrickych obvodl. NezaleZi, jestli schematické
zapojeni je kresleno jednopdlové nebo vicepdlové, dilezité je, aby ve schématu byly vSechny dulezité
informace o pouzitych pftistrojich i spojich.

Pouzité pristroje jsou ve schématu reprezentovany schematickymi symboly

¥
(znackami) s pfipojovacimi body (vyvody, znadzornéné v programu jako cCervené <
kosoctverecky). Vyvody symboll jsou navzajem spojeny c¢arou, o které program vi, ze -G N\%

reprezentuje spoj. Spoj jednou pFipojeny na vyvod symbolu se uz nemGze od tohoto [(8/5# =
vyvodu utrhnout, protahuje se a presouva spolu se symbolem, takZze nemUze dojit ke
ztraté dat.

Pokud symboly navazuji na jiné symboly stejného pfistroje, potom maji u sebe automaticky zapsané
odkazy na né pro prehled a navigaci (ve formatu stranka/pole, napt. 8/6 — viz obr. vpravo). Dvojim
kliknutim na odkaz se program pfenese na navazujici symbol. Zplisob zapisu odkazu, viditelnost a
umisténi odkazu u symbolu Ize ovladat.

Pristroje pouzité ve schématu nemusi byt fyzicky umistény v

jednom misté (rozvadéci), ale v riznych mistech (hlavni rozvadéc, =G14+AP-F1 =] =]
ovladaci panel, umisténi pro stop tladitko nebo pro snimace, atd.). EEQS CC L
Proto je moiné u schematickych symbol( zadat toto umisténi et B

formou tzv. referencniho znaceni (charakterizované zkratkami =+),

které zahrnuje umisténi a funkéni znaceni, podle EN pro elektro S
dokumentaci. Program umi podle tohoto znaceni vlozit mechanické =G1 Oviadani pasu
symboly pfistroji do odpovidajicich vykresl rozvadécl, stejné jako +A1 Ovladaci panel
zhotovit viechny vypisy pro jednotlivé rozvadéde (umisténi), nebo +A2  Hlavni rozvadécé
funkéniho celku.  Referenéni znaleni lze pfifadit jednotlivym +W1  Pas dopravniku

symbolim, skupiné symbol(, nebo celé strance a jejich kombinaci.

Potfebné symboly lIze vkladat do schématu bud ru¢né, nebo automaticky vybranim potfebného
pfistroje v databdzi pristroju. Preferovanym zplisobem prace v programu je pouZzivani databaze,
protoZe jenom ta zajisti rychly a bezchybny postup, bez nutnosti ru¢niho vybéru potrebnych symboll
a dodateéného dopisovani dat pfistroji k symboliim. Schematické symboly Ize do schématu také
vloZit pomoci vypisu pfistrojli ve vykresu rozvadéce, pokud jsou tyto pfistroje zapsany v databazi
prvka.

Pro kresleni spoje je urcena tzv. vodiva Cara, kterou lze pripojit na elektrické symboly s pripojovacimi
body a/nebo na jinou vodivou ¢aru. Kreslenim této ¢ary vznika ve schématu elektricky spoj, o kterém
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program vi odkud-kam jde, ktery mQze mit nazev urcitého signdlu (potencialu), stejné jako data
konkrétniho vodice.

Pokud je potreba spoj prerusit a pokracovat v jiném misté (napf. ze stranky

na stranku), program automaticky zapise odkaz daného signdlu u konch < 11 }——
spoju — dvojim kliknutim na odkaz u jednoho konce se program prenese na 7.8

navazujici konec spoje. Grafika odkazového symbolu muze byt rizna.

Pokud se spoj nedokonci (nikam nevede), program si jeho konec oznaci

malym cervenym ctvereckem, ktery zmizi po dodate¢ném pfipojeni spoje.
Program umi najit vSechny nedokoncené spoje vyhledat.

Program také umi automaticky oznacit jednotlivé spoje Cisly vodi¢d nebo

potencialli, precislovat je, doplnit o nové a zhotovit vypis cisel vodicl
(potencidlu) pro tisk navlecek.

Spoje Ize v programu kreslit nékolika zpUsoby:

e rucné, tazenim vodivé ¢ary od vyvodu symbolu k vyvodu symbolu (od spoje, ke spoji, atd.),
jakkoliv podle potieby

e automaticky (pouze pfimé spoje):

O pfi pohybu symbolu ve vykresu. Program se snaizi
nezapojené vyvody symbolu pfipojit na jiz nakreslené
spoje v okoli symbolu (levy obrdzek), nebo na

<

nezapojené vyvody jiného symbolu v fadé

0 ukazanim mezi dva nezapojené vyvody, nebo dva spoje o =
(pravy obrazek)

Program umozniuje kreslit schematické zapojeni dvéma zpUsoby:

e tzv. jednoznacné, kdy je ze schématu  _py @ _pq @
jasné, odkud — kam vodic¢ jde.

e tzv. nejednoznacné, kdy spoje se mohou

napojovat na jiné spoje a indikovat e e e 14 ‘ o

vznikly spojovaci uzel automaticky ‘
vytvorenou teckou.

12
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Symboly a Databaze prvku

Symboly jsou jiz ptipravené grafické znacky, které reprezentuji elektrické i

neelektrické prvky ve schématu, vinstalacnim wvykresu, ve vykresu
rozvadéce, atd. Symboly sami o sobé nemaji Zadné informace o
konkrétnim pfistroji, ktery reprezentuji, jsou pouze obrazkem. VloZzenim
symbolu do schematického zapojeni je zfejma funkce (signalka, pojistka,

spinag, ...), ale bez konkrétnich udajl skute¢ného pristroje.

Naproti tomu prvek (nebo také pfistroj, soucastka,
..) je skutecny produkt, ktery ma svoje
charakteristické a jednoznacné udaje (typ,
objednaci ¢islo, vyrobce, atd.). Prvek je ve vykresu
reprezentovan symbolem nebo i nékolika symboly
(napf. civka a nékolik kontaktl ve schématu +
mechanicky symbol ve vykresu rozvadéce), ke
kterym jsou pfifazeny udaje prvku. Ve vypisu
materialu budou uvedeny Udaje prvku.

Pojitkem mezi symboly a pfistrojem je databaze
prvkd v podobé tabulky (obr. vpravo), ve které
jsou uvedeny potfebné informace o daném prvku
(typ, popis, vyrobce, atd.), ale také informace o
potfebnych symbolech pro schéma a vykres
rozvadéce (ndzvy symbolld a znacdeni jejich
vyvod), atd.

Databazi by bylo také moZné nazvat knihovnou
pfistroji (jsou zde uloZeny data pfistrojd), na
rozdil od knihovny symboll, kde jsou uloZeny
pouze grafické znacky.

Vybranim potfebného pfistroje v seznamu databaze
program nabidne ve schématu potifebné schematické
symboly (obr. vpravo), po vloZeni do vykresu potom ocisluje
jejich vyvody, dopiSe k nim data pfistroje a zajisti vzajemné

odkazy mezi navazujicimi symboly téhoz pfistroje.

™ F ditor zaznamu

EaMEizlo |EF

SKLAD Eislo
OBJéislo
TP

FPOPIS

YWROBCE

HMOTHOST
BALEMI
SCHzumbaol
WAYOD Eiglo
MECH zpmbal

4 -4 » K

-
-
111158867000 -
£9.10 220-230V/50H 2 -
Stykad 3 pélovp 220-Z30/50Hz | w
EPM -
0.3 -
1 -
07-15-01,07-02-01,{07-13-02_307- |
A1A203041 2345613524 |«
EPM_C3-10 -

s - o [ v

W

[
[}

,8590206129671

Do vykresu rozvadéce program vloZi odpovidajici mechanicky symbol (obr.

vpravo) a do vypist posle data vybraného pfistroje podle potreby vypisu.

Tim je zajiSténa naprostad provazanost a bezchybnost mezi pfistrojem ve

schématu, vykresu rozvadéce a ve vypisech.

Toto sice neni jedind metoda programu, jak kreslit schematické zapojeni a
navazujici vykresy, ale je nejrychlejsi, nejjednodussi a bezchybna. Metoda
pouzivané v CAD programech pro vSeobecné pouziti, kdy se do vykresu vlozi
symbol a tomu se dodatecné zapisi data skutecného pfistroje je i zde mozna,
ale ma oproti pouzivani databdze celou fadu nevyhod a je proto pouze

metodou nahradni a nedoporucovanou.
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Symboly jsou uloZeny v knihovnach symboll. UZivatel si mlze editovat dodavané symboly, stejné
jako vytvofit nové symboly i knihovny podle svych potieb. Program prohledava vsechny knihovny,

aby nasel potifebny symbol podle zépisu v databazi.

Obrazek vpravo ukazuje symbol, jak se jevi v editoru symbolu. Kazdy
symbol md manipulacni bod (Cervend hvézdicka) a 5 datovych poli
(Znaceni, Odkaz, Typ, Funkce, Specifikace), jejichz poloha u symbolu je
signalizovana ¢ervenymi kfizky (manipulacni body textd). Symbol elektrické
povahy (civka, kontakt, atd.), ma kromé grafiky i tzv. ptipojovaci body
(vyvody), které jsou v programu viditelné jako cervené kosoctverecky (viz
obrazek vpravo). Pripojovaci body maji také datova pole (Znaceni, Popis,
Funkce, Label a Odkaz), ale ztéch jsou bézné vidét pouze manipulacni

body znacdeni vyvodu.

Pripojovaci body symbolu maji pouze ¢isla vyvodl obecného charakteru (u
kontaktu tlacitka napf. 1 a 2). Toto znaceni vyvodl bude prepsano ve vykresu
podle Udaji z databaze pro dany pfristroj. Napr. spinaci kontakt 3RH40 (viz
obrazek vpravo) ma v databazi pfristroji v poli pro Cislovani vyvodll zapsana
&isla 13,14. Cislo 13 (prvni v potadi) prepise ¢&islo 1 u symbolu, &islo 14 (druhé
v poradi) prepiSe u symbolu Cislo 2, atd. Soucasné se do polohy datového pole

TYP u symbolu zapiSe i typ pfistroje podle zapisu v databazi (zde 3RH40).

INACEM
ODKAT

TP
FUMNK.CE
SPEC.

&
S

q

-

Tim je umozZnéno, aby jeden symbol (napf. kontakt) mohl mit ve vykresu jakékoliv znaceni vyvodul a

udaje podle daného pfistroje.

Symbol muiZe byt zhotoven i tak, Ze ve vykresu
(schéma, rozvadéc¢, atd.) mlze mit nékolik podob,
z

v

kterym se rikda stavy. To umoziiuje, aby jeden a tentyz
symbol mohl ve wvykresu zobrazit jednu ze
zabudovanych variant zobrazeni (stav) podle okamzité
potfeby. Typickym pfikladem je napf. mechanicky
symbol velkych transformatort, tlumivek a filtrli, kdy
vjednom symbolu jsou vSechny 3 pohledy (Celni
pohled, bokorys, pldorys). Ve vykresu je potom mozné
vybrat potfebnou variantu zobrazeni (napf. celni),
podle ulozZeni v rozvadécdi. U schematickych znacek to

je napt. symbol kontaktu s doplriujici grafikou (viz dale)

Symboly se stavy se vknihovné symbolll poznaji
snadno podle malého modrého trojuhelni¢ku v pravém
dolnim rohu policka symbolu v knihovné.
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Program ma také generator symbold, ktery umi
g & ¥ ’ ¥ S R T B S B R

automaticky nakreslit symbol ve tvaru obdélniku nebo
kruznice véetné potfebnych vyvodl podle zadani rozmérd 11
a vyvodl (umisténi, poctu, nazvl) a to jak v editoru

symbolQ, tak i pfimo ve vykresu.

Vybér potfebného pfristroje z databaze je mozZny vice zplsoby, napf. podle vyrobce nebo druhu
(stykac, PLC, atd.), podle typu nebo jakéhokoliv idaje a jejich kombinaci, atd.

S programem je doddvana mala databaze pfistrojd, kterou Ize u ostré verze programu dopliovat o
dil¢i databaze pfistroji od domacich i nadnarodnich firem od distributora a vyrobce programu (ke
stazeni na jejich web strankach, napf. www.cadware.cz). Tyto databaze jsou dodavany spolu se vSemi
potfebnymi schematickymi a mechanickymi symboly. UzZivatel si mlZe sam vytvorit jakékoliv
potfebné symboly v editoru symboll, stejné jako zapsat potiebny pfistroj do databaze nékolika
mozZnymi zpUsoby.

Databaze pouziva format programu Microsoft Access (.mdb), ale ten neni potieba pouzivat, protoze
PC|SCHEMATIC ma svlj vlastni editor databaze, ktery plné podporuje mdb format a umoznuje
import i export z/do jinych formata.

VloZeni (zapsani) nového prvku do databdze pfistroju Ize provést nékolika zpUsoby a jejich kombinaci:
e vloZenim pfimo z projektu (pro nového uZivatele nejjednodussi a pfitom bezchybny zpUlsob)
e zapsanim vsech dat do tabulky databaze

e nactenim dat z externiho zdroje (napt. Excel ceniku vyrobce nebo dodavatele)
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Vykres rozvadéce

B, E
Po nakresleni schematického zapojeni Ize zacit kreslit vykres rozvadéce, zde zvany |—mM——
mechanicky vykres. Je jedno, jedna-li se o jeden nebo vice rozvadécd (ovladacich
panell, atd.) a to na jednom nebo vice vykresech.
Rozvadéc se ve vykresu bud zjednodusené nakresli, nebo vloZi jako pfipraveny
symbol, ¢i nacte z externiho vykresu ve formatu dwg nebo dxf.

] &

Program si sam zjisti ze schématu informace o pouzitych pfistrojich a podle jejich
dat vdatabdzi automaticky vloZi do wvykresu rozvadéce jejich odpovidajici

v v o

mechanické symboly. V pfipadé nékolika rozvadécli / panell Ize naditani téchto

1
o)
symboll kontrolovat tak, aby se do daného vykresu rozvadéce nacetly jenom ty @
pristroje, které tam patfi. Mechanické symboly se potom vrozvadéci rucné
rozmisti podle potreby, pficemz rGzné funkce zajisti rychlou a snadnou praci,
napf. vyrovnani symboll do rfady podle znaceni, atd.

Pokud maji mechanické symboly i pfipojovaci body, potom program mdize pfi @ @ @
2 4 ]

rozmistovani symbol( vrozvadééi ukazovat, jak jsou jednotlivé pfistroje

navzajem propojené.
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Mechanické symboly maji znaceni a funkcni texty pristroji podle udajli ze schématu.

Vykres rozvadéce se mlze doplnit o rizné mechanické casti (listy, Zlaby, prGchodky, atd.), které
budou rovnéz zahrnuty do vypisu materialu.

Kétovanim Ize zapsat ve vykresu rozméry rozvadéce nebo polohy vybranych pfistroja.

Pro vypracovani nabidky na zhotoveni rozvadéce a teprve ndsledné zhotoveni schématu a kompletni
dokumentace mizZe byt vyhodné vyuZit dvou dalSich vlastnosti programu:

e Mechanické symboly pfistroju Ize do vykresu rozvadéce Ize nacist i pomoci vypisu materialu
(.xls) v urcitém formatu

e Tak, jako je mozné do vykresu rozvadéce automaticky nacist mechanické symboly pfistroja
pouZitych ve schématu, potom to funguje i obracené — vloZzenim mechanickych symboll
pristroju do rozvadéce je mozné nadist jejich schematické symboly do schématu.

MECHAMICKE USPDBEADANE PATSTOJD v POZVRDECT
"CLASIC"

bt 15
 Toas | PTV-US2.D0000) VioyyB [EEsmras
L i reiile R e
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Vykres instalacni

U instalacnich projektll je kromé schematického zapojeni (vétsinou jednopdlového) a vykresu
rozvadécu i instalacni vykres, ktery dokumentuje rozloZzeni jednotlivych pfistroja v plidorysu budovy a
jejich napojeni na jednotlivé kabely.

Padorys budovy Ize nakreslit bud:

e pomoci dvojitych car, do kterych se vlozi symboly dveti a oken, zatimco do vzniklych prostor
Ize vloZit i symboly vybaveni téchto prostor. Stavebni symboly jsou i souédsti programu

e nactenim stavebniho vykresu ve formatu dwg nebo dxf a jeho Upravou podle potieby
(stavebni vykresy byvaji pIné riznych detailll nepotfebnych pro vykres elektro instalace)

Meéfitko pldorysu Ize nastavit podle potreby.

Pladorysy je mozné kreslit na jinou kreslici vrstvu neZ vlastni elektro instalaci. Pldorys je potom
zobrazen slabé Sedivé pro dobré rozliSeni instalace od pQdorysu a takto je mozné i vykres vytisknout.

Potfebné elektro pfristroje se kresli vloZzenim odpovidajicich instalacnich symboll (zasuvky, vypinace,
svétla, pfistroje EPS a EZS, atd.) do poZzadovaného mista pldorysu, pficemz jim lze zadat vysku nad
podlahou. Kabely se kresli pomoci vodivé cary, které lze béhem kresleni rovnéz zadat vysku
zlomovych bodu nad podlahou a pfiradit ji typ kabelu. Program spocita délku kabell véetné prevyseni
nahoru / doll a vloZi ji ke kabellim do vypisu materialu.

Vykres Ize doplnit o jakékoliv dalsi detaily a udaje.

0 13.1.003 19.4.AA4 n
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Vykres podsestavy

Vykres podsestavy umoziuje pouzivani blokl v projektu, které reprezentuji mechanicky ¢i elektricky
vykres véetné jeho vypisu materidlu. Symbolu bloku v projektu je pfitazen vykres podsestavy, ktery je
umistén v projektu jako jeden z vykres(.

Vybranim symbolu bloku v projektu (viz maly obrdzek) Ize jednoduse prejit na odpovidajici vykres
podsestavy. Jednu a tutéZ podsestavu lze pfifadit vice bloklm v projektu, pficemz ve vykresu
podsestavy jsou vypsany nazvy vsech blok( v projektu, které reprezentuji.

Podsestava musi mit svlij vypis materialu. Vypis materidlu celého projektu lze potom nastavit tak, Ze
zahrnuje vypis podsestavy do celkového vypisu, nebo zahrnuje pouze blok jako jednu polozku. Je-li
podsestava poufZita vicekrat, potom celkovy vypis materialu je odpovidajicim zplsobem povysen.

Symbol bloku mzZe byt bud' viditelny jako skute¢ny symbol (viz obrazek

vpravo), nebo jako pomocny, neviditelny symbol ve schématu ¢&i v x1: 1] e
rozvadéci, ktery nese informaci o pfifazené podsestavé (pfipad o o
mechanického vykresu podsestavy vlevo). Viditelny symbol bloku lze B

s vyhodou nakreslit automatem piimo ve schématu nebo vrozvadédi *¥ 2 wor 3
zadanim poctu vyvod( a jejich znaceni (viz obr. vpravo).
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t rd 1msalaty
ton 8,250y e Rl | 10 histal. rezistor miniatumi MRR (0 AW, | doddwa Ghl E 1
4 | Dsolatingvire shroud 2502447501 - —
- — - -TR1| TRHEIZO1-1%2 Transformator 0,352 30000 dodawa Ghd E 1
5 Spiral binding dia 4nun 1E0Z2915H0: — —
S| s\ OPSZ Dhrojita sworka pro OPS dodawa Ghd E 2
-%2 | PFHOZ-03P Konektor se zamkem - 23suvka, 3 piny | dodawa G E 3
PT, spol. sr. 0.
A 31 amaxly 23
| S T : ware e (o= 7. s
; = EIH
':ﬁl] (LR N ! Prolekl: BLOKOVEZAPOJENI NAPAJETA & RCENI  |3méEna: II'.‘F[IIO: (H}
- Uik s: WAPAJEC|ZDROJ Z3NSY Dakm: 3112010 |Usls =8




Vypisy

Vypisy materidlu jsou zaloZeny na Sablonkach s tabulkou obsahujici potfebna datova pole, které se
automaticky vyplIni podle Uidaji ve schématu a ve vykresu rozvadéce. UzZivatel si m(Ze obsah vypisu i
jeho vzhledovou stranku nastavit podle své potfeby, stejné jako je rdzné tridit, napr. podle vyrobce,
dodavatele, umisténi, atd. UZivatel vklada do projektu pouze jednu Sablonku od kazdého druhu
potiebného vypisu, program si automaticky vlozi dalsi stejného typu az podle potreby.

}Ifni Typ Popis Vyrobce S;gla

1 CYKY 12Cx1 5 Celoplastowy kabel, 12x1 5mm2 MNIKT Cables

1 CYIKY 4Bx1.5 Celoplastowy kabel, 4x1.5mmz2 NIKT Cables 12.00

’ :‘I'(i“}zEV TP POPIS VYRoBCE  Sit
-F1 T171-9 Tepelng nadproudove relé 62-9 A EFM T2
-P1 WIS-98-Q AC Signalla AC Eleco WySkow 84
-F2 VIS-98-Q AC Signalka AC Eleco VySkoy 88

Do projektu (stranky projektu) je mozné zhotovit tyto vypisy:
e Obsah (seznam stranek v projektu s jejich Cisly)
e Seznam (vypis materialu, scita stejné polozky, coZ je vhodné pro objednani)

e Rozpiska (vypis materidlu, kazda polozka je uvedena samostatné, vcetné znaceni pfistroje a
umisténi ve schématu, pfipadné i ve vykresu rozvadéce

e Vypis kabelli
e Vypis svorek
e Vypis PLC

Vypisy se neaktualizuji automaticky, ale kdykoliv je potteba, vétSinou pred dokonéenim nebo
zménach v projektu. Vypisy lze aktualizovat kazdy zvlast, nebo vsechny najednou.

A B C D
1 Typ Znaéeni Vyvod Pfipojeno
StEjné V\'/plsy mohou by’t ZhOtOVEny i do elektronické 2 |C9.10 220-230V/50Hz -KM1 1 Ano
podoby (xls, csv, xml) pro externi zpracovani, navic 3 C5.10220-230V/50Hz -KM1 2 Ano
ale také tyto typy vypisti: 4 |(C9.10 220-230V/50Hz -KM1 3 Ano
5 |C9.10220-230V/S0Hz -KM1 4 Ano
e Vypis spojii (odkud-kam, atd.) 6 |C9.10220-230V/S0Hz -KM1 5 Ano
7 C9.10220-230V/S0Hz -KM1 6 Ano
. L. L. } . 8 |C9.10220-230V/S50Hz -KM1 03 Ne
e Vypis zapojenych/nezapojenych vyvodu 9 9.10220-230V/50Hz KML 04 Ne
10 |PKB11 -KM1  81/62 Ano
e Vypis Cisel vodicl pro tisk navlecek, atd. 11 pPKBI11 KM1  82/61 Ano
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Programovatelné automaty (PLC)

Program plné podporuje praci s PLC pfistroji. Rozumi pojmdm, jako jsou Adresa, PLC I/O, atd. a umi

s nimi zachazet.

Zapsani dat k vyvodim PLC symbol( lze provést ruéné u kazdého vyvodu zvlast, nebo automaticky
nactenim vypisu I/O v Excel souboru, nebo prostfednictvim tzv. Referencniho symbolu PLC.

Referencni symbol PLC je
zvlast pro vstupy a vystupy
daného PLC. Tento symbol
v podobé tabulky umoznuje
zapsat a zobrazit dulezita
data kazdého vyvodu PLC
I/0
reprezentuje a jehoZz data

symbolu, ktery
plné ovlada. Vzhled i obsah
tabulky si
prizplsobit podle potreby.

uzivatel muaze

(]
1]
REFERENCNi SYMBOL PLC  -D1.0 &

TYP: 10-DIl6 %
FUNKCE: JIP é
OBVOD =
(ODKAZ) POPIS VSTUPRPY Svorka
DIO Qio
to5_m1 190/ 10 M110 - piipraveno [ INPUT
DI1 -D1.0
{05 Mt 10051 M110 - zapnuto 11 |0-0116
DI2 JIP
fos_m111c/25| M111 - pfipraveno k zavieni | 12 0

Zapsanim potfebnych dat do této tabulky se udaje okamzité zapisi i u prislusného vyvodu PLC
symbolu kdekoliv v projektu, véetné vzajemnych odkazl. Potfebna data se do tabulky zapisi bud
ru¢né, nebo nactenim vypisu PLC 1/O. Tim je mozné mit pfehled o datech vSech PLC I/O kdekoliv
v projektu vjednom misté projektu. Referenéni symboly PLC se umistuji na prvnich strankach

schematického zapojeni pro prehlednost.

Schematické symboly PLC

pro vstupy a vystupy mohou
byt jednovyvodové (pro kazdy

vstup/vystup separatné, viz

horni obrazek), nebo blokové,
souvisejici

sdruzujici vstupy

nebo vystupy do jednoho

symbolu (viz obrazek vpravo).

-k
[g/ay

3

2

B3

i

Lt

Wotor

%

BM1
BA1

Eonalke mior 1|,
Eagndlfn rotor &)y

Engnélka rotor

-z

EM1

Epnalke mior +m

Vypis PLC v projektu nebo do souboru Excel zachycuje vSsechny dlleZité informace o pouZitych PLC
pristrojich a jejich zapojeni. UZivatel si miZe vytvorit vlastni format i obsah vypisu.

POR. PLC ::;ﬁD mgg VYVOD - POPIS PRIPOJENO

44 +EM528.2-D1.0 I D5 M112 - piipraveno k otevfeni +EMS2E 2-KA1124 11
45 +RMS528.2-D1.0 | I6 Is M123 - phipraveno +RMS528.2-K4123.1 11
46 +EM528.2-D1.0 | I7 I7 M123 - zapnuto +RM528.2-K123 54
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S programem jsou dodavany databaze nékterych rad . FIEFEFIENI:E F'|7|:
PLC, napf. Siemens, Hitachi, Allen-Bradley, Omron, FLINHE: CAU 2=1 Oc/0c/0c -1
Mitsubishi, Telemecanique, v€etné jejich schematickych WIYOO0 | AORESA AOFIS
a mechanickych symbold. UZivatel si mlze doplnit E[‘EJ aa. @ -
databazi i knihovny symboll o dalsi fady podle potfeby. P a6, 1
v, . . . -1-
Jako pfiklad jsou zde uvedeny symboly CPU jednotky (3l
CPU 221 DC/DC/DC tady $7-200 po vybéru tohoto PLC ?3] a. 2 -a-
z databaze: g do. 3 3
[4]
6] FIEFEFIENEE F‘I?E
SIEMENS TR CRU a3t O0c/oc/oc -01
Hrs GEADDBARIIEE FLUNKCE:
DCF M L+ 00 0.0 02 D.3|IC HC MC E M L+ E—l lllll?l"llun ADHEEA PDPIS
O [ FhEE0e0a bebCIne 14 Ia. 6 -
5 Ia. 4 -
. | =
16 Ia.a _a_
[3) 2
L D1 2345 1? IE-E i
“O000000oad GAG1Z1 |-0\é.=_*3-:xsu|— [ 3
1M 00 0.0 02 0.3 20 0.4 O5|NC N [M L+ |
19 Ia.4 4
S FRTIRAGI GRS 1)
4 = 24 Ia.5 G-
01 [Q [a)
CAU 221 OC,/O0C/OC
o - n= o= o
_— _— _— —
a.a a.1 a.a Ia.13
CPU 224 OC/OC/0OC
-01
T |
m
-
_— o — - - -
Ia. 4 | 3.5 TE H L+
CPU 224 OC/OC/0OC CPU 224 OC/OC/0OC
-01 -01
au | FOAT @ 0 L+
[55] - ™ T
- Lol ] [nf] [l
-
[af]
L+ |
CPU 224 0OC/OcC/Oc
-01
1 aa.d aa. 1 aa. 2 ga. 3
- m — . — i — o —
m m m m




Pomocné vykresy

Nakonec mlzZe program automaticky vytvorit nékolik dalsich, pomocnych vykres(, které mohou a
nemusi byt pfidany do projektu:

e vykres kabell
e vykres svorek
e montadini schéma

e dokumentaci pouzitych symbol(

Vykres kabell a svorek je grafické obdoba vypisu kabell a svorek. Vykres montazniho schématu je
schematické zapojeni po pfistrojich, kde je u vyvodl kazdého pfistroje zapsano, kam je dany vyvod
pfipojen, ¢imz je vhodny pro montaz (neni potfeba listovat ve schématu) — viz obrazek dole.

Kazdy druh vykresu ma svoje nastaveni, které umoZnuje uzivateli generovat vykres podle jeho
potreby.

—KM1
_pt e Y S =Gi+A3-¥2 N
=GL+HAZ-HA 5
® =Bi+ia-Fi 1
1t — - 2
= o " i A % =Bl+A2-Fi 3 -
- 4 A
: i 1 2 d = e
— i) — 7 =GLAZ-G2 4
=8 2% ‘:_Z-HNC"JVLH(DI"'H-QJ‘_‘UU ' ® =Gi+A2-F1 § 5
£ . I - =
% z ' =Gl+AZ-02 2

. . [ T
- ] I I Bl+A2-H 4

o [ I )[R e [ e e
€| | | €| E| €| E| ' E| &
5| B & &| B &5 & & & B =G1+42-1
ol al ol a| o al alal || £
_ [ BBl
! o1t u PE i B e I
| v -1 " Famal T
m| 13— —— #® 2
=
]
| -p1
PROVOZ
w| w| @ = @ @ | | =] ] e i1
PEE BT EEEE | e al ——
wl ol al ool ol ool o s —kM1 od
-
z D
¥ = o
N || cu|m | =i [ | | T o
P
= &
= W 5102007
O A S [ 51020
. Vsl SEAL [ 5020
Tidachii L.
@s—’—.m s | [Semm  SUPLK- B
Hazey  BLOKOVE SCHEMA
c o Inwestor:  LeStimy skla ‘Atrubowvice “Apracowval: Fr. omadka | Funkéni referance :
WANE iloisariivals |[Zakazka: Dopravrik m Sohalil: K. Bezoulek [ Zména: Diaturm: 100120100
s, 36005 Liberec Projekt - “ikres: - Mt 1:1
Telfe: 485 106 131 Dopravnik myéky VYKRES KABELU List 14 z 24
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Zhotoveni cizojazyCného projektu

Prelozenim textu v projektu je mozné vytvofit cizojazy¢nou verzi projektu. To se provede pomoci
prekladace jazyku v programu, ktery zjisti vSechna slovni spojeni pouzitd v projektu a nabidne je k
prekladu.

Pokud tato slovni spojeni jiz existuji ve slovniku prekladace, potom je preklad zhotoven pomoci
slovniku. Pokud nékteré vyrazy ve slovniku chybi, je mozné je prelozit pfimo uzivatelem nebo externé
zaslanim nepreloZzeného textu pres email pfimo z programu. PreloZené vyrazy se zpétné pfidaji do
slovniku, ktery se tak postupné rozSifuje a umoZiiuje pozdéjsi preklady. UZivatel mlzZe zacit
s prazdnym slovnikem, nebo si mlzZe potfebny slovnik ¢astecné pripravit dopredu.

Program nema omezeni v poctu slovnikl, takZe je mozné vytvofit i vice jazykovych verzi jednoho

projektu.
o
o
-3 |1 13 |5 o 3
-FBz | —HKM3 -Fez . |
¥PG-AFLE130 | J LG40 880 s |a s KPS-AFLS138 | |
T EIRels 1
MO Y — MO0 b
EEA0NAGHOCTH [1PH il EE30MNAGHOCTH
CRETOROC O Bﬂ#ﬂﬁg o IE @ CRETOROC D
EAPBEPA EAPBEPZ

Pred prekladem je mozné nastavit, které druhy textu se maji prekladat (datova pole rohového
razitka, volné texty ve vykresech, atd.).

PreloZenim textu vznika novy, cizojazyény projekt. Plvodni projekt s ceskym nebo slovenskym textem
zUstava nedotéen a je mozné ho znovu pouzit pro preklady v pfipadé dodatecnych zmén.
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Import DWG/DXF, obrazkl a objektu

Program umoznuje vloZit do stranek projektu vykresy ve formatu dwg a dxf stejné jako obrazky (bmp,
jpg, jpeg, wmf, emf) a objekty z jinych Windows aplikaci (Excel, Word, Autocad, ...). VloZeni téchto
entit do stranek projektu umoznuje vytvoreni kompletni dokumentace daného projektu.

Vykresy formatu DWG a DXF se pouZivaji napf. pro vytvoreni instalaéniho vykresu

@BEBD®

vyrobce. Jednotlivé kreslici objekty zlstavaji tak, jak byly v plvodnim vykresu (¢ary, ®@_@®

kabelaZze po budové, nebo pfi vytvareni mechanickych symboll pfistrojl z podklad

texty a oblouky jsou ¢ary, texty a oblouky, bloky se stavaji symboly). RS

Pokud je kdispozici schematické zapojeni ve formatu DWG nebo DXF zjiného =
programu, potom je mozné tento vykres konvertovat tak, jako by bylo vytvorené
v tomto programu. To umoznuje poufzit jiz nakreslené schéma a dale s nim pracovat. n

L]

Podminkou je, aby symboly byly vytvoreny jako bloky (ne jenom jako ¢ary). o

Naopak, stranky projektu vytvorené vtomto programu lze vyexportovat do DWG a

&
DXF formatu pro dalsi poutziti v jinych CAD programech. e

Jako obrdzky se do stranek projektu vkladaji napr. oskenované papirové vykresy nebo katalogové
listy, fotografie detail(l rozvadécu, obrazky vzniklé sejmutim obrazovky (grafy, vypocty, atd.) a dalsi.

Nacétenim objektd z jinych Windows aplikaci je moZné vlozZit do stranek projektu napr. Excel tabulky,
Word dokumenty (technicka zprava, atd.), PDF dokumenty (katalogové listy, atd.), Autocad vykres,
atd.

Aby bylo mozné objekt dodatecné editovat, je potfeba, aby aplikace, ve které byl objekt vytvoren,
byla také na daném pocitaci.

POZMEMHY 2

O0BSAH :

Ugeheni podilady Figure 20: Tranomitter Configuration Switshss

Rossah projektovaniho safizeni _ o .
Tdaje o prowesnich pedminkdch A ) — #
Poubité piedpisy a nozmy Iml S
Oznafowdni v projektovi dokumentaci
Popiz bechnickihe fefeni °

Pokadavky na svavebni Gpravy —

3. Bimpednost 4 ochrana sdravi pii prdci

9. Sesnam vikrasd ‘ ”

R

10, Soupis mafizeni

GFEEN COMTROL
“PULE OFEEATION

1 vEcost FODKLEDY @EI

disposiini dekumenvace veddrny.
- prejeke zegulace ved. ferpadla ¥. 2 - podsym

ol =

2z ROSSRH PROJERTOURNERO shifsEwi

Stavba spofivd w obnowi celé technologicks
we woddrnd. Zdzeveh bude nahrasene stévajici o
pohond = wel iru obsluhy. Toete bude fefeno owlddil
wizualizainihe =oftware PELIANCE a 4 ke PLCe
VZED.

E {ILIE 0 PROVOENLICH PODMINBACH wve wech P8

3.1, Hapifowi somstavy

1- 2= 24U/ FELY Obwvedy PLC

z- IFEK- 50Hz Z30U/TH-C - Jednoidzovi Table5:  Tranemitter Configuration
3 TPER- 50Hz 20007 TH-C — 2-f zpovich
a- 3PEN~ 50Hz 121/ TH-C - obwady MT . Swrieh Sattings
L cvedy BT BN Mode Sebecion ; .
swieht | switohz | switehs
3.2. Ochrana proti skratdm a nadproudim Fags Selaction:
aa-zom oF | — | —

1) Obwady 24 UDC j=ou proki  skratun  a  nad M on | — | -

pojisthami. Fean Cane

A - =] oF

2) Obwedy 230 UAC jsom proti skratu a nadproundu I - n or

a pojistkani. P — o o

Invaia pesting cn

2) Obwedy 400 UVAC jreu proti skratu a nadproudu | ¥

a pojistkani.

. Figure 2. Control terminal for RM KMM-DE %01
4) Obwedy MT proudu =s nejisei.
TV spal.s 1o
4 PTV-U52-D-0000 VWhooyyh [BSSSTEA
e T Ly Etrons _te s e AW Earieioy [mracnad v Pekr boret
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Export projektu do DWG/DXF a PDF

Program umoznuje ulozit projekt do formatu DWG, DXF a PDF takto:

Prevod do DWG a DXF

Pfevodem projektu do DWG a DXF formatu se prevadi pouze grafika vykres(l a stranek. Vizualné bude
prevedeny vykres vypadat stejné, ale bude to pouze obrazek, ve kterém odkazy, ani skrytd data

symboll nejsou funkéni.

Stranky projektu budou ve formatu DWG a DXF vytvoreny bud' tak, Ze kazda stranka projektu bude
pfevedena na:

e jeden samostatny vykres formatu DWG nebo DXF

e jednu kreslici vrstvu jednoho vytvoreného vykresu formatu DWG nebo DXF

Prevod do PDF

Pfevodem do PDF formatu pres vlastni generator PDF vystupu (od verze 12) se ziska inteligentni
dokument, ve kterém jsou odkazy a atributy symbol( nadale funkéni a pfistupné. Vsechny stranky
projektu se prevedou do jednoho dokumentu PDF formatu. Po nacteni a zobrazeni PDF dokumentu
se dvojim kliknutim na odkaz symbolu nebo signdlu program prenese na navazujici symbol nebo
signadl, kdekoliv v dokumentu. To usnadni navigaci pfi prohlizeni projektu. Kliknutim na symbol
v dokumentu se zobrazi jeho atributy (typ pfistroje, jeho specifikace z databaze, druh symbolu, atd.).
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Makroprogramovani / uzivatelské aplikace

Program plné podporuje vytvareni uZivatelskych aplikaci pomoci sady programovacich pfikaz(.
Aplikace je mozZné vytvorit jako EXE nebo DLL soubory (DLL jsou podstatné rychlejsi). MozZnosti
vytvoreni vlastnich aplikaci jsou dokumentovany i s priklady.

UZivatelska aplikace mlze podpofit zplsob prace a vytvofit nové funkce, které jinak nejsou v danou
chvili v programu dostupné. Tato aplikace ma pfristup ke vSsem datlm aktivniho projektu a muze
s nimi provést vSechny potrebné operace.

Viechny aplikace dostupné v programu pod nabidkou NASTROJE jsou jiZ vytvoreny timto zplsobem
(Prejmenovat symboly, Preklad textt, Viykres kabell, atd.). UZivatel si mUZe vlastni aplikace rovnéz
uloZit pod nabidku nastroje, stejné jako si mlze pridat tlacitko (ikonu) do listy za Ucelem spousténi
aplikace.

PC SCHEMATIC

How to: Add a line

Topic:

Add a line

Class hierarchy:

IPCsApplication = IPCsDocument = IPCsDrawing = |IPCsPage = IPCsLine

Description:

Create a variable of IPCsLine to store access to a line. A Line can be modified
through this variable.

Sourcecode:
uses DPSCAD TLB;

var
ADocument - IPCsDocument;
APage : IPCsPage;
Aline  IPCsLine;
Point3D : TPCsPoint3d,
begin
{check if we're connected to Automation)
it CheckConnection() then
begin
{active project}
ADocument = PCSComObj Active Document;
{active page}
APage = ADocument ActivePage;

Frrmatn linad
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Automatizace projektovani

Program umoziuje automatizovat ¢asto opakujici se Ukony béhem praci na projektu. Tyto moznosti

jsou blize popsany v navodu k programu a tykaji se zejména:

e Pouzivani Sablonek vykrest pro rucni i automatické vkladani pfipravenych c¢asti vykres(, napf.
Casto se opakujicich schematickych zapojeni nebo mechanickych vykrest

e Automatizované provedeni rfady operaci pomoci jednoduchého zdznamu v programu Excel,

(viz obrazek dole), napf:

(o}

(o}

Zahdjeni nového projektu s potfebnou skladbou stranek a dat projektu / stranek

Automatické vkladani Sablonek vykrest do stranek projektu

Spojovani vice projektl do jednoho

Import prvkd do schématu nebo mechanického vykresu z rozpisky nebo seznamu

e Automatické vkladani pfistroji do vykres( projektu podle vypisi materidlu ziskanych z
raznych externich zdrojl, napf. tzv. konfigurator( sestav vyrobc(, napf. OEZ (Modeion),
Siemens (ET-200), atd.

(a3 R3S TN SRR FL RN %y

W0loo ~

A B G
PCSCHEMATIC DATA
PROJECTDATA
TITLE DOPRAVNIK
INVESTOR ) KLAF‘._I‘JY DRDY
KRESLIL FR. KLIMA
SCHVALIL KAREL HRDY
REFEREMNCE DESIGNATIONS
HIGHER LEVEL
=G1 Owladani
LOCATION
+A1 Rozvadéd
+A2 Ovladaci panel
+ Pas dopravniku
PCSCHEMATIC PAGES
TEMPLATE PAGE
TITUL_A4 DATA TITUL
OBSAH A4 DATA OBSAH
SCHEMA_A4H DATA OVL OBVOD
L1L2L3N_DATA IMotory

OZNAGENI

MOTOR1_DATA ~ -1
MOTORY NMATA ~ N7
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Sablonky vykres(

Sablonky vykrestl jsou jednim z nejdilezitéj$ich prostiedkil automatizace projektovani v programu,
protoZe jejich pouzivani vyrazné zrychluje a zjednodusuje kresleni dokumentace.

Je to vykres dopfedu pfipraveny a uloZeny, ktery se [Frekty| Sablonky

mUZe opakované vkladat do stranek projektu, at jiz | (3 STAMDARD
# [0 Sablonky_DATOVE
+ ) #ablonky_PODSESTAY

timto ulelem nakreslen, nebo okopirovan z jiz || ® 3 Sablonky STRANEK
= I Sablonky _YKRESU

manualné nebo automaticky. Vznikne tim, Ze je za

nakresleného vykresu a upraven podle potreby. 5 [ INSTALACE
% [ NISTICE_CEZ m

Sablonka vykresu ma hlavni pouZiti u schematickych # (LD VARIANTY_DAT -

Lo . . e . % () WKLADACE BODY —
zapojeni, kdy slouZi jako uloZend S3Sablonka casto A0 TOR, v
ouzivaného zapojeni. MUze se ale vyuZit i u jinych typQ B MOTORZ pro -
P poJ Y Jiny yp mm MOTORZ pro P 1L -
vykres(, napf. vykres( rozvadéce, kde zachycuje napfr. -3 “
Casto se opakujici detail. Mohou to byt i opakované (1)

pouzivané tabulky a popisy, atd.

Pokud sablonka vykresu obsahuje data pouzitych prvkd, ty se pfi vkladani do vykresu ponechaji — v
pfipadé potreby je mozné je po vloZeni do vykresu editovat podle potreby.

Znaceni symbol( v Sablonce vykresu se pfi vkladani do vykresu automaticky se zméni tak, aby nebylo
ve vykresu duplicitni - zpUsob preznaceni Ize nastavit podobné jako pfi kopirovani symboll ¢i oblasti.

Sablonky vykrest se do stranek projektu vkladaji ruéné pretazenim ze seznamu $ablonek vykresd v
okné prizkumnika (viz obrazek), nebo automaticky nactenim zdznamu z programu Excel

Sablonky vykres( Ize doplnit o tzv. vkladaci body, které umoZiuji jeji automatické umisténi ve strance
projektu rovnéz opatfené vkladacimi body.

Sablonky vykrest mohou také obsahovat proménné, které umozriuji:

e VlozZit sablonku do jinych vykrest ¢i stranek automaticky pomoci zaznamu vytvoreném v
programu Excel

e Zmeénit data objektl pouZitych v Sablonce, napf. typy prvkd. Toto je vyhodné napf. pfi
dodatecném aktualizovani jiz vytvoreného projektu, kdy naétenim Excel zdéznamu s novymi
daty se Udaje v projektu zméni (typy pristrojl, volné texty, atd.)
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Ovladani / prace s programem

Zde se dozvite zakladni informace o tom, jak se program ovlada a jak se s nim pracuje:

e Jak program ovladat pomoci povell v nabidkach a pomoci tlacitek a klavesovych zkratek

e Jak a kde se dozvédét vyznam jednotlivych tladitek a tdajd policek v listach

e Jak a kde spustit ndpovédu k programu pro podrobnéjsi popis funkci a moznosti programu
e Jak si obraz priblizit/oddalit a posunout

e Jak se vratit o krok zpét, nebo predcasné ukoncit provddénou operaci

e Jak nastavit program podle vlastnich potreb (kreslici rastr, viditelnost dat symbol(, atd.)

Podrobnéjsi informace o praci s programem naleznete v ndvodé programu (tlacitko F1), v TIPECH NA
PRACI S PROGRAMEM (tlaéitko v podobé &ervené knizky ve spodni listé) a také na konci této Q
prirucky. VSechny tyto ukony budou procvi¢eny v praktické ¢asti prirucky.
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Pracovni prostredi

Po spusténi programu mUzZete na obrazovce vidét jeho nasledujici usporadani:

™ pC | SCHEMATIC AUTOMATION - [Projekt1] =113

|| Soubor Opravy Zobeazik Viefit Furkce Vipisy MNastaveri AutcSpel Okno Mastroje Mipovida -8 x
DSH &% £ HMHd 0% & B : EEEATXee HORNI LISTA

= A n BN W Fsl Pl (e m SPODNI LISTA

T el §l— o8 V[ icde W = |LISTA KRESLICICH OBJEKTU

“ 7\ Bletro fInatalace f Budovy 4 EFS fEZS fElsktronika f{ Mechanika f Prikiady T databdze [ Nova iEta 9 f Mo §instal [
1 a
Projekty | Sablanky |

EE] [ sTANDRD
# (=) Sablonky_DATOVE

m Zablonky_PODSESTAY
= Sablonky_STRANEK
= [ (5 Obsah
@ [ [ Projekt
A [ [ Rozpiska
tk‘ [ [ Seznam_prvki
igi & (5 vykresy

= () vopis_kabeld

| Kabely_a4.5TD
= Kabely_a4H.5TD
= Kabely_délkadd.5TD
@ () Wpis_PLC FiE
# () vypis_svorek KR ESL'CI PLOC HA
# () ZéloZka
# [ Sablorky_wikRES]

PRUZKUMNIK

PROJEKTU

A

SABLONEK

. ——
ZALOZKA STRANKY MISTO ZOBRAZENI NAPOVEDY
/ TLACITEK A POLICEK
d 2 3 4 5] B i 8

bl @

Nejvétsi ¢ast zabira kreslici plocha programu, ve které se zobrazuje stranka projektu.

Vlevo svisle je okno prlzkumnika projektl (zalozka PROJEKTY) a Sablonek stranek a vykresu (zalozka
SABLONKY). Zde je mozné vidét viechny spusténé projekty i jejich detaily, stejné jako vybirat
potfebné sablonky stranek a vykres pfi vkladani do projektu.

Pod oknem prizkumnika je ¢erné okénko, které ukazuje pravé zobrazenou plochu z celkové plochy
stranky (nékdy také zvané “sokoli oko“).

Zcela nahote je fadka se vSsemi povely pro ovladani programu, pod ni jsou 2 listy - lista tlacitek s ¢asto
pouzivanymi povely (horni lista) a lista pro detailni nastaveni kreslicich povell (spodni lista).

Nad kreslici plochou je jesté lista kreslicich objekt’ s nékolika zadlozkami (Elektro, Instalace, ...), ve
které jsou vidét grafické znacky elektrickych symbolU a zcela vlevo i riizné typy ¢ar a textQ. Presto, Ze
tato liSta umoznuje vkladat do vykresu rlizné symboly, neni to jeji hlavni Ukol, protoZe vybér a
vkladani symbol( do vykresu zajistuje databaze pristroji — podivejte se dale na jeji skute¢ny vyznam

a jak s ni pracovat.

Lista kreslicich objektd, sokoli oko a prlzkumnik mize byt premistén do jiné polohy pfetazenim.
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Povely

Vsechny povely k praci a pro nastaveni programu jsou uvedeny v rozbalovacich nabidkach v horni
radce obrazu programu:

E| Soubor  Opravy Zobrazit Wodt Funkce W§pisy Mastaveni AutoSpoj Okno  Mastroje  Mapovéda

e Kliknéte si na néktery nazev, napf. Funkce a Vypisy a podivejte se na obsah jejich
nabidek povel(.

Mnohé povely jsou rovnéz k dispozici v nabidce, kterd naskoci kliknutim pravym tlacitkem mysi do
kreslici plochy, na objekt ve vykresu, do policka s daty, atd.). Tato nabidka povelll se automaticky
méni podle toho, s ¢im se pracuje a jak se postupuje.

VloFit polidko
e Kliknéte pravym tlacitkem napf. do nékterého policka Vymazat policko
spodni liSty se symboly a podivejte se nabidku s povely (viz Vybrat liEtu objekt. ..
obrazek vpravo). Zavrete ji potom kliknutim mimo tuto Vytvefit novou gty
nabidku, nebo kldvesou ESC Vymazat liEtu
Vlastnost...

Pozndmka: Je proto dobrym zvykem kliknout na policko nebo objekt (symbol, cdra, text, oblouk)
pravym tlacitkem, kdykoliv nevime jak ddl - z naskocené nabidky poveli to mizZe byt jasné.

Casto pouzivané povely jsou té7 k dispozici v podobé vykreslenych

DEEH &%

tlacitek, jak je vidét v listdch nahofe, nebo ve svislé listé vlevo.
Kliknutim na nékteré tlacitko se dany povel aktivuje. Najetim na

5
kurzoru na tlacitko (pouze najet, nekliknout) se v nazloutlém poli s O -5 & &
zobrazi text s vysvétlujicim vyznamem — viz kapitola Ndpovéda. TEXTY - prace s textem U'ﬁli

Vsechny povely programu mohou mit pfifazeny klavesové zkratky, pficemzZz nékteré z nich jiz maji
napf. L nebo S pro povely Cary nebo Symboly).
(nap pro povely Cary ymboly)

Kldvesové zkratky doddvané sprogramem jsou zapsany |+ Uchopowvaci rastr

v nabidkéch s povely vpravo do nazvu povelu (nap¥. CTRL+ Soufadnice. ..
pro Soufadnice), nebo v zavorce vpravo od vysvétlujiciho textu

v nazloutlém poli¢ku (napf. S pro symboly), které se objevi po | {x} ghe () i2h &

najeti kurzoru na tlacitko — viz obrazek vpravo. SYMBOLY - préce se symbnl@
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Uzivatel si mlZe vytvorit svoje kldvesové zkratky podle potreby v dialogu dostupném z Nastaveni —
Vseobecné — Klaves.zkratky. Jako klavesové zkratky lze pouZit jak samotné klavesy (napf. H), tak i
kombinaci s kldvesami CTRL, ALT a SHIFT (napf. CTRL+H, ALT+H, SHIFT+H)

e Kliknéte na tlacitko Funkce v horni radce a podivejte se na nabidku s povely a jejich
klavesové zkratky. Rozbalenou nabidku zaviete kliknutim mimo tuto nabidku, nebo
klavesou ESC

e Zkuste si klavesovou zkratku CTRL+I - stisknéte klavesu CTRL, drzte ji dole a stisknéte
jesté klavesu I. Naskoci dialog pro zadavani soufadnic (obr. vpravo), ktery potom
zavrete tlacitkem Zavfit nebo klavesou ESC

Pozndmka: Kldvesa ESC rusi zapocatou operaci a zavird oteviené dialogy
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Napovéda

Jako v kazdém programu i zde je k dispozici ndpovéda, kterd ma v tomto pripadé nékolik forem:

- struény vyznam v podobé textu v nazloutlém poli se zobrazi najetim

kurzoru na tlacitko (ikonu) nebo policko v listach. Soucasné se zcela ahe O :'_I‘n3 & a)

dole pod kreslici plochou objevi blize vysvétlujici text nebo pozndmka
(tento text muZe byt stejny jako text v naZloutlém poli, ale vétsinou je

TEXTY - prace s textem [Tji

podrobnéjsi).

Yybrani testu, praci $ kestem, nastaveni parametrd. Fresleni a2 po aktbivaci povelu FRESLIT H < (3D

- Cesky navod je kdispozici pod povelem Napovéda — Navod (vpravo nahore) nebo klavesovou
zkratkou F1. Je uloZen v adresafi programu pod nazvem ELMAN_CZ.PDF.

- originalni anglicky navod k programu je k dispozici bud' na instalacnim CD, nebo v adresafi programu
pod nazvem ELMAN_UK.PDF.

Spustte ¢esky navod k programu kliknutim na Napovéda a potom na Navod, nebo
kldvesou F1 a prohlédnéte si ho

Vyhodou elektronické podoby navodu je moznost vyhledavat potfebné informace bud pomoci zalozek
(vlevo od dokumentu v PDF prohlizeci), nebo zapsanim klic¢ového slova (napf. nazvu povelu) do poli¢ka
pro vyhledavani v pdf dokumentu.

Do poli¢ka pro vyhledavani textu v pdf dokumentu zapiste napt. Autospoj

i ELMAN_CZ.pdf - Adobe Reader ‘
ul

ubor  Uprawy Zobrazenmi Dokument  Mastroje Ckna  Mapovéda

EraerreEay = E

| Autospaj > |v

Spustény Acrobat program (napf. prohlize€) bude prochazet cely navod a hledat vSechny vyrazy tohoto
vyznamu, az najde i kapitolu Autospoj, ktera popisuje vyznam a pouziti daného povelu.

Po prohlédnuti ndvodu ho opét zavrete.

Postupné najedte (pouze najedte) kurzorem na nékterd tlacitka (ikony) a policka

v liStach a podivejte se na jejich vysvétlujici text v nazloutlém poli. SoucCasné se
podivejte doll pod kreslici plochu, kde se zobrazuje podrobnéjsi popis vyznamu.
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Manipulace s obrazem

MozZnosti prace s obrazem jsou podobné jako v jinych CAD programech — obraz si Ize pfriblizit a

oddalit (tzv. Zoom), posunout do stran (tzv. Pan), zobrazit ve velikosti kreslici plochy, zobrazit ve

velikosti zakreslené plochy (i mimo kreslici plochu) a prekreslit.

K dispozici je nékolik metod, jak s obrazem pracovat, napft:

(0}

(o}

pomoci povell v nabidce pod funkci Zobrazit v horni fadce

pomoci funkci pod tlacitky v levé svislé listé (obrazek vpravo zhora doll — pfiblizit
obraz tazenim okna, pfiblizit / oddalit obraz po skocich, posouvat obraz ve sméru

ol =

Sipek, zobrazit kreslici plochu, prekreslit obraz).

k posunuti pfiblizeného obrazu nahoru/dol( a do stran lze pouzit posuvniky, které se objevi
pfi najeti kurzoru na spodni nebo pravou hranu kreslici plochy programu. Toto je stard
metoda, kterd porad jesté najde uplatnéni

pomoci kolecka mysi podle zvyklosti v Microsoft programech (bohuZel to neni stejné jako u
Autocadu !):

= tocenim koleckem se pribliZzeny obraz posouva nahoru a dol{

= tocenim koleckem pfi soucasné stisknuté kldvese CTRL se obraz pfiblizuje a oddaluje,
pficemzZ poloha kurzoru v kreslici plose pti zahajeni definuje novy vznikly stifed
obrazu (obraz se tak mlZe soucasné posunout)

= tocenim koleckem pfi soucasné stisknuté klavese SHIFT se pftiblizeny obraz posouva
do stran

Podivejte se na néktery detail na nékteré strance - najedte kurzorem doprostred
mista vaseho detailu, stisknéte kldvesu CTRL, drzte ji dole a tocte koleckem mysi od
sebe — obraz se zacne pfiblizovat, pricemz misto kurzoru se stane novym stfedem
obrazu. Otacenim kolecka mysi na opacnou stranu se obraz oddaluje.

Kdyz mate obraz pfiblizeny, stisknéte klavesu SHIFT, drzte ji dole a tocte koleckem
mysi od sebe a potom k sobé — obraz se za¢ne posouvat doleva a doprava

KdyZz mate obraz priblizeny, tocte koleckem mysi od sebe a potom k sobé — obraz se
za€ne posouvat nahoru a dol

Vratte obraz do velikosti celé stranky — kliknéte na tladitko Zobrazit celou
stranku umisténé vlevo svisle
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Krok zpét a preruseni operace

Nékdy je potfeba predcasné ukoncit provadény ukon, nebo se vratit ve vykresu zpét do predchoziho
stavu. To se mlzZe napfriklad stat, kdyzZ kresleni spoje nedopadlo podle odekavani, nebo kdyzZ jsme si
modifikaci vybraného textu v pribéhu editace rozmysleli. Program ma ztohoto pohledu tyto
moznosti:

1) Tlacitkem Zpét v horni listé se Ize po provedeni urcitého Ukonu vratit o jeden ¢i vice

2)

3)

krokl zpatky (tzv. Undo). Nékteré operace nelze vratit zpét, napf. Cislovani vodicd, ale
na tuto skutecnost je uzivatel upozornén pfi provadéni ukonu.

Najetim (nikoliv kliknutim) na tlacitko Zpét se pod nim zobrazi popis posledni akce, o kterou
se program vrati zpét (viz obrazek). Kliknutim na toto tlacitko se tato akce provede.

K7

Zpét Umisténi Symbol -P2 (Ctrl+2)|

Kliknutim na tlacitko s Sipkou dold (vpravo od tlacitka Zpét) se pod nim zobrazi popis
poslednich provedenych akci. Kliknutim na néktery z nich se program vrati zpét aZ sem.
Kliknutim zcela dole v seznamu se program vrati o vSechny uvedené akce zpét. Tim je mozné
prfimo vybrat, az kam se ma program vratit bez nutnosti opakovaného kliknuti na tlacitko
Zpét. Maximalni pocet zobrazenych akci je prednastaven na 5, Ize zménit v dialogu Nastaveni
- Systém/Licenéni kli¢ aZz na 30.

misténi Symbal -P2

Pokracujici pFipojeni Symbal -M1
Urniskéni Cara 67,50; 142, 50mm
Umisténi C4ra 67,50;175,00mm
Umisténi Cara 45,00; 175, 00mm
Zpet 05 krokl

Pozndmka: Vrdcenou akci nelze opét vrdtit zpét, neni zde tzv. funkce REDO.

Provadénou operaci lze kdykoliv prerusit kldvesou ESC, kterou lze také zavfit oteviené
dialogové okno.
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Nastaveni programu

UZivatel mlzZe program nastavit podle potieby na nékolika urovnich:

1)

3)

4)

Globalni - plati pro cely program vseobecné, napf. zplsob zadlohovani projektu, typ klice,
nastaveni zpUsobu vybéru z databaze, atd.

Projektu - plati pro cely projekt, napf. nazev projektu, viditelnost dat u symboll, data
projektu, referencni znaceni =+, atd.

Stranky - plati pouze pro danou stranku, napf. ndzev dané stranky, velikost kresliciho
formatu, méritko, odkazova pole, atd.

Objektu - plati pouze pro vybrany objekt jako tfeba symbol nebo text, napf. data symbolu,
viditelnost dat symbolu, font a barva textu, tloustka a typ ¢ary, atd.

Pozndmka: UloZenim projektu se uloZi i vSechna nastaveni, pri kterych byl projekt vytvoren.

Nastaveni globdlni, projektu a strdnky se provadi pomoci RIEEEEEN

dialogl dostupnych pod funkci Nastaveni v horni fadce povel(. Maskaveri, .. Chel+1
Data projektu. .. Alt+P
Data stranky. .. Ale+5
e Kliknéte na funkci Nastaveni vhorni fadce a WSeobecne. ..
podivejte se na nabidku povelll pro rlizna Adresare projektl, knihoven,...
nastaveni Maskaveni stranky. ..
Maskroje. ..
Néktera nastaveni se provadi vice méné jenom jednou, nebo Databaze...
také vlbec ne (Adresare projekti/knihoven, Databaze, Swském/licencni kIiE, .
Systém/licenéni kli¢, Nastroje), jina castéji: Fednastaveni textlsymboli, ...
e Kliknéte na povel (Nastaveni -) Data projektu a podivejte se do dialogu na rizné

moznosti nastaveni projektu

Toto nastaveni je také pfistupné pres tlaCitko Data projektu v liSté. Zde se s kazdym projektem
pfinejmensim zapisuji data projektu, ale také zde Ize definovat referenéni znaceni projektu, typ
symbolu odkazu civka-kontakty, revize, atd.).

Kliknéte na povel (Nastaveni -) Data stranky a podivejte se do dialogu na rlizné
moznosti nastaveni stranky

Toto nastaveni je také pfistupné pres tlacitko Data stranky v list€. Zde se pro kazdou stranku
pfinejmensim zapisuji data stranky, ale také je zde mozné definovat odkazova pole stranky a
dal$i parametry dané stranky pod zalozkou Nastaveni stranky jako méfitko, kreslici rastr, atd.
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e Kliknéte na povel (Nastaveni -) Pfednastaveni texi/symbolii a podivejte se do
dialogu na rizné mozZnosti nastaveni projektu

Zde se prilezitostné nastavi globalni parametry pro symboly a texty v projektu, napf. viditelnost dat
symbolU ve vykresu (vlevo nahofe), zda symbol pfejima barvu a tloustku napojeného spoje (vpravo
dole), atd. Zde se také pridavaji / odebiraji polozky v seznamech hlavi¢ek vykresu a dalSich specidlnich
symbolu (prostfedni ¢ast dialogu), coz je dilezité napt. pfi vlastni tvorb& symboll hlaviéek vykresa.

e Kliknéte na povel (Nastaveni -) VSeobecné a podivejte se do dialogu na rdzné
moznosti nastaveni programu

Zde lIze prilezitostné provést rlizna globalni nastaveni programu, napf. vypnuti/zapnuti vizualniho rastru
(vlevo nahore), zobrazeni kurzoru jako maly/velky nitkovy kfiz nebo Sipka, (na levé strané), barvy pozadi,
list, rastru, atd. (dole uprostfed), klavesové zkratky pro jednotlivé povely (dole uprostfed), atd.

ProtoZe nastaveni stranky v projektu je ddleZité, jsou nékteré jeho informace (méfitko, 2.30

velikost rastru, atd.) také zobrazeny vlevo dole svisle v podobé policek s daty. Najetim 10,0
N . - L . v . T . DIA
kurzoru na nékteré poli¢ko se objevi text (napf. Rozmér stranky) vysvétlujici vyznam daného F-

policka, pricemz zcela dole pod kreslici plochou se objevi dalsi, podrobnéjsi vysvétlujici text. 5
Kliknutim na nékterd tato policka levym tlacitkem mysi naskoci dialog, ve kterém lze dany [{-4
udaj nastavit. 14:31:

e Kliknéte na policko DIA a podivejte se na dialog nastaveni stranky, ve kterém je
popsan vyznam dané stranky (DIA = Vykres). Tlacitkem ZruSit nebo klavesou ESC
tento dialog zavrete.

Jako kazdy CAD kreslici program, i tento program pouziva kreslici (nebo také tzv. uchopovaci) rastr.
Kreslici rastr je mfizka s danym rozmérem, po které se kresli, podobné jako na ¢tvereckovém papiru.
Kurzor se nemliZze pohybovat jinak, nez po kreslici mfizce. To podstatné zrychluje a soucasné
zjednodusuje kresleni vykresu.

Normalné je kreslici rastr nastaven na 2.5mm (coz je podle EN) a tento rozmér je potieba dodrzet pfi
kresleni schematického zapojeni, protoZe vSsechny schematické symboly dodavané s programem maji
vyvody umisténé v tomto rastru.

Aby bylo mozné kreslit i mensi detaily nez 2.5mm, napt. v mechanickém vykresu rozvadéce nebo pfi
kresleni mechanickych symboll, ma program jesté tzv. jemny rastr, ktery byva nastaven napf. na
0.5mm nebo 0.25mm. Béhem kresleni je mozné prepinat mezi normalnim a jemnym kreslicim
(uchopovacim) rastru.

39



Kromé kresliciho rastru ma program jesté tzv. vizualni rastr, ktery slouzi pro vizualizaci urcitého
rozméru, napt. 10mm.

Zatimco viditelnost vizudlniho rastru Ize vypnout, kreslici rastry jsou vzdy neviditelné. Vizualni rastr se
netiskne, i kdyZ je na obrazovce viditelny.

Vsechny rastry (normdlni, jemny a vizualni) Ize nastavit v dialogu Nastaveni stranky (napf.
tlacitko Data stranky, zaloZzka Nastaveni stranky), nebo jednoduse pres policka vlevo svisle
s daty uchopovaciho a vizudlniho rastru — viz obrazek).

2,50
10,0
" . Y - , vy DIA
e Kliknéte si napf. na policko 2,50 (Uchopovaci rastr) — naskoci dialog %
Nastaveni stranky, kde je moZnost nastaveni velikosti uchopovaciho / '5_

kresliciho rastru (policko Uchopovaci rastr). TotéZ docilite kliknutim na jina |14
policka s daty stranky (policka 10,0 nebo DIA, A3, 1:1). 1431

VSimnéte si, Ze vedle policka Uchopovaci rastr s
nastavenim 2,5mm je vpravo také dal$i policko (Jemny
uchop.), nastavené na 0,5mm. Tento jemngjsi rastr je |2.500mm Ej 0.500mm E;%
uréen pro precizné&jsi kresleni grafiky (ne spoju). | kdyz oba

rastry Ize nastavit podle potfeby, spoje se vzdy kresli na izl rastr

rastru 2,5mm, protozZe to je pfedepsany rastr podle EN pro 10.000mm [a]
elektro-dokumentaci a vS8echny symboly dodavané . [x]
s programem maji vyvody v tomto rastru.

chopovaci rastr Jemni uchop.

Pfepinani normalni - jemny rastr se provadi bud tlaitkem PFepinani rastru nahore ve svislé listé
nalevo, nebo pfidrzenim klavesy SHIFT béhem kresleni. Policko Uchopovaci rastr vievo dole se
zbarvi Cervené pfi pfepnuti na jemny rastr a sou¢asné zobrazi jeho hodnotu.

e Kliknéte na tlacitko PFepinani rastru (nahofe vlevé svislé listé) a o 050

véimnéte si Cervené zbarveného policka Uchopovaci rastr v dolni ¢asti 2/ 10,0
svislé listy vlevo (zobrazena hodnota bude nyni 0,5) DIA
A3

e Opétovnym kliknutim na stejné tlacitko se rastr vrati do plvodniho stavu (hodnota
v policku Uchopovaci rastr bude zpét na 2,5)

40



Otevreni / prozkoumani projektu

Je Ucelné seznamit se hned na zacatku s nactenim hotového nebo rozpracovaného projektu a
moznostmi jeho prozkoumani, zobrazeni vice projektl najednou a moznych tkon( s tim spojenych.

Nacteni jiz uloZzeného projektu lze provést kdykoliv povelem Soubor - Otev¥it, nebo tlacitkem
Otevrit projekt.

=g

Naskoci dialog se seznamem jiz ulozenych projektt, kde kliknutim na nazev projektu se tento projekt
vybere a tlacitkem Otevf¥it se nacte do programu.

S programem jsou dodavany ukazkové projekty s nasledujicim vyznamem:

e v projektu DEMO_INFO je cerveny text s detailnéjSimi informacemi o nakreslenych objektech
a Castech projektu

e projekt DEMO_PROJEKT je maly ukazkovy projekt (schéma, rozvadéc, vypisy, vykres kabell a
montdazni schéma)

e projekty s nazvem “JAKNATO xxxxx” vam umozni vyzkouset si rizné Ulohy z projektovani

e projekty s ndzvem “Ukazka_xxxxx” jsou Castecné upravené skutecné projekty od uZivatell
tohoto programu. Podivejte se na né, pravdépodobné najdete mezi nimi i néco podobného,
co sami délate:

0 projekt Ukazka_instalace_rozvody je ukazkovy projekt instalace v rodinném
domé

0 projekt Komplet_vodarna je prikladem vétsiho projektu s prfehledovym,
jednopdlovym a obvodovym schematickym zapojenim, vykres( rozvadécud a
vypist materidlu

0 projekt Komplet_stroj je prikladem vétsiho projektu automatizace ovladani
stroje

0 adalsi
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Otevreni (nacteni) projektu

NejdFive si nactéte jiz uloZzeny projekt DEMO_PROJEKT, na kterém si provedeme urcité vysvétleni:

e Kliknéte na tlacitko Oteviit projekt (nebo pouZijte povel Soubor — Otevf¥it) a
vseznamu projektll vyberte DEMO_PROJEKT kliknutim na jeho nazev a
potvrdte tlacitkem Otevfit

e Na spodni hrané kreslici plochy si postupné kliknéte na zdlozky strdnek a projdéte si

jednotlivé stranky
\ W2 43 0] Obsak £4 5 {[£] Schemaj.l[lg Rozvadéde

VSimnéte si, Zze nékteré zalozky maji u svého nazvu (znaceni) i znaménko — nebo + (napf. zalozka
Obsah, Schéma, atd.). Toto jsou tzv. zaloZzky sekce projektu, které oddéluji jednotlivé &asti projektu.
Nazvy zalozek sekci projektu jsou sou€asné zobrazeny svisle po pravé strané kreslici plochy.

Kliknutim na nazev sekce projektu bud' dole mezi zalozkami stranek nebo vpravo svisle v seznamu sekci
se program pienese do této ¢asti projektu.

Kliknutim na znaménko — pfed nazvem zaloZky sekce projektu se v8echny stranky sekce projektu
schovaji za tuto zalozku a znaménko - se zméni na +

Kliknutim na znaménko + se tato zalozka rozbali na jednotlivé zalozky stranek této ¢asti (sekce) projektu
a znaménko + se zméni na -

e Kliknéte si na znaménko — nebo + u zdlozek sekci projektu a pozorujte, jak se
jednotlivé zalozky stranek dané ¢asti projektu schovaji nebo rozbali

e Kliknéte postupné na zalozky stranek a podivejte se na obsah jednotlivych stranek
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Prozkoumani projektu

Pokud nejste na strance 7, prejdéte na ni kliknutim dole na zalozku stranky s cislem 7

VSimnéte si, Ze na strankach s vykresy je spousta ¢ervenych znacek rdzného tvaru. Toto jsou tzv.
referen¢ni body objektll ve vykresu, které slouzi pro orientaci pfi kresleni. Tyto znacky jsou viditelné
pouze na obrazovce (ne na vytisknutém vykresu).

Jejich viditelnost Ize ovladat tlacitkem Viditelnost referenénich bodd v podobé cEervené %
hvézdi€ky v horni listé vpravo.

Jejich vyznam je nasledujici:
= Cervené kosodtverce jsou pripojovaci body (svorky) symbold. i e i C

= Cervené kfizky u textd jsou vkladaci body text(, které indikuiji

smeér zarovnani textu (vlevo dole, vpravo dole, atd.). -F f]l O 15
(8/10 [ x [
= Cervena hvézditka v symbolu je manipulaéni body symbolu, (8/8) T A

podle kterého se symbol vklada do vykresu a podle kterého
rotuje.

Ma smysl nechat jejich viditelnost zapnutou béhem praci na vykresu a vypinat ji pouze pfi prohlidce
stranky/projektu pro lepSi vizualizaci vykresu.

Kliknéte na tlacitko Viditelnost referenénich bodd v horni listé, vSimnéte si

zmény v zobrazeni a potom opétovnym kliknutim na toto tlacitko vratte x
viditelnost referenénich bod( zpét.
Najedte kurzorem na levy symbol 3P  _g4 = n%T u:g’
stykatového kontaktu -Q1 (nekliknéte, '&/1k ‘i Sy
pouze najedte) —

| Znaceni: =G1+A2-01

Typ: C9.10 220-230%/50Hz

Prostym najetim kurzoru na symbol zobrazi Specifikace: 8590206129671
program zékladni informace o daném symbolu a Popis: Stykad 3 pdlowy 220-230Y/50Hz
pristroji, ktery tento symbol reprezentuje. Typ symbaly: Otevieno
Kliknéte 2x na modry text (8/1) pod znacenim symbolu —-Q1 u Q1 = e o
levého symbolu 3P stykacového kontaktu -Q1 (pokud je provéas — !8/11 T\ T
obraz pfili§ maly, pfiblizte si ho najetim kurzoru na tento symbol, N
stisknutim klavesy CTRL, podrzenim dole a oto¢enim kolecka o] T ]
mysi od sebe)
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Dvojim kliknutim na odkaz u symbolu se program pfenese na navazujici symbol,
v tomto pfipadé na symbol civky —Q1 na strance 8. Civka sama nema zpétny
odkaz zapsan u sebe, ale ve zvlastnim symbolu pro odkazy civky ve tvaru kfize, N

#
ktery je zobrazen dole pod civkou.
=
Zapis 7/12 znamena, Ze navazujici symbol je na strance 7 ve svislém poli 2.
Odkazy mezi navazujicimi symboly si program vytvari zcela automaticky. Zménou
pozice symbolu ve vykresu se odkaz automaticky aktualizuje,
e |
7/ 2|6
4

Kliknéte 2x na odkaz 7/2 v ktizi pod civkou —Q1 a program se
pfenese zpét na 3P kontakt na strané 7

Pokud nejste na strance 7, prejdéte na ni kliknutim dole na zdlozku stranky s cislem 7
Pfiblizte si obraz v pravé horni ¢asti vykresu — najedte kurzorem pobliz konc( spojt

L1 a Z L3 vpravo nahofre, stisknéte klavesu CTRL a tocte koleckem mysi od sebe tak, az
vidite dobfe konec spoje L1

Kliknéte 2x na modry text odkazu signalu 8.0 pod Li, WL 1
. Co B.d 7B
nazvem signalu L1 L,
L3,
Dvojim kliknutim na odkaz spoje se program pfenese na
navazujici spoj, v tomto pfipadé na spoj L1 na strance 8 v poli 0. a. g

Odkazy mezi navazujicimi spoji si program vytvari zcela automaticky. Zménou pozice zakonéeni spoje
ve vykresu se odkaz automaticky aktualizuje. Misto potencialu L1, L2, atd. se fika signal L1, L2, atd.

Kliknéte 2x na odkaz 7.8 u signalu L1 na strdnce 8 a program se prenese zpét na
konec spoje L1 na strané 7 v poli 8
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Zavreni otevieného projektu

e Kliknéte na zalozku Projekty v exploreru svisle vlevo pro prehled vsech momentalné
otevrenych projektt

Projekty | §ablonky

+ -4 Projeki
+ @ DEMO_FPROJEKT

VSimnéte si, Ze kromé nacteného projektu DEMO_PROJEKT
je zde vseznamu uveden i PROJEKT1 — to je prazdny
projekt, ktery se v programu objevi automaticky po jeho
spusténi. Umoznuje zalit pracovat na novém projektu.
Protoze neni potfeba, zavrete ho: |

e Kliknutim pravého tlacitka na modré oko pred nazvem projektu PROJEKT1 se zobrazi
nabidka s povely

e Kliknutim na povel Zavfit se tento projekt zavre

Otevrieni vice projektu
S nac¢tenym projektem muzete otevfit i dalsi projekt / projekty opakovanim postupu, pravé otevieny
projekt neni nutné zavrit.

e Kliknéte na tlacitko Otevfit projekt (nebo pouZijte povel Soubor — Otevfit) a
v seznamu projektl vyberte DEMO_PLC kliknutim na jeho ndzev a potvrdte
tlacitkem Otevrit

Nové nacteny projekt se stava aktivni, Ize v ném pracovat, zatimco pfedchazejici nacteny projekt je
necinny, ale pofad k dispozici v paméti programu.

Vybrani projektu z vice otevrenych

Kdyz je otevieno nékolik projektll, je mozné pracovat pouze na jednom z nich — (aktivni projekt). Aktivnim se
muZze stat kterykoliv otevfeny projekt kliknutim na modré oko pfed nazvem projektu v exploreru.

e Kliknéte na zalozku Projekty v exploreru svisle vlevo pro prehled vsech momentalné
otevienych projektu

e Vexploreru kliknéte na modré oko pred nazvem projektu DEMO_PROJEKT

Tim se tento projekt dostane do popredi a stava se aktivni pro dalSi praci v programu
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Zobrazeni vice projektd najednou

Pokud mate jiZ otevieno vice projektl najednou, mizZete si je i zobrazit najednou (vedle sebe, pod
sebou, nebo v kaskadé za sebou).

e Kliknéte v horni fadce na Okno a v nabidce vyberte Projekty vedle sebe

V8echny nactené projekty se zobrazi, pfi¢emz projekt, ktery byl aktivni zUstava aktivni i nadale, ¢imz
jeho modré oramovani je zobrazeno jasné modré k rozliSeni (aktivni/neaktivni).

Kliknutim na modry vrSek nékteré zobrazené stranky s nazvem projektu se tento projekt stava aktivni a
Ize v ném pracovat. Kliknutim na Windows ikony v pravém hornim rohu stranek Ize dany projekt zavfit,
nebo ho zvétsit na celou kreslici plochu, atd.

Jednotlivé oteviené projekty Ize individualné zavfit bud povelem Zavfit z nabidky Soubor, nebo
povelem Zavrit z nabidky pravym kliknutim na nazev projektu v exploreru.
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V tomto nasobném zobrazeni Ize kopirovat celé stranky, nebo ¢asti stranek mezi projekty:

e Aktivujte projekt DEMO_PROIJEKT (pokud neni) kliknutim bud na modry vrsek
(rdmecek) projektu nebo na modré oko pred nazvem projektu v exploreru a dole
v jeho zélozkach stranek kliknéte na zalozku 8 (tim se zobrazi stranka 8)

e Opét kliknéte na zalozku 8 a potom jesté jednou, pricemz drzte levé tlacitko po

stisknuti zmacknuté a presunte kurzor na zdlozku stranky 2 ve vedlejSim projektu
DEMO_PLC, kde tla¢itko mySi uvolnite. Odkliknutim OK se stranka 8
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z DEMO_PROJEKT vlozi pred stranku 2 dalsiho projektu, vy ale zruSte operaci
tlaitkem Zrusit.

Vybranim €asti vykresu (jako oblast) v aktivnim projektu Ize tuto oblast kopirovat do jiného projektu, ktery
se mezitim ucini aktivni.

PFi kopirovani stranek nebo ¢asti vykres se program snazi precislovat znaceni symbol( kopirovanych
Casti, coz je mozné potvrdit nebo naopak zrusit.
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KRESLENI PRAKTICKY

KaZdy vykres projektu Ize nakreslit pomoci 4 kreslicich objekt(i (CARY, SYMBOLY, TEXTY, OBLOUKY)

Aktivovanim nékterého kresliciho povelu (CARY, SYMBOLY, TEXTY, OBLOUKY), at

jiz pomoci tlacitek v horni listé nebo pomoci klavesovych zkratek (L, S, T a C) se // 1 oahe O
zméni nabidka v listé pod ni (lista detailnich pfikazl) pro moZnost nastaveni

vybraného kresliciho povelu.

Jako pfriklad je zde uveden povel CARY:

DS &% -:@H 4 O 2 =
=X &£a > T |——— |»||B: [0.25 |»| | FI ol v -~ @

Kliknutim na tladitko CARY v horni li§té (nebo klavesa L) se zméni dolni lista tak, jak je ukazano

na obrazku. Tlacitka v této li5st€ umoznuji urcité nastaveni pfi kresleni Cary (kresleni kolmych / £
Sikmych / lomenych &ar, kresleni kfivek, obdélniku a pulkruh(, vybér typu ¢ary, tloustky a barvy

¢ary, vodivé / nevodivé Cary, kresleni svorkovych propojek, atd.).

Kresleni ¢ary danych parametrdi je mozné az po nasledujicim aktivovani povelu Kreslit (tlacitko y
s tuzkou, nebo klavesova zkratka L),

Uz ted je dobré védét, ze Cary se déli na vodivé (spoje) a nevodivé (ramecky, neelektrické Cary).
PFepinani vodivé/nevodivé ¢ary se provadi pomoci tlacitka Vodivé €ary ve spodni listé po
aktivaci funkce CARY - toto tlagitko je normalné zapnuté zcela automaticky. Vodiva &ary musi
zacinat a kon¢it na vyvodu symbolu reprezentujiciho elektricky pfistroj nebo na jiné vodivé ¢are

(spoji), nebo musi mit nazev potencialu, ktery nese — jednoduse feeno, vodiva ¢ara jako spoj musi jit
konkrétné odnékud nékam.

e Kliknéte postupné na tlacitka CARY, SYMBOLY, TEXTY, OBLOUKYa .. b4 ahe O

pozorujte, jak se spodni lista méni -

e Najedte kurzorem (pouze najedte, bez kliknuti) na tladitka a policka v dolni listé a
prectéte si vyznam téchto tlacitek a policek, pficemz muzete sledovat i podrobné;si
vysvétleni zcela dole pod kreslici plochou

e Stisknéte postupné klavesu L (Line=c¢ara), S (Symbol=symbol), T (Text=text) a C
(Circle=kruznice) a vSimnéte si, jak se odpovidajici tlacitka téchto funkci v listé sami
stisknou. Toto je ekvivalentni zpdsob aktivovani funkci CARY, SYMBOLY, TEXTY a
OBLOUKY, ktery nevyzaduje pohyb kurzoru

Kreslici povely funguji sou¢asné i jako filtr typu objektl — tak napt. vybranim povelu Cary lze :-l':':-

pracovat pouze s c¢arami, ale ne stexty, symboly ¢i oblouky. Jedind moZnost jak pracovat
s vice objekty rizného druhu (napf. ¢ary a texty) je pres povel Oblast.

48



Pracovat lze jak s jednotlivymi objekty, tak se skupinou objekt(, kde jsou ovsem nékteré odlisnosti
podle toho, jedna-li se o skupinu stejnych nebo rdznych objektd.

Objekty, se kterymi se ma pracovat, musi byt vybrany. Vybrani objektu se provede levym -pz
nebo pravym kliknutim na dany objekt pfi soucasné aktivovaném povelu pro préci
s pfisluSnym typem objektu, napf. Texty. Vybrany objekt zméni barvu na zelenou.

Vice objektl stejného typu (napf. symboly) je mozZné také vybrat tazenim okna kolem nich pfi
soucasné aktivovaném povelu pro prdci s pfislusnym typem objektu, napf. Symboly, nebo
postupnym vybiranim jednotlivych objektl pfi soucasné stisknuté kldvese CTRL.

Vice objektd rizného typu (napf. Cary a symboly a texty) je mozné vybrat tazenim okna nebo |15

postupné s pomoci CTRL pouze pfi aktivnim povelu OBLAST.

Levé kliknuti na objekt tento objekt pouze vybere pro dalsi operaci,

zatimco vybrani objektu kliknutim pravého tlacitka navodi soucasné ?j::az
nabidku povell pro zakladni dkony s vybranym objektem (obrazek
vpravo). Je proto vyhodné vybirat objekty pravym kliknutim. 4 Posunout
c',"o WyFizniouk (Cuk) Chrl43

Obsah této nabidky se méni podle typu vybraného objektu. Kopirowat Chrl+C
Véimnéte si, Ze pro vybranou &iru (viz obrazek vpravo) neni B viosit Chrl+Y
k dispozici povel Otogit, protoze ¢aru lze ototit pouze, je-li sougasti | #% “ymazat Del
vybrané oblasti. Wypsat zapojeni siké spojd

Dwyraznik sit’ spojl
Vsechny moznosti prace s vybranym objektem ¢&i skupinou jsou WloZit bod Eary
uvedeny v menu Upravy, pfipadné Funkce v horni fadce. Meviditelng

PoFadi zobrazeni L4

V pfipadé vybrani skupiny objektl je potfeba kliknout pravym Ohlibené

tlacitkem na jeden z vybranych objektl, nebo do vybraného okna.

Program plné podporuje zvyklosti z Windows pro praci s vybranymi objekty — CTRL+C pro kopirovani,
CTRL+V pro vloZzeni, CTRL+X pro vyjmuti, DEL pro vymazani.

Zakladni povely pro prdaci s objekty (Vymazat, Posunout, Kopirovat) jsou i i
povely pro p jekty (Vy p ) X

v tladitkach v horni listé.

S vybranymi objekty Ize provést nasledujici ukony:
- posouvat, kopirovat, vymazat, rotovat, zrcadlit
- zarovnat s jinym objektem stejného druhu a setadit do rfady vedle sebe

- ucinit neviditelnymi na vytisku (v programu jsou vidét slabé Sedivé)
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- modifikovat jeho parametry (napf. barvu cary, font textu, polomér oblouku, data symbolu)
- pfendaset parametry objektu na jiny objekt (tloustku, typ a barvu ¢ary, polomér, data, atd.)

- a dalsi podle povahy vybraného objektu

Jak je vidét, existuje nékolik moZnosti, jak manipulovat s vybranym objektem. Tak napf. vybrany
objekt ¢i skupinu objektl Ize posunout nékolika zpUsoby: tlacitkem Posunout v listé, povelem
Posunout z menu kliknutim pravym tlagitkem na objekt, nebo povelem Posunout z nabidky Upravy.

Po aktivovani nékterého z vyse uvedenych povell se kurzor pfilepi na vybrany objekt, pohybem
kurzoru se objekt prenese do jiné polohy, kliknutim se objekt od kurzoru uvolni.

Objekt lze presunout do jiné polohy i zplsobem typickym pro Windows programy - kliknutim na
objekt a tazenim kurzoru pfi stisknutém tlacitku mysi — uvolnénim tlacitka se objekt zaparkuje do
nové polohy. V tomto pfipadé nemusi byt objekt pfedem vybran, ale odpovidajici povel pro praci s
objekty musi byt aktivni (¢ara, symbol, text, oblouk).

Rotovani vybranych symbold, kruznic / oblouky a textd po 90 stupnich lIze kldvesou Mezernik, nebo
povelem Otocit z nabidky pravym kliknutim na vybrany objekt.

Vybrané symboly a texty Ize také oto¢it o jakykoliv Ghel zapsanim Ghlu do poli¢tka UHEL NATOCENI a
potvrzenim klavesou Enter.

Cary lze rotovat pouze, jsou-li sou¢asti vybrané oblasti (musi se vybrat povelem OBLAST).

Vybranou oblast Ize rotovat aZ po aktivovdni povelu Posunout

Program umoZiuje prenést parametry (vlastnosti) jednoho objektu na druhy (Cary, oblouky, texty),
napf. zménit tloustku a barvu ¢ary podle jiné ¢ary. Nejdfive se vybere objekt, jehoz parametry

se maji uplatnit na jiném objektu a jeho parametry se nactou povelem Nacteni parametri .
z objektu (pod UPRAVY, nebo stejnojmenné tlacitko v horni li§té).

Potom se vybere objekt, na ktery se maji dané parametry prenést a parametry se prenesou
povelem Pienos parametrd do objektu (pod UPRAVY, nebo stejnojmenné tla&itko v li§té)

Tak napt. vybranim jedné cary urcitych parametr( (Cernd, tloustka 0,25mm, plnd) lze tyto data
prenést i na jinou ¢aru (napf. zelend, 0,5mm, ¢erchovana).

Nejdfive se vybere kliknutim prvni ¢ara a kliknutim na tlacitko Nacteni parametrti z objektu _,
se program zapiSe data vybraného objektu. Naslednym vybranim druhé ¢ary a kliknutim na
tlacitko Pfenos parametrl do objektu se nactenad data prenesou do vybrané ¢ary — ta bude =
mit stejné parametry (barva, tloustka, typ, atd.)

Podobné lze pfenést parametry jednoho textu na druhy (font, barva, velikost, atd), jednoho oblouku
na druhy (radius, uhly, natoceni, typ a tloustka ¢ary, atd.).
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Cary

Program rozeznava cary vodivé (spoje) a nevodivé (normalni).

Vodivé &ary (dale jenom spoje) se ruéné kresli podobnym zpisobem jako nevodivé (normaini) | 4—
cary. Spoje lze kreslit jak ruc¢né (libovolné), tak automaticky (pouze pfimé spoje). Program

také umi propojit pohybujici se schematicky symbol na jiz nakreslené spoje automaticky. Spoje musi
zac¢inat a konci bud na jiném spoji, nebo na vyvodech schematického symbolu, jinak musi byt
oznaceny nazvem signalu, ktery reprezentuiji.

Nevodivé (normalni) ¢ary lze kreslit pouze rucné. Ve vykresu reprezentuji vétsinou ramecky (napf.
rohové razitko), ¢i ¢asti mechanického vykresu. Nevodivé cary nelze napojit na vodivé (spoje).

Pro praci s ¢arami je potieba aktivovat funkci CARY (tla¢itko CARY nebo klavesova zkratka L).
Spodni lista se pfitom zméni tak, aby bylo mozné nastavit ¢aru pro kresleni podle potreby. /f
Automaticky je prednastaveno kresleni ¢ary kolmo (prvni zleva), plnou ¢arou (policko T), sirky
0,25mm (policko B) a ¢ernou barvou (policko F).

Nezapomernte, Ze najetim kurzoru na tlacitko nebo policko listy se zobrazi popis vyznamu.

I gD T | e | B |0,25 | A F- IR v~ = —

e Kliknéte na tla¢itko CARY v horni li§té (nebo na klavesu L) 75

e Kliknéte na Sipku doll v poli¢ku T (Typ €ary) a podivejte se na nabidku typa car

Dvoijité ¢ary ve spodni ¢asti nabidky automaticky vypnou moznost kresleni vodivych &ar, protoze jsou
uréeny pro kresleni obvodového zdiva v instalaénich vykresech a podobnych pfipadech. Sitka dvojité
Cary se potom nastavi v policku A

e Kliknéte na Sipku dol@l v policku B (Sitka €ary) a podivejte se na nabidku rGznych
tlousték car

Tloustky €ar zde uvedené odpovidaji EN normé pro elektro dokumentaci — Ize pfepsat podle potieby

e Kliknéte na Sipku dol( v policku F (Barva ¢ary) a podivejte se na nabidku rGznych
barev ¢ar

Barva NP zcela dole je barva, ktera je na obrazovce slabé Sediva, ale netiskne se (na papiru nebude)
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Tlacitko Vodivé cary urcuje, zda kreslena cara reprezentuje vodic¢ (vodiva ¢ara = spoj), nebo
obycejnou caru. Toto tlacitko je normalné automaticky zapnuté, protoze vétSina car
v projektu budou spoje, ale pfi kresleni normalni ¢ary je potteby ji vypnout.

Pti kresleni nevodivé c¢ary jednotlivymi ¢arami nebo obdélnikem se aktivuje i moZnost pouziti
tlac¢itka Vyplnéné plochy, které zplisobi vyplnéni kreslené plochy vybranou barvou.

e Po nastaveni parametrd ¢ary nebo puloblouku se vlastni kresleni/vloZeni do
vykresu provede aktivovanim povelu KRESLIT (tlacitko v horni listé).

Misto funkce KRESLIT je také mozné pouzit jesté jednou povel CARY, nebo povel Kreslit ¢aru
z nabidky pravym. tlagitkem

Nezapomente, Ze behem kresleni ¢dary se mizZete Fidit pokyny v ndpovédé dole pod kreslici plochou

Nevodivé Cary

ZpuUsob kresleni ¢ary si procvicite nejdfive na nevodivé Care (protoZe nemusi byt pfipojena na symbol

nebo spoj):
Pti kresleni nevodivé ¢ary je potfeba mit funkci Vodivé ¢ary (tlacitko) vypnutou

e Kliknéte na tlacitko Vodivé ¢ary v dolini listé, aby nebylo zapnuté

e Kliknéte na tlacitko KRESLIT v horni listé

+
&

e Kliknéte v levé casti horni poloviny kreslici plochy — tim definujete vychozi bod ¢ary

Soucasné se dole v napovéde pod kreslici plochou objevi instrukce: Bod do ndsledujiciho rohu ¢ary

e Tahnéte Caru kousek doprava a kliknéte — tim definujete roh cary
e Tahnéte Caru kousek nahoru a kliknéte

e Tahnéte c¢aru Sikmo (zhruba 45 strupntd) nahoru doprava a kliknéte

e Povelem Konec kresleni ¢ar z nabidky pravym kliknutim ukoncite kresleni ¢ary (nebo

jednoduse klavesou ESC)

Béhem kresleni jste si mohli vS§imnout, ze ¢ara se kresli rovné, kolmo a diagonalnég, i kdyz se
kurzor vychyli trochu ze spravného sméru — to je zajisténo volbou Kolmé ¢€ary (tlaCitko vlevo |:
v dolni li§té, normalné automaticky zapnuté), které umozriuje kreslit pouze kolmé a diagonalni ¢ary
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a také tim, Ze kurzor se mGze pohybovat pouze po kreslicim rastru 2,5mm. Pokud by se ta sama ¢ara
kreslila na mensim rastru, napf. na jemném rastru 0,25mm, potom by jiz nebylo tak snadné kreslit ¢aru
rovne.

Pokud by bylo potieba kreslit 8aru pod jakymkoliv ihlem, potom je potieba aktivovat funkci Sikmé |‘_:{
éary (tlagitko v dolIni li§té). =

Lomena ¢ara

Nyni kliknéte na tlacitko Lomené ¢ary v dolni listé vlevo

Kliknéte na tlagitko KRESLIT v horn liété 4
Kliknéte v kreslici ploSe — tim definujete vychozi bod lomené cary

Tahnéte ¢aru Sikmo doprava nahoru a mezernikem klavesnice sledujte, jak se ¢ara
bude lamat v jednom nebo druhém sméru. Nastavte si smér ldamani ¢ary podle

obrdazku (doprava a nahoru)

Kliknéte — tim definujete koncovy bod lomené ¢ary a soucasné zacatek dalSi lomené
cary.

Tahnéte c¢aru Sikmo doprava doll, mezernikem si upravte smér
[amani ¢ary, pokud nesleduje obrazek a kliknéte

Povelem Konec kresleni car znabidky pravym kliknutim
ukoncite kresleni ¢ary (nebo jednoduse klavesou ESC)

Mohli jste si vS§imnout, Ze jste nakreslili ¢aru s 5 vrcholy, ale pouze trojim (3x) kliknutim. Kresleni pomoci
lomené Cary se kresli velmi rychle zejména spoje ve schématu.

Obdélniky

Nyni kliknéte na tlacitko Obdélniky v dolni listé
Kliknéte na tlacitko Vyplnéné polochy v dolni listé 'Y
Kliknéte na Sipku v poli¢ku F a z nabidky vyberte kliknutim modrou barvu

Kliknéte na tla¢itko KRESLIT v horni listé 4
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e Kliknéte do volného mista kreslici plochy — tim se definuje prvni roh obdélniku

e Kliknéte v misté druhého rohu obdélnika (napt. vpravo nahoru od prvniho rohu)

PFi kresleni obdélnikem neni potfeba ukoncovat kresleni, program to ucini automaticky (obdéinik nema
pokracovani po zadani obou roht). Nakresleny obdélnik je vyplnén vybranou barvou.

VypInéni plochy funguje i pfi kresleni ¢ary. Aby se plocha vyplnila, musi mit ¢ara nejméné 3 rohy (roh +
koncové body)

e Zruste kresleni vyplnénych ploch opétovnym kliknutim na tlacitko Vyplnéné polochy
v dolni listé (tlacitko neni aktivni).

Poznamka: Pri aktivnim funkci Vyplnéné plochy nelze kreslit napf. dvojité Eary

Dvojité &ary
U dvojitych ¢ar je potfeba definovat Sitku mezi dvéma obrysovymi ¢arami. Tloustka ¢ary je pouze
tloustkou obrysovych ¢ar.

e Nyni kliknéte na Sipku v policku T vdolni listé a z nabidky vyberte kliknutim typ
dvojité ¢ary, napf. nevyplnénou (pod c¢erné vyplnénou dvojitou ¢arou)

e Kliknéte na tlac¢itko Kolmé cary v dolni listé ==

e Kliknéte na Sipku v policku A vdolni listé a podivejte se na preddefinované Sirky
dvojité cary. Protoze Sitka 15 neni v nabidce, zapisté ji do policka A

e Kliknéte na tlagitko KRESLIT v hornf lité 4
e Kliknéte do volného mista kreslici plochy — toto je pocatek dvojité ¢ary v ose ¢ary

e Tahnéte Caru doprava a opét kliknéte

e Tahnéte c¢aru dolq, kliknéte, tahnéte ¢aru doprava, kliknéte

e Povelem Konec kresleni ¢ar z nabidky pravym kliknutim ukoncite { *
kresleni ¢ary (nebo jednoduse klavesou ESC)

Pokud by bylo potfeba kreslit vyplnénou dvojitou ¢aru, vyberte v nabidce typu
Car ¢erné vyplnénou dvojitou €aru (prvni z dvojitych €ar) a vyberte potfebnou
barvu. Neni potfeba aktivovat funkci Vyplnéné plochy.

Dvojité ¢ary z nabidky typU ¢ar nelze pouzivat pro vodivé &ary.
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Pulkruh

Kresleni pllkruhu je zafazeno mezi kresleni car, protoZe je zde specidlnim, ale rychlym zplsobem

kresleni oblouku - podobné jako cary se kresli pouze pomoci dvou koncovych bodd. Jinak pravy

pulkruh se stfredem oblouku a definovanym polomérem lze nakreslit pomoci funkce OBLOUKY (viz

dale).

Kliknéte na tlacitko Zaoblené ¢ary v dolni listé D
Kliknéte na tlacitko KRESLIT v horni listé &
Kliknéte v levé Casti dolni poloviny kreslici plochy — definujete pocatek pliloblouku
Tahnéte kurzor nahoru a sledujte, jak se oblouk natahuje

Kliknéte v koncové poloze plloblouku

Ukoncete kresleni klavesou ESC (jinak mUzete pokracovat s dalSim,
navazujicim pulobloukem)

Vodivé Cary

Vodivé cary (dale jenom spoje) se kresli v podstaté stejnym zplsobem jako nevodivé, ale s témito

rozdily:

Funkce Vodivé ¢ary musi byt aktivni (tlac¢itko musi byt zapnuté), normalné je +
po spusténi programu automaticky zapnuté.

Spoje musi byt nékam napojeny, nemohou byt kresleny jen tak odnékud nékam. Spoj
je napojen bud’ na pfipojovaci svorku pfistroje (pfipojovaci bod, vyvod), nebo na jiny
spoj. Pokud neni mozné konec spoje na daném vykresu pfipojit, potom musi byt
oznacen nazvem signalu, ktery tento spoj reprezentuje (napf. L1, +24V, ABCD). To se
mUZe stat napf. v pripadé, kdy spoj pokracuje na jinou stranku projektu. Program
chape nedokoncené spoje oznacené ndzvem stejného signdlu jako propojené spoje
v rdmci celého projektu.

Pokud je spoj dotazen na pfipojovaci bod pfistroje nebo na jiny spoj, potom se dalsi
kresleni ¢ary automaticky ukondi.

Dvojité ¢ary a plloblouky nelze pouZit jako spoje
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Céry lze pFesouvat, kopirovat, vymazat. Caram lze také dodateéné zménit jejich parametry (tloustka,

barva, typ Cary, atd.). Aby bylo mozZné s carami manipulovat, musi byt vybrany. Vybrani a nasledné

manipulovani lze provést dvéma zpUsoby:

1)

2)

Kliknutim levého tlacitka mysi na danou ¢aru a aplikovdanim béZinych moznosti zndmych
z Windows program( (napt. kldvesové zkratky CTRL+C, DEL, pfetaZzeni vybraného objektu do
jiné polohy, atd.). Toto je rychla a jednoducha metoda pro zakladni ukony

Kliknéte na tlac¢itko €ary, pokud neni funkce €ary aktivovana

Kliknéte levym tlacitkem na néktery konec nebo roh ¢ary, drzte tlacitko stisknuté a
pohybem presunte kurzor do jiné polohy — sledujte pritom, jak se roh ¢ary presouva
také

V nové poloze uvolnéte stisknuté tlacitko

Roh ¢&ary se pfemistil a odpovidajicim zplsobem se premistil cely segment (pokud nebyl kreslen jako
Sikmé Cary, jinak by se pfemistil pouze tento roh). Takto Ize velmi rychle pfesouvat segmenty Cary
pouhym posunutim jednoho rohu.

Kliknéte na tlacitko Zpét v horni listé — situace se vratila do plivodniho stavu 'S’

Kliknéte levym tlacitkem na nékterou ¢aru — cela ¢ara zméni barvu na zelenou na
znameni, Ze je vybrana

Kldvesou DEL vybranou ¢aru vymazete, kldvesou CTRL+C ji kopirujete, atd.

Nezapomerite: Klavesou ESC zruSite probihajici operace v pfipadé nezdaru, tlaCitkem Zpét se vratite
do pavodni situace. Vybrani ¢ary zruSite kliknutim mimo ¢aru, nebo klavesou ESC

Dvojim kliknutim na segment Cary se tento segment vybere a zméni barvu na zelenou

Klavesou DEL vybranou ¢aru vymazZete

Kliknutim pravym tla¢itkem mysi na danou ¢aru a pouzitim nékterého povelu v nabidce, které
se tak objevi. Toto je druha metoda, ktera navic umozniuje provést nékteré specialni operace

Kliknéte na tladitko Cary, pokud neni funkce Cary aktivovana (tlagitko Cary neni
zamacknuté)
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Kliknéte pravym tlacitkem na nékterou nakreslenou ¢aru (u obdélniku na obvod, u
plloblouku na jeden z konc() a podivejte se na naskocenou nabidku povel( pro praci
s vybranym objektem

Kliknutim na &aru se zménila jeji barva na zelenou na znameni, Ze je vybrana a soucasné zobrazila
svoje tzv. manipulac¢ni body objektu (rohy &ary). S vybranou &arou Ize dale pracovat pomoci povell
v nabidce.

Funkce Data ¢ary v nabidce nahofe umozni zapsat nebo vybrat Udaje z databaze

Nezapomerite: Klavesou ESC zruSite probihajici operace v pfipadé nezdaru, tlacitkem Zpét se vratite
do pavodni situace. Vybrani ¢ary zruSite kliknutim mimo ¢aru, nebo klavesou ESC

Vyberte v nabidce povell Posunout, posurite kurzor a kliknéte

VSimnéte si, jak se pfesunul segment Cary, na ktery jste na zacatku kliknul. Protoze ¢ara se milize
pfesouvat jenom ve svych manipula¢nich bodech, pfesunutim kurzoru do nové polohy se pfesunul to
této polohy nejbliz§i manipula¢ni bod ¢ary. Pokud nebyl dany segment ¢ary kreslen funkci pro Sikmé
¢ary, potom se musi pfesunout cely segment jako kolma €ara. To umozruje velmi rychlé presouvani
segmentd ¢ary pouhym posunutim jednoho rohu.

Kliknéte na tlacitko Zpét v horni liSté — situace se vratila do plvodniho stavu s

Podobné si vyzkousejte postupné i dalsi povely z nabidky pravym kliknutim na
nékterou ¢aru (Vymazat, Kopirovat, Vlozit bod cary, Neviditelné)

Povel Vymazat vymaze celou vybranou ¢aru

Povel Kopirovat umozni kopirovat celou danou ¢aru do jiného mista vykresu (nebo do jiné stranky
projektu)

Povel Vlozit bod €ary umozni zlomit segment, na ktery se pfi vybéru &ary kliknulo. Vysledkem je novy
roh ary.

Povel Neviditelné zplsobi, Ze vybrana ¢ara se stane slabé Sedivou (barva €ary NP, ktera je na

obrazovce viditelna, ale netiskne se. Neviditelné objekty nejsou uvedeny ve vypisech, program déla, Zze o
nich nevi. Neviditelny objekt se zméni na viditelny opétovnym vybérem a aplikovanim povelu Viditelny.

Klavesou ESC zrusite probihajici operace v pfipadé nezdaru
Tlacitkem Zpét se vratite do puvodni situace.

Kliknutim mimo ¢aru, nebo klavesou ESC zrusSite vybrani ¢ary

Kliknéte pravym tlacitkem na néktery segment Cary

Klavesou Esc zrusite naskocenou nabidku s povely
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e Opét kliknéte pravym tladitkem na stejném segmentu — pouze tento segment je
vybran a zméni barvu na zelenou. Povely v nabidce se potom tykaji pouze tohoto
segmentu
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Symboly

Symboly jsou jiz pfipravené grafické znacky, které reprezentuji elektrické i neelektrické prvky ve
schématu, vinstalacnim vykresu a ve vykresu rozvadéce. UZivatel si mlZe editovat dodavané
symboly, stejné jako vytvorit nové podle svych potieb.

Pro praci snimi je potfeba aktivovat funkci SYMBOLY (tlacitko SYMBOLY nebo klavesova
zkratka S).

& %4 T CAPCSELCADY ADE-DBH N - 2 510~ golon  «| 4 = [a0m0 v

Spodni lista se pfitom zméni tak, Ze je moZné nastavit nékteré parametry pro praci se symboly, zleva

doprava:
e vstup do knihoven a editoru symbolu (levé tlacitko) iy
e generator symbolu podle zadanych dat (rozmér(, poc¢tu a polohy vyvodd, atd.) $4

e znaceni symbolu (policko N)

e méfitko symbolu (policko S)

e natoceni symbolu

e zrcadleni symbolu podle vodorovné nebo svislé osy

e nastavit filtr pro rGzné druhy symbol( (normalné nastaveno na AUTO = vSechny)

Symboly reprezentujici elektrické pristroje se normalné vkladaji do vykresu pres databazi prvkd (viz
dale), ale jakékoliv symboly Ize do vykresu vloZit pfimo z nékteré knihovny.

P¥istup do knihoven symbol(l je mozny povelem KNIHOVNY/EDITOR SYMBOLU (tlacitko ve
spodni listé, nebo klavesova zkratka F8).

m
1

V seznamu knihoven se kliknutim na nazev knihovny zobrazi symboly dané knihovny, kliknutim na
potrebny symbol a potvrzenim OK se tento symbol vloZi do vykresu.

Pravym kliknutim na symbol vknihovné lze ziskat nabidku EDITOVAT SYMBOL (vybrani)

povell pro dalsi praci s vybranym symbolem, nebo pro vytvoreni MO SYMBOL - wybvafit

nového symbolu (Novy symbol). Povely Editovat symbol nebo Wymazat symbol

Novy symbol se spusti editor symbolil pro editovani vybraného '""ft‘_‘”:'ﬁt 2alagku knihorry
Prejmenoywat F2

symbolu nebo vytvoreni nového symbolu.

Kterykoliv symbol z knihoven lze vlozZit do listy objektl pro rychly a snadny pfristup (pravym kliknutim
do listy objektl a povelem VloZit symbol).

59



Symboly Ize presouvat, rotovat, kopirovat, vymazat. Aby bylo

moziné se symboly manipulovat, musi byt vybrany. Vybrani a Data prviu
. , . L, . - o Informace
nasledné manipulovani Ize provést dvéma zpUsoby:
Prejit na symbol L4
'f' Posunout
e  Kliknutim levého tlacitka mysi na dany symbol se tento | db ¥yFiznout (Cut) Chrl+x
v /ey = i
symbol vybere. Potom lze pouZit funkce ze spodni listy, Kopirowat Ctrl+C
napf. zrcadleni a otoceni, nebo lze aplikovat béiné B vioit Chrl+
N . . . o o | Wymazat Dl
moZnosti zndmé zWindows programi  (napf. "'
. , v v , , .‘b. kot
klavesové zkratky CTRL+C, DEL, pfetazeni vybraného v :
. e , . WIOYMA
objektu, do jiné poll?lhy, atd.). Klavesou MEZERNIK se Uizt nepousité symboly... Fo
vybrany symbol otaci. Ukazat jiZ pouZité symboly
Prohodit symboly
Wybrat symboly preko P

e kliknutim pravym tlacitkem mysi na dany symbol se ybrat symboly stejného znaceni

ve v . ” , Ylozit prislozenstvi
tento symbol vybere, ¢imZ soucasné naskoci nabidka P

v ‘. , . . Meviditelné
s povely pro dalsi praci svybranym objektem (viz
i o e i Y . Mahradit symbal... F4
obrazek vpravo). Kromé béinych operaci umoziiuje o .
) ] B ) o Seskupoyani symbold, ., Chrl+F7
tato metoda navic provést nékteré specidlni operace, o .
Poradi zobrazeni L

napt. ucinit vybrany symbol neviditelny, nebo vybrat
Yozt ndzew

YBAS Editor symbold

navazujici symboly pfistroje.

Chblibené

Nékteré specialni povely pro praci s vybranym symbolem jsou také v nabidce povell pod funkci
UPRAVY v horni li§té vlevo, napt. povel Najit nebo Prohodit symboly.

e Kliknéte na symbol motoru v listé nad kreslici plochou

e Pretahnéte vybrany symbol do kreslici plochy, kde ho kliknutim ulozite do volného
mista

e V naskoceném dialogu kliknéte na tlacitko ? vpravo nahofe, ¢imz se symbolu pfifadi
prvni volné poradové Cislo, takze vysledné znaceni symbolu bude -M1

e Klavesou ESC zruste pokracovani vkladani symbol( do kreslici plochy

e Kliknéte pravym tlacitkem na tento symbol v kreslici ploSe — symbol zméni barvu na
znameni, Ze je vybran a soucasné naskoci nabidka poveld pro dalsi praci

e Podivejte se na nabidnuté povely a vyberte si kliknutim povel POSUNOUT, pfesurite
vybrany symbol stranou a ulozte ho do nové polohy kliknutim.
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e Opét kliknéte pravym tlacitkem na tento symbol (znovu se vybere) a z nabidky si
vyberte povel OTOCIT — symbol se otoci o0 90 stuprili vlevo

e Pravym kliknutim na symbol si z nabidky poveld vyberte povel KOPIROVAT a
kopirovany symbol presurnte do nové polohy vlevo a o kousek vySe nez jeho original,
kde ho kliknutim ulozite

e V naskofeném dialogu kliknéte na tlacitko ? vpravo nahore, ¢imZ tento symbol
dostane prvni nasledujici volné znaceni -M?2

e Kliknéte na OK, dialog symbolu se zavie

e Nyni znoovu kliknéte pravym tlacitkem na okopirovany symbol motoru —M2 a
z nabidky povell vyberte kliknutim povel Vyrovnat a potom ukazte na prvni symbol
motoru —M1 kliknutim na tento symbol — okopirovany symbol —M2 se vyrovné podle
symbolu -M1

e Opét kliknéte pravym tlacitkem na prvni symbol motoru a z nabidky povelll vyberte
kliknutim povel Neviditelné — symbol motoru se stane Sedivy, ale nebude vytisknut
na papir (netisknutelna barva)

e Opét kliknéte pravym tlacitkem na tento Sedivy (neviditelny) symbol motoru a
z nabidky poveld vyberte kliknutim povel Viditelné — symbol motoru se zobrazi

v plvodnim stavu

e Kliknéte mimo symbol do kreslici plochy — vybrany symbol jiz nebude vybrany (totéz
se provede klavesou ESC)

e Opét kliknéte pravym tlacitkem na symbol motoru a z nabidky povell vyberte
kliknutim povel Vymazat (nebo po vybrani symbolu pouzZijte kldvesu DEL) — symbol se
vymaze

e Kliknéte na tlacitko Zpét v horni listé a pozorujte, jak se vymazany symbol vrati zpét.

e Opakovanym kliknutim na tlacitko Zpét uvidite, jak se vrati i dalsi prfedchazejici
situace zpét.

Kldvesou ESC rusite zapocatou operaci s objektem, funkci Zpét (tlacitko v horni liste) mizZete vrdtit
provedenou operaci zpét do plivodniho stavu
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Texty

Pro préci s textem je potfeba aktivovat funkci TEXTY (tlacitko TEXTY nebo kldvesova zkratka

T). Spodni lista se pfitom zméni tak, Ze je mozné zapsat / modifikovat text, nastavit parametry ahe
textu, filtrovat text, atd.
W |PORLCHA + - 15 dec »| Vie w [Walngtext gk |0 v

Kliknutim na tlac¢itko NASTAVENI TEXTU zcela vlevo v lité se spusti dialog pro nastaveni N
parametru textu (font, barva, velikost, atd.).

Program podporuje pouZivani klasickych Windows fontl, ale ma zabudovany i vlastni font
(PC|SCHEMATIC ), ktery je tzv. stroke font (vykresleny, Ize ho tisknout na jakékoliv tiskarné / plotru)
a pfitom je normalizovany dle EN pro elektrodokumentaci.

Text se piSe pouze na jednu fadku a proto text na vice fadkach se oddéluje znakem .

Program si pamatuje jednou napsany text a nabizi ho

HLAY
pod editacnim polickem béhem psani textu. Dvojim - -
. ; . , N HLAVMI POHOMN DOPRAYVIMIKL
kliknutim na nabizeny text se tento text pfenese do HLAYM ROZVADES

editacniho policka.

Po nastaveni parametrl a napsani textu se vlastni kresleni/vlozeni do vykresu provede
aktivovanim povelu KRESLIT (tlacitko v horni listé) nebo povelem VloZit text z nabidky pravym

kliknutim do vykresu
Daka kbextd

Kliknutim pravého tlacitka na text ve vykresu se text vybere a soucasné Fadat kext. ., K
naskoci nabidka s povely pro dalsi préci s timto textem (obrazek vpravo) Informace
Obevit
Vybranim jiz napsaného textu ve vykresu, at uz levym nebo pravym & p :
v ’ . v ’ rv ’ Dsunl:lu
tlacitkem se tento text zobrazi v editacnim policku textu — Upravou a -

, ) ] L . & WyFilznout (Cut)  Chrlex
potvrzenim klavesou Enter se text ve vykresu odpovidajicim zpusobem Kopirovat s
zmeéni (text musi zGstat vybrany). B, viosit Chrltv

, W Wymazat Dl
Klavesovou zkratkou y . i -
. L Zadat text Ll |4 Otodi
K (pfi  aktivnim
| b Zadat text ; Wyrovnat
povelu TEXTY) nebo HE T e > Prohodit bexty
velem Z X .
po sz adat telot oz Mapojeni texku
z nabi ovell idibelmd
, y p POHYE SMEREM NAHORL NE'-."IdItElI'IE
vybraného textu se Megace
navodi plovouci okno Padtrbnaut
pro zapis textu, kde Poiadi zobrazeni *
Ize navic psat i delsi Ohlbend

texty.
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Oblouky

Pro praci s oblouky je potfeba aktivovat funkci OBLOUKY (tlacitko OBLOUKY nebo klavesova O
zkratka C).

® RSO v | |0 v w2360 v g 025 v f Il v E1L v

Spodni lista se pfitom zméni tak, Ze je mozné nastavit parametry oblouku zleva doprava:
e vyplnéni plochy oblouku (tlacitko modfe vyplnéného kolecka) vybranou barvou
e radius (policko R)
e pocatecni a konecny Uhel oblouku (policka V1 a V2)
e tloustka ¢ary oblouku (policko B)
e barva (policko F)

e atd.
Pozndmka: Oblouk nemusi byt kruZznice, muZe mit jakykoliv uhel (od V1 do V2).

Nastavenim parametrl a aktivovanim funkce Kreslit Ize prenést oblouk do vykresu, kde se &
v potiebné poloze ulozi kliknutim. Stfed oblouku je mistem vloZeni do vykresu.

Kliknutim na oblouk ve vykresu (funkce Oblouky musi byt aktivni) se tento oblouk vybere. O

Pravym kliknutim na oblouk nasko¢i nabidka povell pro dalsi praci InFarmace

s vybranym obloukem.

¥ y 1{" Posunout

Vybrany oblouk Ize také jednodu$e otdlet po 90 stupnich kldvesou Wyfiznout (Cuty - Chrldx

MEZERNIK, kopirovat klavesovou zkratkou CTRL+C, atd. kopirovat Chrl+C
BB, viosit Chrl+Y
¥ Wymazat Dl
A otodi

Wyrovnat
Meviditelné
e b 3

Pofadi zobrazeni

Cblibené
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Zmeéna parametru jiz nakreslenych objektu

Nékdy je potfeba dodatecné zménit tloustku, typ nebo barvu €ar, nebo Uhel oblouku, velikost / fonty napsanych
textd, atd. a to podle jinych &ar, obloukd, textl, nebo nastavenim jejich novych parametrd.

Parametry Ize dodate¢né zménit pouze pro jeden typ objektu v tu samou chvili, tzn. bud pro ¢ary nebo pro
oblouky nebo pro texty. Program umozriuje tyto dodatec¢né zmény jak pro jednotlivé ¢ary / oblouky / texty, tak i
pro jejich skupinu.

Poznamka: Pokud bude vybrana skupina ¢ar nebo obloukt a jejich parametry nebudou stejné, potom program
zobrazi pouze ty, které jsou spole¢né (pokud vibec takové jsou).

Nastavenim novych parametru
(plati pro Cary a oblouky)

Pro text neni potfeba nasledujici metodu pouZivat, protoZe zména parametru vybraného textu probéhne po
provedeni zmény v jeho nastaveni.

Tuto situaci si vyzkousite na nevodivé Care, ktera je nakreslena plnou, ¢ernou barvou a s tloustkou ¢ary 0.25mm,
kterou zménite na pferuSovanou, ¢ervenou €aru o tloustce 1mm.

e Kliknéte na tlacitko Vodivé ¢ary v dolini listé, aby nebylo zapnuté

e Kliknéte na tlac¢itko KRESLIT v horni listé &

e Ve volné plose kreslici plochy nakreslete pobliz sebe 2 ¢ary s béZznym nastavenim
(€ernd, pIn3, tloustka 0,25mm)

T. | ——— | |B: 025 | A F Il ~

e Nyni nastavte parametry ¢ary v listé na ¢ervenou, prerusovanou, s tloustkou Imm:

T; | m————- v ||B: [1.0 | |a F: Il v

Kliknutim vyberte jednu z ¢ar, zméni barvu na zelenou
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e Kliknutim na tla¢itko PRENOS PARAMETRU DO OBIJEKTU s Sipkou
doll se nastavené parametry prenesou na vybrany objekt (zde ¢aru) T T

Pfenesenim parametru jinych objektl
(plati pro ¢ary, oblouky a texty)

Tuto situaci si vyzkousite na jiz nakreslené ¢are (Cervena, pferuSovana, o tloustce 1mm), kterou zménite podle jiz
nakreslené jiné Cary (zde ¢ara ¢erna, plna, o tloustce 0,25mm).

e Kliknutim na ¢ernou ¢aru ji vyberete (zméni barvu na zelenou)

e Kliknutim na tla¢itko NACTENI PARAMETRU Z OBJEKTU (s Sipkou nahoru) si program
nacte parametry vybraného objektu (zde ¢ary) a zobrazi je vlisté:

T |——— | |B: 025 | A F Il ~

e Kliknutim na ¢ervenou ¢aru ji vyberete (zméni barvu na zelenou)

e Kliknutim na tlac¢itko PRENOS PARAMETRU DO OBJEKTU s Sipkou dollise —m ==
nactené parametry (zde cerné Cdary) prenesou na vybrany objekt (zde
cervenou c¢aru).

Poznamka: Pokud bude vybrana skupina ¢ar nebo obloukt a jejich parametry nebudou stejné, potom program
zobrazi pouze ty, které jsou spole¢né (pokud vibec takové jsou).
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NOVY PROJEKT PRAKTICKY

Vytvoreni nového projektu si procvicite na prikladu malého projektu typu schéma-rozvadéc-vypisy-

pomocné_vykresy. Zaklady, které se zde naudite, se vam budou hodit i vjakémkoliv jiném typu

projektu, napft. instalaénim nebo PLC.

Zahajeni projektu (1)

Pfi zahajeni projektu vloZite stranku vykresu pro schematické zapojeni. Zde je popséna jedna ze dvou

moznosti zahajeni projektu. Toto je plvodni metoda, kterd je velmi jednoduchd a pfima. Dalsi,

novéjsi moznost zahdjeni projektu a vkladani strdnek do projektu je pomoci pretahovani Sablonek do

projektu pfimo ze seznamu, tak jak je popsano v kapitole Zahdjeni projektu (2). Urcité se na tuto

moznost také podivejte, porovnejte a rozhodnéte, ktery zplsob budete pozdéji pouZivat.

e Kliknéte na Soubor (vlevo nahote) a potom na Novy

V dialogu Novy jsou umistény
pfedem pfipravené Sablonky
strdnek, rozdélené do nékolika
skupin podle jejich vyznamu
v projektu (vykresy, vypisy, atd.).

Rozdélenim Sablonek stranek do
skupin umoznuje pfidat strankam
ur€ity vyznam pro  projekt
(vykresy, obsah, vypisy kabeld,
atd.) aby bylo mozné jednotlivé
stranky  projektu  automaticky
aktualizovat b&hem  vytvareni
projektu nebo pfi jeho zménach.

Wypisy svorek Wypisy kabeld Wpisy PLC ZaloZka sekee projekiu
Projekty Wkresy Chsah Seznam prywki Rozpiska
.
Prazdna Ignorowvat_f4 Ignorovat_... Instalace_adH
stranka Wybwafit:
(®) Projekt
() Sablorka
Mech_A3 Mech_a4 Mech_A4H  Schemalll...
Schemalil... Schema_A3  Schema_d4  EaEiEReEll
v

Sablonky stranek mohou mit poZadovanou grafiku (rameéek s rohovym razitkem a vioZenymi datovymi

poli), pfipadné i néco nakresleného.

Uzivatel si muaze vytvofit svoje vlastni Sablonky stranek modifikovanim téch dodavanych, nebo
vytvofenim novych podle viastni potfeby

Je jedno, ktery druh Sablonky stranky se vlozi jako prvni, uzivatel je mGze do projektu vkladat postupné
béhem projektovani podle potfeby a teprve pozdéji upravit jejich pofadi v projektu.
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Kliknéte na zalozku Vykresy

Zobrazi se uloZzené Sablonky stranek uréené pro vykresy. V8imnéte si, Ze se dale déli podle jejich
vyznamu na vykres zapojeni (schéma), vykres mechanicky (napf. rozvadéc, instalacni, atd.), vykres
titulni stranky projektu, &i vykres, ktery mé program ignorovat. Toto rozdéleni je patrné z jejich nazvu
(napf. Mech_A4H znamena vykres mechanicky formatu A4 Horizontalné).

Kliknéte na Schema_A4H (format A4 horizontalné) a potom na tlacitko OK

NaskocCi dialog Nastaveni — Data projektu, kde miizete hned ted nebo kdykoliv pozdéji zapsat data
tykajici se celého projektu (kazdé stranky projektu). Data zde zapsana se potom automaticky vypiSi na
vSech strankéch projektu v rohovém razitku jednotlivych stranek.

Datova pole zde uvedena (Zakazka, Adresa, atd.) Ize zménit nebo vymazat, stejné jako vytvofit nova
podle potfeby projektu (pravym kliknutim do fadek poli). Ktomu, aby se nové datové pole, napf.
Telefon, vypsalo na strankach projektu, musi se nejdfive do stranky, nebo lépe do hlavicky stranky,
vloZit — viz navod k programu (F1), kapitola Hlavicky stranek — Vytvoreni hlaviéky stranky.

Tento dialog Ize kdykoliv pfivolat tlacitkem Data projektu, nebo povely Nastaveni - Data projektu.

V dialogu Ize také vybrat logo, zadat heslo, definovat zpUsob kresleni schématu (normalné s teCkami na
spojich, nebo tzv. jednoznaéné od vyvodu k vyvodu), atd.

Do poli¢ka Nazev projektu (nahote) napiste nazev, napi. MUJ PRVNI PROJEKT a do
policka Kreslil vase jméno

Potvrdte tento zdznam kliknutim na OK
Kliknéte na tlacitko Data stranky v listé nahofe vpravo
Zapiste nazev do policka Nazev stranky, napf. OVLADACI OBVOD, kliknéte na OK

Y ” . . . Z
Prekreslete obraz tlacitkem Prekreslit vlevo svisle

Prekresleni obrazu obnovi grafiku na obrazovce podle aktualni situace. Normalné se provadi
automaticky pfi pohybu obrazu, napf. posuvu do strany nebo pfi pfiblizovani obrazu, ale v tomto pfipadé
se na obrazu provedla zména (doplnil se text v rohovém razitku), aniz se s obrazem hnulo.

PFiblizte si rohové razitko - najedte kurzorem doprostied rohového razitka, stisknéte
tlacitko CTRL, drzte ho dole a tocte koleckem mysi smérem od sebe

Poloha kurzoru bude stfedem zvétSeného obrazu. Otaenim koleCka k sobé pfi stisknuté klavese CTRL
se obraz oddaluje.

Vsimnéte, ze v rohovém razitku jsou jiz automaticky vypinéné udaje, které jste predtim zapsal do tabulky
Data projektu a Data stranky, jenom nazvy poli v razitku se li§i od nazvl v tabulkach (Nazev projektu =
Projekt, Kreslil = Vypracoval, Nazev stranky = Vykres).
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Také si vS§imnéte si, Ze kromé zapsanych Udaji projektu a stranky jsou v rohovém razitku automaticky
vyplnéné i dal$i udaje — méfitko (1:1), datum a poradové Cislo stranky / celkovy pocet stranek (List 1
z 1). S pfibyvajicim po¢tem stranek a podle jejich pofadi se Udaj v rohovém razitku automaticky méni.

Modré texty v rohovém razitku reprezentuji texty automaticky vypisované programem do pfipravenych
datovych poli. Cerné texty jsou naopak texty, které jsou natvrdo zapsany uZivatelem pFi vytvareni
Sablonky stranky, program jim nerozumi a nev§ima si jich (tzv. volny text). Pochopitelné, oba druhy textl
mohou mit stejnou barvu, zde to je tak pouze pro lepsi orientaci a uzivatel si to mize zménit.

Vlevo dole je umisténo firemni logo. V Sablonce (spravné v hlavicce vykresu) ma logo pouze
definovanou polohu a velikost. Vlastni logo ve formatu bmp, jpg, jpeg, emf, se vybira az v dialogu Data
prvku. To umozhiuje mit rlzné logo v jedné a téZe Sablonce.

Inwestar: “Apracoval: Franta Funkéni reference:

Takazka: Sechwalil: Zména: Daturn: 10.1.2010

Projekt: . “hdires: | . hieritho: 1:1

MUJ PRVNI PROJEKT OVLADACI OBVOD Gt 1z 1
e Kliknéte na tlacitko Zobrazit celou stranku ve svislé liSté nalevo dole.

Obraz se vrati do velikosti kresliciho formatu dané stranky

Vsimnéte si Sedozelenych Cisel ve vykresu nahofe a podobnych, korespondujicich
¢ervenych Cisel na spodni hrané obrazovky.

Sedozelena &isla jsou &isla odkazovych poli (sloupct) dané stranky, ktera jsou ve vykresu viditelna
(vytisknuta). Kdyz program zapiSe pfi kresleni zapojeni odkaz mezi symboly nebo signaly, pouzije
k tomu ¢islo stranky a pole (napf. 1/10 = na strance 1 v poli 10). Program umoznuje nastavit pole jak
vertikalné (sloupce), tak i horizontalné (fadky), ale pouze sloupce jsou pouzita pro odkazy, v souladu
s EN pro elektro-dokumentaci. Odkazova pole Ize nastavit podle potfeby v dialogu Data stranky
(vpravo nahote) pod tlacitkem Odkazova pole (vpravo nize).

Cervena &isla dole maji stejnou polohu jako modréa &isla ve vykresu, ale existuji pouze na obrazovce (na

vykresu vidét nejsou). To je proto, aby Cislo odkazového pole bylo vidét i v pfipadé, kdy neni vidét to
samé Cislo ve vykresu (pracujete napf. nékde uprostied vykresu a nevidite na né).
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Pridani dalSi stranky (1)

ProtoZe budete kreslit schéma na dvou strankach, pridate si hned i druhou stranku pro schematicky
vykres (i kdyZ by bylo mozné ji pfidat kdykoliv pozdé&ji). Jind moznost pfidani dalsi stranky do projektu
je popsdana v kapitole Priddni dalsi stranky (2).

e Kliknéte na tlacitko Manazer stranek (svisle vlevo)

V tomto dialogu je mozné stranky do projektu pfidat a to dvojim zpisobem: povelem Pfidat novou se
pfida na konec projektu, zatimco povelem Vlozit novou se vlozi pfed vybranou stranku v projektu.

e Kliknéte na zalozku Pridat novou

e Kliknéte na zalozku Vykresy

e Kliknéte na Sablonku Schema_A4H

e Potvrdte kliknutim na OK

Sablonka stranky pro schematicky vykres byla vioZzena do projektu na jeho konec (zde jako stranka ¢&.2).

e Kliknéte na tlacitko Data stranky vpravo dole
e Do policka Nazev stranky zapiste nazev, napi. MOTOROVY POHON, kliknéte na OK
e Prekreslete obraz tlacitkem Piekreslit vlevo svisle

e Priblizte si pravou ¢ast rohového razitka (najedte kurzorem do pravé ¢asti rohového
razitka, stisknéte tlac¢itko CTRL, drzte dole a tocte koleckem mysi smérem od sebe)

VSimnéte si, Ze kromé zapsanych udaju projektu a stranky je v rohovém razitku automaticky vyplnéné i
pofadové Cislo stranky / celkovy pocet stranek (List 2 z 2). V tuto chvili se také zménil zdznam o poctu
strdnek i v rohovém razitku na strance €.1 z List1z1 na List1z 2.

e Kliknéte na tlacCitko Zobrazit celou stranku (umisténé vlevo svisle), tim se
vratite do zobrazeni celého vykresu
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Schematické zapojeni

Nyni nakreslite takovyto schematicky diagram na dvou strankach:
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Kresleni pribéznych spoju
PribéZznym spojem se mysli spoj jdouci prlbézné pres celou stranku, ktery prichazi z néjaké stranky a
pokracuje na dalsi stranku. Program umoznuje rucni i automatické kresleni téchto spojl, obé

moznosti si zde vyzkousite.

Nezapomerite, Ze pokud se vam nepodari provést ukon spravné, mizZete se vratit o krok
K7 % vy X. s vy v v , v/ ;v s gV s s
zpét tlacitkem ZPET v horni listé a Ze kldvesou ESC zrusite pravé provadény ukon.

Nyni nakreslite na strance 1 spoj L1, ktery pljde pres cely vykres v jeho horni ¢asti:

e Prejdéte na prvni stranku — kliknéte dole v kreslici plose na Ca
s . o wiare
zalozku stranek s Cislem 1. P
Tel
Kliknutim na zalozku stranek se jednoduse pfechazi ze stranky na stranku,
jako jedna z vice moznosti. Q- '-,1 ,frn,z,l'
e Pokud nevidite cely vykres, kliknéte na tlacitko Zobrazit celou stranku
(umisténé vlevo svisle)
e Kliknéte na tlacitko Cary (nebo kldvesa L) a potom na tlaéitko Kreslit L | g

Spoj se kresli jako tzv. vodiva €ara. Tato funkce je normalné automaticky aktivni, jinak je mozné
ji zapinat/vypinat. Tlacitko Vodivé €ary musi byt zmacknuté pro kresleni vodivych Car. +_

e Definujte polohu levé strany spoje kliknutim vlevém hornim rohu vykresu, kousek
Cislem pole 1, asi tak jak je vidét na obrazku dale

o Naskoci dialog Signaly, kde v policku Nazev signalu bud’ zapiSete, nebo vyberete L1.

spravnou polohu, pouzijte tlacitko

- . S Uk M3 il
Zrusit vdialogu a kliknutim do anceni spaie L?ZBV e
kreslici plochy zadejte novou (%) Signalem l | b
polohu. |1 +-7%3%
) Nedokongenim Symbal signalu

Program se v dialogu pta na nazev [«
o . . g e SGSIGNAL v

signalu, protoze spoj nezacina

a/nebo nekonci na jiném spoji ¢i na M dzew signalu je ve smén i Urmistit ndzev signalu na E4fe

vyvodu schematického symbolu. | ..y signai

Program rozumi, Ze spoje se 1S odkazem (%) Shanka-stranka

stejnym nazvem signalu, kdekoliv 1 Viechny odkazy

v projektu, jsou navzajem spojené,

i kdyz tomu tak vizualné neni.

Doprovodng text odkazu
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Pokud je volba “S odkazem” aktivni, potom program zapi$e k nazviim signalu na koncich spoje odkaz
na navazujici spoj na jiné strance.

Nazev signalu Ize do policka zapsat, nebo vybrat ze [YE———

seznamu preddefinovanych nazvl v nabidce Nazev |L1 |v
signalu. Normalné je nazev signalu i odkaz zapsan na

konci ¢ary spoje u symbolu bez grafiky (SGSIGNAL), +-7%%
ale v nabidce Symbol signalu Ize vybrat i jiny typ Syrabol signél
zakonceni, napf. s Sipkou ¢i ovalkem, atd. Vpravo je

+ []
ukazan jako pfiklad zakoncéeni symbolem SGPORT. 4= ¥ =]

Ujistéte se, Ze volby S odkazem a Stranka-stranka v dialogu jsou aktivni (vybrané),
nebo je odkliknutim aktivujte

Tahnéte vznikly spoj doprava a v poZzadovaném misté na pravé strané (zhruba stejny
odstup jako vlevo) kliknéte a kldvesou Esc ukoncete kresleni spoje.

Kliknutim pfi kresleni ¢ary se definuje jeho rohovy bod, v kresleni Ize pokracovat dale. Tladitkem ESC se
vSeobecné rusi nasledujici operace, coz ma za nasledek ukonceni kresleni ¢ary. Jina moznost by byla
pouzit povel Konec kresleni ¢ar v nabidce pravym kliknutim..

ProtoZe spoj neni nikam pfipojen, naskoci opét dialog Signdly, kde pouze potvrdite
nastaveni tlacitkem OK.

Program si pamatuje pfedchozi nastaveni v dialogu Signaly a tak i na tento konec zapiSe nazev signalu
L1. Kresleni spoje je ukon&eno, na obou koncich &ary je zapsan nazev spoje L1.

POVSCRERSA TR A Ut TRONT Mazey soudory : Tutarial

1 2 3 L i 6 7 13 14

Funkce Cary a Kreslit by mély byt porad jesté aktivni od predchazejici 4l @
akce, pokud nejsou, aktivujte je =

Kurzorem najedte do levé spodni ¢asti vykresu tak, aby se nitkovy ktiz kurzoru
zarovnal s levym pocatkem horniho spoje L1 a kliknéte.
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Pokud kurzor neni pfi kresleni v podobé nitkového kfize pfes celou kreslici plochu, nastavte si ho
v Nastaveni — V§eobecné — Kurzor jako nitkovy kFiz (kurzor mize mit také podobu malého kfize nebo
Sipky, ale pro ucely zarovnani spoju a symboll je vyhodné pouzivat velky nitkovy kfiz).

e V dialogu Signaly v policku Nazev signdlu kliknutim na Sipku na jeho pravé strané
rozbalite nabidku s preddefinovanymi nazvy a vyberete N (nebo rovnou napiste N),
potvrdite tlacitkem OK

e Tahnéte vznikly spoj doprava a zarovnejte pravy konec kurzorem s pravym koncem
horniho spoje L1, kliknéte, ukoncete kresleni spoje klavesou Esc a v dialogu potvrdte
nazev signalu tladitkem OK

Nyni jsou na strance 1 priibézné spoje L1 a N:

L1 L1

Investor: Aypracoval: Franta [ Funk&ni reference:
(Apware St (|2 ol BT Do 012070
. 46005 Ther Projgkt: : kres: . WEfitko: 1:1
Tl 485206131 |MUJ PRVNI PROJEKT MOTOROVY POHON T 1 =2

Jesté je potreba nakreslit spoje L1, L2, L3, N a PE na strdnce 2. To by se mohlo provést stejnym
postupem jako na prvni strance, ale vy je zde nakreslite automaticky pomoci funkce Vlozit priachozi
spoj dostupné bud’ z nabidky VloZit — VloZit priichozi spoj, nebo pres tladitko VloZit prichozi
spoj (ve spodni listé po aktivaci funkce Cary).

Automatické kresleni priichozich spojli mlze byt nastaveno podle potreby. Spoje jsou rozdéleny do
dvou skupin — horni a spodni spoje, podle jejich umisténi v horni a/nebo spodni ¢asti vykresu.
Nastavit Ize vyskovou polohu prvniho (horniho) spoje obou skupin spojti, odstupy od okrajd vykresu,
nazvy a poradi signall spoji. Vice o automatickém kresleni priibéznych spojl je v ¢eském navodu k
programu (Kresleni- Cara-priichozi spoje automaticky).

Nyni nakreslite automaticky spoje L1,L2,L3, PE v horni ¢asti vykresu a spoj N v dolni ¢asti vykresu:
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Kliknutim na zalozku stranek s Cislem 2 v dolni ¢3sti kreslici plochy prejdéte na
druhou stranku

Aktivujte funkci Cary (pokud jiz neni) e
Kliknéte na tlacitko VloZit priichozi spoj Lirk
V dialogu Vlozit pruchozi spoj kliknéte vpravo dole na Nastaveni

Kliknéte na zalozku A4, pro kterou provedete nastaveni polohy car ve vykresu

V dialogu Nastaveni zkontrolujte, nebo zapisté toto nastaveni vysek ¢ar v mm:

- v zcela hornim poli¢ku vpravo nastavete Y polohu prvniho horniho spoje (172,5)

- v zcela spodnim poli¢ku vpravo nastavte Y polohu prvniho spodniho spoje (52,5)
- ve dvou poli¢cich mezi nimi nastavte odstup jednotlivych c¢ar spoji od sebe (5)

™ yoFit priuchozi spoj - Mastaveni |:|@|E|

A0 AT A2 A3 Ad Signaly

Symbaly signalu

o)
-

SGSIGNAL (.. | (7] Symbaly dovwritt

e 1725 mm :

. ; E,Dmm:

L 62,5 mm o
175 mm 4 ¥ [ Individuéln nastaveni spmboli signalii 4 » | 280,0 mm

Zménu v nastaveni pro format A4 potvrdte tlaCitkem Pouzit vpravo dole

Kliknéte jesté na tlacitko Signaly nahofe vpravo od kreslicich format(

Zde je seznam jiz zapsanych nazvu signald spoja, ktery Ize modifikovat jak v obsahu, tak i v pofadi
signalu. Tlacitky + a — lze signaly pfidat ¢i odebrat, zatimco tlaCitky s Sipkami nahoru a doll Ize
presouvat nazvy mezi sebou a vytvofit pozadované poradi.

VSimnéte si, Ze v seznamu pro horni spoje se opakuji spoje L1 az L3 a N. To je kvuli tomu, Zze pozdéiji
vyberete, od kterého signalu se méa zacit a kolik signald (spojt). Pokud v seznamu vyberete prvni L1
zcela nahofe a zadate 5, potom program bude kreslit 5 spoju s nazvy podle seznamu (L1,L2,L3,PE a N),
zatimco vybranim L1 v nizSi ¢asti téhoz seznamu a zadanim 4 bude program kreslit 4 spoje s nazvy L1,
L2, L3 a N (nebude tam PE).

74



e Kliknéte na tlacitko OK, dialog pro nastaveni se zavre, jste zpatky v hlavnim dialogu

e V horni ¢asti (Horni signdly) dialogu VloZit priichozi spoj provedete toto nastaveni:
- v policku Nazev signdlu vyberte (nebo napiste) L1
- v policku Pocet vyberte 4
- vpravo volte Sledovat seznam od vybraného (nad tim se objevi L1,L2.L3,PE)

Poznamka: vybranim PFidavat ¢islo od vybraného by program nakreslil spoje L1,L2,1.3,L4

e V dolni ¢asti (Dolni signaly) dialogu provedte toto nastaveni:
- v policku Nazev signdlu vyberte (nebo napiste) N
- v poli¢ku Pocet vyberte 1

¥loZit prichozi spoj .

X)

Homi siandl
o
M &zew zignalu
‘ L1 | L1.L2L3.PE

» :
Poiet Umistani (%) Sledovat seznam od wwhraného
4w |1 v O PFiidavat &slo od vybraného
Dalni zignaly

M &zew zignalu

N vl
Pocet | rmi zhEni
& ¥

Odkazy zignalu
Doprovodng text odkazu

S odkazem || |

M aztaveni...

e Vlevém dolnim rohu dialogu volte S odkazem (kliknutim na ¢tverecek, musi byt
odskrtnuto)

e Tlacitkem Oba vpravo program
nakresli na danou stranku spoje
L1,L2,L3, PE nahotfe a spoj N dole
podle pravé provedeného nastaveni

Nyni jsou nakresleny prlichozi spoje napajeni
na obou strankach 1 a 2.

— [Formeere T T
=5 L =]
L PRVNI PROJEKT MOTOROVY POHON
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ProtoZe je nyni spoj se signdlem L1 a N na obou strdnkach, program automaticky zapsal mezi nimi
odkazy — na strance €.1 na pravé strané spoje L1 a N, na strance ¢.2 na levé strané spoje L1 a N,
protoze tak signal jde (zleva doprava). Zapis odkazu ve formé napf. 2.1 znamena, ze signal pokracuje na
stranku 2, pole 1. Dvojim kliknutim na modry odkazovy text se program pfenese na navazujici misto
v projektu

STRANKA 1 STRANKA 2

w1
14

L1,
2.1

Poznamka: odkaz zde uvedeny, napr. 2.1 se mize lisit od vaseho odkazu podle situace ve vasem vykresu.
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Vlozeni pfistroje do vykresu

Program umoznuje vloZit potfebny pfistroj do vykresu nékolika riznymi zplsoby. Nejjednodussi a

soucasné nejrychlejsi a bezproblémovy zplsob je pouZitim databdaze (potfebny pfistroj musi jiz byt

v databazi zapsan). Vice o databazi je vkapitole Symboly a databdze, nebo v ceském ndvodu

dostupném pres F1 (kapitola Databdze)

1)

2)

3)

Vybranim pfistroje v databazi

Vybranim napt. ovladaciho spinace XB2BA31 (Telemecanique) v seznamu pfristroji databaze
program sam nabidne potfebny schematicky symbol spinade ve schématu, ocisluje jeho
vyvody, vloZi jeho mechanicky symbol do vykresu rozvadéce a posle jeho data do vypisu.
Takto se postupuje, kdyz je vdanou chvili zndmo, ktery konkrétni pfistroj se ma pouzit.
Potiebny pristroj musi jiz byt v databazi zapsan, aby mohl byt vybran.

VloZenim symbolu a dodate¢nym pfifazenim dat z databaze

Nékdy je potieba kreslit schematické zapojeni s tim, Ze konkrétni pfistroj bude specifikovan
dodatecné. Program podporuje i tento zplsob prace — pfi kresleni schématu se do vykresu
vlozi ru¢né potrebny schematicky symbol, napf. signalka, kterému se pozdéji dodaji data
potfebného pfristroje a to opét z databaze prvkl. Program si pfitom zkontroluje, zda pouzity
symbol je spravny, doplni znaceni jeho vyvodl, doda mechanicky symbol do vykresu
rozvadéce a posle jeho Udaje do vypisl. Potfebny pfistroj musi jiz byt v databazi zapsan, aby
jeho data mohla byt pouzita.

VloZenim symbolu a ru¢nim dopsanim dat pfistroje

MuzZe se stat, Ze potfebny pfristroj v databazi prvkl neni a nebude se tam davat z rGznych
dlvodi napf. se uz nebude podruhé pouzivat. V takovém pfipadé je mozné vlozit do vykresu
potifebny symbol, ktery reprezentuje dany prvek, ruéné oznacit jeho vyvody a alespon dopsat
k nému max. 3 Udaje, které mohou byt uvedeny ve vypisech (typicky TYP, POPIS, VYROBCE).
Tento zplsob vkladani pfistroje do vykresu je obchazenim prace s databazi, program nema
kontrolu nad danym pfristrojem a mlzZe vést k chybam (pouZity symbol, vyvody, data ve
vypisu, atd.). Pokud by se dany pfistroj mél pouzit jeSté jednou, musel by se cely proces
znovu a ruc¢né opakovat. V takovém pripadé je jiz vyhodné si pristroj do databaze vlozit, napr.
primo z vykresu — viz kapitolu XXXXX.
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Vlozeni pfistroje z databaze

Jak jiz bylo napsano v predeslé kapitole, pokud je v danou chvili zndmo, ktery konkrétni pfistroj ma

byt pouzit, potom nejlepsi metodou jeho vloZeni do vykresu je jeho pfimy vybér z databaze prvka.

Potrebny pfristroj se vybira v dialogu pro vybér prvku z databaze, ktery se spusti kldvesou D (nebo

povelem Funkce - Databdze). Vtomto dialogu je moZné vybrat potfebny prvek podle jakéhokoliv

Udaje pfistroje zapsaného v databdzi, nebo jejich kombinaci. Tak Ize vyhledavat pfistroj podle

vyrobce (pravy horni sloupec) a klasifikace pristroje (levy horni sloupec), nebo podle typu pfistroje

(zapsanim do zalozky Specifikace/Typ-policko Typ), pfipadné jakéhokoliv jiného Udaje a kombinaci

Udajt (zalozka Vyhledavaci kli€ €.1 / €.2).

Nyni vyberete v databazi styka¢ €9.10 200-230V/50Hz od firmy EPM a vloZite jeho symboly do
vykresu na strané 1:

Kliknéte dole na zalozku stranky 1, ¢imz prejdete na tuto stranku

Klavesou D spustite dialog pro vybér pristroje z databaze

V pravém hornim sloupci je seznam vyrobc(, zatimco v levém sloupci je tfidéni pfistroji do kategorii.

Kliknéte na ndpis Vyrobce nahote v seznamu vyrobcl (pravy sloupec)

Tim se zde zobrazi vSichni vyrobci, ktefi jsou v této databazi pouziti. Na levé strané se sou€asné zobrazi
seznam kategorii tfidéni pfistroji. V okné pod obéma sloupci jsou vidét zakladni informace o pfistrojich
podle zadanych kritérii (vyrobce, kategorie tfidéni, podle zadaného kritéria a kombinaci, atd.)

Vybranim urcitého vyrobce se zobrazi pouze ty kategorie tfidéni, kde ma dany vyrobce zapsany néjaké
pfistroje. Naopak, kliknutim na kategorii tfidéni se zobrazi v seznamu vyrobcd pouze ti vyrobci, ktefi maji

néjaké pfistroje v daném tfidéni.

Castym zplisobem vyb&ru prvku z databaze je zapsani pogateénich znaki jeho typu v poligku TYP
zacina (napf. LD1 vybere vSechny pfistroje z databaze, jejichz typ zac¢ina na LD1).

Pomoci vyhledavacich klicd 1 a 2 Ize hledat v databazi podle kombinaci jakychkoliv kritérii udaja
v databazi (napf. TYP konc¢i na urcita pismena a jeho CENA je menSi nez XXX)

Kliknéte v seznamu vyrobcl (vpravo) na EPM (zkratka od Elektropfistroj Modrany)

Ve sloupci tfidéni prvkd vlevo se ukaze seznam téch tfidéni, ve kterych ma tento vyrobce néjaké
pistroje, v tomto pFipadé skupina tfidéni 35 Stykace, Relé, Casové spinace.

V seznamu tfidéni kliknéte na znaménko + pred kategorii 35 Stykace a relé

relé).

78



V prostfednim okné dialogu se zobrazi seznam zapsanych pfistroju (v demoverzi programu to je vzdy
pouze nékolik pfistroji). VSimnéte si, Ze soucasné se v seznamu vyrobcl vpravo zobrazi vyrobci, ktefi
maji v této kategorii tfidéni také zapsané néjaké pfistroje (kliknutim na nékterého z nich se zobrazi
pfistroje daného vyrobce).

V seznamu pristrojl vyberte pfistroj €9.10 200-230V/50Hz kliknutim na jeho radek a
potvrdte tla¢itkem OK

Zobrazi se nabidka schematickych symbolu
vybraného prvku — civka a kontakty. Tento stykaé 8590206129671

ma 3P kontakty a 1 pomocny kontakt. 4 03 | 1 <| 3
Vsimnéte si, ze 3P kontakty jsou zobrazeny jak pro o 04 \ 2\ }
tfipdlové kresleni (oznacené ¢Eisly -1- dole pod -1--
symboly), tak pro jednopolové kresleni schématu

(Cislo -2- dole). Takto jsou znaceny tzv. alternativni symboly, Cili symboly, které si jsou rovnocenné. Je

na uzivateli, kterou alternativu si v danou chvili zvoli (symboly s €islem 1 nebo symbol s €islem 2), ale
jakmile si vybere jednu alternativu, druha jiz neni dostupna.

_<F1,3,5 (i

Yo

e

Pristroj mdze mit vice alternativnich schematickych symboll podle potfeby.

Vyberte symbol civky kliknutim do polic¢ka s timto symbolem

Symbol civky je u kurzoru, zatimco nabidka se zbyvajicimi symboly zmizi.

Pohybujte mysi po ploSe vykresu

Sledujte, jak se program snazi civku automaticky pfipojit nahofe i dole na spoje L1 a N, které pfi tom
zméni barvu na zelenou. Pokud tomu tak neni, aktivujte funkci AutoSpoj klavesou Q (zapina / vypina
automatické spojovani), nebo odkliknutim povelu Aktivni v nabidce Autospoj nahore.

Najedte zhruba o néco nize
nez doprostfed vykresu a

Data prvku [=G1+A2-Q1]

Prenést/vymazat data

kliknutim zde tento symbol Viditelné
vlozte KM +-731%
Top: £3.10 220-230/50Hz s MO Zrudit

NaskoCi dialog Data prvku, ve
kterém je potfeba zapsat znaceni
symbolu a kde je mozné pro tento | Funkes: + - Databaes
symbol provést rizné nastaveni.
Vsimnéte si, Zze policka Typ a

Specifikace: | 8590206129671 L& F] Podsestava

=
ra

Wieobecng | Ref.znadeni | Pfipojovaci body data_prki

Specifikace jiz program vyplnil udaji Mrogstvi: 1.0 Typ symbolu | Rele ¥

daného stykaCe z databaze. Od této M&fitka: 1.0

Zhvnle ptf)g;ra.r'n Vvl| l((jtere' Hdcaj? kc’> Clhel i ] Vitelné
anim F_WLS’ roji P(;S Ieb OdVYPISUi_{a y Symbol 071501 V] Vipisy materislu

mechanicky symbol bude pouzit ve [¥] Matist do mech. vikresu [¥] Wipisy zapcieni

vykresu rozvadéce a ktery
v montaznim schématu.
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V policku Znaéeni je jiz zapsano K, protozZe to je pfeddefinovano bud u symbolu, nebo v databazi. To
Ize v poli¢ku prepsat podle potfeby, napf. KM.

Znaménko — (-K) je zde automaticky, podle EN normy znamena znaceni symbolu (Ize vypnout
v nastaveni programu Nastaveni - VSeobecné).

Kliknéte do poli¢ka se znacenim symbolu a zménte —K na -KM

Kliknéte na tlacitko se znaménkem ? pro automatické pfifazeni prvniho volného
poradového dCisla

Vysledné znaceni bude —KM1, protoze zatim v projektu neni zadny jiny pfistroj se zna¢enim —-KM

Automatické znaceni symbolu pofadovym c&islem pomoci tlaCitka ? nedovoli udélat duplicitni znaceni,
vzdy nabizi prvni volné Cislo v poradi. Tlagitky + a — Ize toto pofadové Cislo manualné zménit podle
potfeby, ale program potom nekontroluje duplicitni znaceni (které je nékdy nutné, napf. stykac¢ a externi
pomocny kontakt jsou dva rtizné prvky, ale maji mit stejné znaceni).

Dvé tlaCitka Suma vpravo od tlacitka ? umozriuji podivat se na znaceni vSech nebo podobnych prvki
v projektu a pfipadné jejich znaceni dvojitym kliknutim pfevzit.

Volby svisle pod Viditelné umozriuji vypnout /zapnout viditelnost jednotlivych Udaja z vedlejSich policek,
pokud to dovoluje jejich globalni nastaveni.

Kliknéte na tlacitko OK, ¢imzZ potvrzujete
nastaveni v dialogu

++

Symbol civky je vlozen do vykresu, ma znaceni —
KM1 a je napojen svymi vyvody na spoj L1 a N.

ML PRVMIPROJEKT CELELEC

Nyni do vykresu vlozite dosud nepouzité kontakty stykace:

Aktivujte funkci Symboly pro praci se symbolem (tla¢itko Symboly nebo 14
kldvesa S), pokud tomu tak neni. Tlac¢itko Symboly musi byt zmacknuté

Kliknéte pravym tlacitkem na symbol civky —KM1

Z nasko¢ené nabidky povelll vyberte povel .-q3=559nzns1296?1
Ukazat nepouzité symboly 02 ‘ 1f|BC| {{51,3,5

d

VSimnéte si, Ze jiz pouzity symbol civky neni v nabidce \ \\X \ﬁ
04 2 4 24,8
- e

dostupnych symboll zobrazen.
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V nabidce vyberte symbol prvniho spinaciho kontaktu kliknutim do policka se
symbolem (zcela vlevo)

Pohybem mysi pfemistite symbol kontaktu nad civku do spoje z civky nahoru k L1

Kliknutim vloZite symbol kontaktu do spoje ve vykresu.

Vsimnéte si, Ze tentokrat se neobjevil dialog Data prvku pro nastaveni znaceni a dalSich parametr(,
protoZe program jiz zna v8echny potfebné udaje o tomto pfistroji z navazujiciho symbolu civky (kontakt
je spolu s civkou ve stejném pfistroji).

Symbol se vlozil do spoje
tak, ze Cara se sama
rozestoupila na potfebnou " “
velikost a automaticky se
napojila na vlozeny

symbol. U vyvodi kontaktu 4
je automaticky zapsano 4
jejich znaceni podle udaja
v databazi.

—Kméj

Mohli jste si také vSimnout,
ze tomuto zplsobu vlozZeni
symbolu do spoje nevadi =t
ani aktivni Autospoj pro ==
automatické  propojovani

(ovlada se klavesou Q). CApvare L s i = R

480 05 Lberec Frajg kres: Wt 11
Telfc: 433 106 131 | MUJ PRVNI PROJEKT OVLADACI OBVOD 1 22
2 3 4 3 5] 7 2] g 1d 11 12 13 1

Zbyva stejnym zplsobem vloZit symbol 3P silového kontaktu stykace do schématu na stranku 2. To

provedete pozdéji, az budete kreslit zapojeni na strance 2.

Nyni vioZite do vykresu tlacitkovy spina¢ XB2BA31 od firmy Telemecanique, paralelné ke kontaktu

KM1, ale jeho vybér v databazi provedete trochu jinak nez v pfedeslém ptipadé.

Kldvesou D spustite dialog pro vybér pfistroje z databaze.

V poli¢ku Typ zacina (uprostied dole) zapisté XB2

Program nyni vyhleda v databazi vSechny pfistroje, které zacinaji XB2, bez ohledu na nastaveni podle
vyrobce nebo kategorii tfidéni pfistroji. Vyhledané pfistroje se zobrazi v seznamu.

Kliknéte vseznamu do fadky pfistroje XB2BA31 (Tlacitko zelené 1NO) a vybér
potvrdte kliknutim na tlacitko OK

Symbol tlaéitkového spinace je u kurzoru, zaénéte presouvat symbol pohybem
kurzoru do polhy vlevo od spinaciho kontaktu —-KM1
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Pokud je funkce Autospoj aktivni, potom se program snazi tento symbol pfipojit
smérem nahoru a dold béhem pohybu symbolu. Vtakovém pripadé Autospoj
vypnéte klavesou Q

Najedte vlevo od spinaciho kontaktu —KM1 a kliknéte, ¢imZz se symbol vlozi do
vykresu.

V nasko¢eném dialogu Data prvku s udaji pfistroje XB2BA31 kliknéte na tlacitko ?,
¢imZ mu pfrifadite porfadové Cislo (-S1)

Nyni je symbol viozen do " L
vykresu, ma potfebné
znaceni (-S1), zbyva ho

napojit paralelné ke kontaktu =3
—KM1 na L1 a na spoj mezi mw 4
civkou a spinacim

kontaktem —KM1

- B

-

Tnvastor: [*Arpracoval: Frarta | [ Funkéni reference:

ware e a1y |[Zkaha Sehdil: [ZnEma Davum: 1112010
CAD o 46005 Lierec |l s WERthe 11
Teme 383 106 121 || MUJ PRVNI PROJEKT QVLADACI OBVOD Gt 3
1 2 3 4 3 [5] 7 B g 10 11 iz 13 14
RV &
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Kresleni spoje

Aby program védél, Zze kreslend ¢dra reprezentuje spoj, nikoliv normalni ¢aru, musi byt pfi +
kresleni cary aktivni také funkce Vodivé ¢ary, coz normalné je. Tlacitko Vodivé cary je
normdlné vzdy stisknuté, vypind se pouze pfi kresleni normdini ary.

Spoj musi jit odnékud nékam, bud od vyvodu k vyvodu / k jinému spoji, nebo mezi dvéma spoji.
Pokud je potfeba spoj prerusit a pokracovat s nim jinde, musi se oznacit nazvem signalu (potencidlu)
—viz ddle v kapitole Preruseni kresleni spoje.

Spoj se kresli bud'rucné (podle potreby), nebo automaticky (pouze primé spoje nebo tvaru L).

Pro kresleni spoje, at uz ru¢né nebo automaticky, je potfeba mit aktivni funkce 4| @ f_

s v

Cary, Kreslit a Vodivé &ary (ta je normalné aktivni).

S automatickym propojenim jste se jiz setkali pfi vkladani symbolu civky do vykresu, kdy program
civku sam pfipojil mezi L1 a N.

Automatické pripojeni vznika vzdy pri pohybu nezapojeného symbolu po vykresu, pokud je funkce pro
automatické propojeni (Autospoj) zapnutd. Program ale umoZniuje i automatické kresleni spoju
pouhym ukdzdnim, mezi kterymi vyvody nebo spoji md spoj byt.

Zde je dobré védét, Ze funkce automatického propojovani (Autospoj) je normalné vidy zapnuta,
pokud neni deaktivovédna uzivatelem. Vypinani/zapinani této funkce je moiné klavesou Q nebo
povelem Aktivni v nabidce povell pod Autospoj v horni fadce.

Funkci autospoje neni normdlné potfeba vypinat, protoZe umozZriuje soucasné i rucni kresleni spoje
(spoj se ale musi zacit kreslit na vyvodu nebo jiném spoji). Nékdy je ale potfeba automatické
propojovani vypnout, napt. pti vkladani symbolu do vykresu, kdy existuje vice moznych reseni
pripojeni symbolu — viz dale pfi vloZeni symbolu motoru (4 vyvody) pod 5 spoji (L1,L2, L3, N a PE).

Nabidka povell funkce Autospoj (horni fadka) se méni podle toho, co a jak se automaticky propojuje.
Pfi kresleni spojd mezi vyvody a spoji je normalné nastaven na automatické propojeni ve svislém
sméru, ale mlZe byt prestaven na vodorovné spoje ¢i Sikmé (lomené) spoje. Toto nastaveni ale
neplati pro automatické propojeni pohybujiciho se symbolu, kdy bere v Uvahu oba sméry.

=l

To, jestli automatické propojovani je zapnuté nebo ne, poznate snadno, kdyz
kurzorem najedete napt. mezi dva spoje (napF. L1 a N) ve chvili, kdy funkce Cary

propojeny automaticky. Kliknutim by oba spoje propojil. Pokud by se ale najelo

a Kreslit jsou aktivni — program vysviti zelené oba spoje, které mohou byt
kurzorem na jeden ztéchto spojl, potom kliknutim by se zacal kreslit spoj !

rucné, i kdyz Autospoj je aktivni. e

83



Nyni ru¢né pfipojite tlacitko —S1 tak, Ze bude hornim vyvodem pfipojeno na spoj L1 a spodnim na
spoj mezi civkou a kontakt —K1:

Nezapomerite, Ze pokud se vam nepodafi provést ukon spravné, mizZete se vratit o krok zpét tlacitkem
¥ | ZPET v horni li§té a Ze klavesou ESC zrusite prévé provadény tkon.

e Priblizte si obraz, aby byly Iépe vidét vSechny symboly (—S1, civka a kontakt —K1 a cast
spoje L1 nad symboly). Najedte kurzorem zhruba doprostfed —S1 a kontakt —K1,
stisknéte klavesu CTRL, drZte ji dole a tocte prostifednim koleckem mysi od sobe

Otacenim koleCka k sobé& se obraz naopak pfiblizuje. Obraz se pfi pfiblizovani/oddalovani posune tak, Ze
poloha kurzoru v kreslici ploSe bude stfedem obrazu..

e Predpokladem je, Ze funkce Vodivé ¢ary je aktivni (normalné je automaticky) t+
e Aktivujte funkci Cary, pokud neni, kliknutim na tla&itko Cary, nebo klavesou L £
e Kliknéte na tlacitko Kreslit, nebo pouzijte kldvesu L 4

e Najedte kurzorem mezi horni vyvod 13 tlacitka —S1 a :
spoj L1. Pokud je autospoj aktivni, potom spoj L1 a ﬁ
vyvod 13 tladitka zméni barvu na zelenou (jinak '
aktivujte Autospoj klavesou Q nebo povelem Aktivni |
v nabidce pod Autospoj). -5, QT —K[
E

M k]
oN
e *
e Kliknéte, program zhotovi spoj mezi vyvodem a L1 ZELENA +
) . . , ., o
(pokud nekliknete mezi spojem a vyvodem, ale piimo
na spoji nebo vyvodu, zacne rucni kresleni spoje)
e Nyni kliknéte na dolni vyvod 14 (Cerveny
kosoCtverecek) tlacitka —S1 51, O kM1, 2
[Ty
B - ¢
e Tahnéte spoj kousek dol(, kliknéte, tahnéte doprava reeng 9 <
v . . ., v ]
az na spoj mezi civkou a kontaktem —KM1 a opét 7
kliknéte
Spoj je nakreslen a pevné pfipojen k vyvodu symbolu.
Kliknutim béhem tazeni spoje (€ary) se definuje roh spoj (¢ary). kMY, e
Najetim na jiny spoj nebo na vyvod pfistroje (Cerveny *
kosoctvere€ek) a kliknutim se taZzeni spoje automaticky ukonc¢i
=T

(v misté napojeni dvou spoji se automaticky vytvori tecka).

Aktivni funkce Autospoj nebranila ruénimu tazeni spoje, ale bylo ji mozné vypnout (klavesa Q)
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V souvislosti s pouzitim automatického propojeni vloZite nyni na stranku 2 zbyvajici 3P kontakt
stykace -KM1 a vyzkousite si dalSi moznosti Autospoje.

e Kliknéte dole na zalozku stranky ¢.2, ¢imz se na tuto stranku prenesete

e Pokud neni funkce Symboly aktivni (tlacitko neni zmacknuté), aktivujte ji (tlacitkem
nebo klavesou S)

e Kliknéte pravym tlacitkem do kreslici plochy a z nabidky povel(i vyberte Znovu ukazat
nepouzité symboly

Program zobrazi bud seznam vSech jiz vlozenym pfistrojd, u nichz jesté nékteré symboly nebyly pouzity.
Kliknutim do seznamu na néktery pfistroj se zobrazi nabidka jesté dostupnych symboll. Protoze
v naSem pfipadé existuje pouze jeden takovy pfistroj (-KM1), program zobrazi pfimo nabidku s jesté
dostupnymi symboly.

e V nabidce symboll vyberte symbol 3P silového kontaktu kliknutim do poli¢ka s timto
symbolem

e Se symbolem u kurzoru najedte zhruba doprostied, kousek pod napajeci vedeni, ale
zatim nekliknéte, sledujte, kam se program snazi symbol automaticky pfipojit (pokud
je funkce Autospoj aktivni (pokud ne, aktivujte kldvesou Q)

Program se snazi symbol 3P kontaktu napojit na spoje nahofe, ale to nebude tak, jak by bylo potfeba,
protoze se snazi pfipojit jeho 3 horni vyvody na prvni 3 spodni spoje vedeni (L2,L3,PE) misto na L1,L2 a
L3.

Nyni by bylo mozné automatické propojovani vypnout a pfipojit symbol ru¢né, ale je zde jesté moznost
kontrolovat funkci Autospoj tak, aby se pokusil najit potfebné zapojeni. V nabidce povelu funkce
Autospoj je i volba Preskogit spoj (klavesa E) a Obracené poradi (klavesa W).

e Klavesou E se spoje od symbolu pfesunou o jednu fadu spojl vedeni vySe, opakujte
jesté jednou, az bude program indikovat napojeni symbolu na L1,L2 a L3. MUzZete si
Uhozy na klavesu E vyzkouset i dalsi varianty propojeni, az se opét dostanete zpét do
spravného usporadani

e Zkuste klavesu W a uvidite, Ze se spoje
obratily, pouzijte kldvesu W jesté jednou
pro vraceni spojl zpét do spravného
usporadani

ERt
REEE

md1d

e Kliknéte, az spoje od symbolu budou mit
moznost spravného pfipojeni (na L1,L2 a L3,

ot | LS PRV PROJEKT |METoROVY POMON

viz obrazek vpravo) | tapeae
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Posunuti symbolu / spoju

Aby bylo mozné vloZit mezi kontakt —-KM1 a napdjeci vedeni L1 dalsi symbol

(rozpinaci tladitko 1xNC), je potfeba posunout symbol kontaktu —KM1 trochu dold.

S tim ale souvisi i posunuti civky —-KM1 a jiz zapojeného tlacitka —S1, které ma byt

na stejné urovni jako kontakt —-KM1. Sé\i "ﬂ%i
2

7ELENG

Zucastnéné objekty presunout bud najednou (vSechny), nebo individualné, kazdy

zvlast. Pritom lze bud aplikovat zvyklosti z Windows program(, kdy vybrany objekt
Ize presunout prostym pretazenim, nebo vyuZzit povel Posunout z toho programu. g‘]

Nyni pfesunete symboly se spoji najednou:

ProtoZe bude potieba presunout symboly a spoje, je nutné pro manipulaci s nimi pouzit funkci

Oblast, protoZe jenom ta umozniuje pracovat s rliznymi typy objekt( najednou. =5
e Upravte si zobrazeni podle potieby (soucasné klavesou CTRL a koleckem mysi)
e Aktivujte funkci Oblast tlacitkem Oblast ( nebo klavesou A) -t

Oblast se vybira tazenim okna kolem objektl, kdy se kliknutim definuji protilehlé rohy okna kolem

objektu.
-5 Qﬂ o
e Kliknéte vlevo nad symbolem =S1 (prvni roh okna), drzte mli g
tlacitko dole a tahnéte kurzor doprava pod civli—KM1, kde
tlacitko uvolnite (druhy roh okna). Vzniklé okno se zobrazi a i
objekty uvniti zméni barvu na zelenou (viz obréazek) na m
znameni, Ze jsou vybrany

Nyni mate 2 moznosti, jak pfesunout vybrané objekty (jenom pretazenim, nebo povelem Posunout:

1) najedte kurzorem dovniti okna, kliknéte pravym tlacitkem a
v naskoc¢ené nabidce povelll kliknéte na Posunout, pohybem
kurzoru dol(i pfesunete celé okno niZe a v nové poloze kliknete

2) najedte kurzorem dovnitf okna, kliknéte levym tlacitkem, drzte

v/ . . oy . -5 5 LS
tlacitko stisknuté a pohybem kurzoru dold presunete celé okno ey iy
v , v/ , ZELENG 3 bl
nize, kde v nové poloze tlacitko uvolnite
Pokud jste se pfi pfesouvani oblasti vychylili do strany, budou spoje kM1 :‘;
jdouci k symbolim od L1 a N po pfesunuti v nové poloze Sikmo. - %
Provedenou operaci muzete vratit zpét tlaCitkem Zpét a presunuti

oblasti opakovat.
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Nyni zrusSite provedenou operaci pfesunuti oblast tlacitkem Zpét, protoZe

zkusite presunout symboly a spoj jednotlivé.

Tlacitkem Zpét zrusite presunuti oblasti, situace je jako predtim

Nyni pfesunete symboly a spoje jednotliveé:

Nejdrive presunete civku —KM1:

Upravte si zobrazeni podle potieby (klavesou CTRL a koleckem mysi soucasné)

Aktivujte funkci Symboly (tlacitko Symboly nebo klavesa S) | [}

Kliknéte na symbol civky —KM1 a drzte tlacitko stisknuté
Mirnym pohybem kurzoru do stran a nahoru/dol( sledujte, jak se
symbol pohybuje s kurzorem, pficemz se jeho spoje jevi jako

gumové

Posunte kurzor trochu smérem dolG a vnové poloze uvolnéte
tlacitko, symbol je presunuty

Symbol civky je pfesunut do nizsi polohy (viz obrazek vpravo.

Nyni presunete dolni spoj tlacitka -S1:

Aktivujte funkci Cary (tladitko Cary nebo kldvesa L) |

Kliknéte na dolni spoj tlacitka -S1 pobliZ jeho pfipojeni na spoj mezi
civkou a kontaktem -KM1 a drzte tlacitko stisknuté

Mirnym pohybem kurzoru do stran a nahoru/dold sledujte, jak se
cely uzel 3 spojli pohybuje s kurzorem, pricemz se spoje jevi jako

gumové

Presunite kurzor smérem doll nad civku a vkonecné poloze
uvolnéte tlacitko, spoj je presunuty
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Nyni zbyvd posunout symbol kontaktu -KM1 do nizsi polohy pomoci povelu Posunout:

e Upravte si zobrazeni podle potreby (klavesou CTRL a koleckem mysi soucasné)

e Aktivujte funkci Symboly (tlacitko nebo kldvesa S) |}

e Pravym tlacitkem kliknéte na symbol kontaktu —KM1

-84 5§

e 7 naskocené nabidky povell vyberte kliknutim Posunout ZELE:\;’
RN
e Mirnym pohybem kurzoru do stran a nahoru/dol( sledujte, jak se ;?
pohybuje i vybrany symbol, pficemzZ jeho spoje se jevi jako
gumové (protahuji se podle potieby) )
—KMili;:l

e Posunte symbol civky trochu doll a v nové poloze kliknéte

Zbyva presunout i symbol tlaCitka -S1, ale ten vyrovnate se symbolem kontaktu -KM1 automaticky
v dalsi kapitole.
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Vyrovnani symbolu s jinym symbolem

Castou Ulohou pfi kresleni schématu je vyrovnani objekt( (symbold, textl, obloukd, kruznic) do fady
s jinym objektem stejného druhu (symbol, text, atd.). Pro tuto ulohu ma program povel Vyrovnat,
ktery je dostupny po vybrani objektu (objektl) z nabidky pravym kliknutim na vybrany objekt.

MozZnost vyrovnani symboll do fady ted vyuZijete pro posunuti zbyvajiciho symbolu (tlaéitka -S1) na
uroven symbolu kontaktu -KM1.

e Aktivujte funkci Symboly (tlacitko nebo klavesa S) I}
e Kliknéte pravym tlacitkem na symbol -S1

e Znaskocené nabidky povell vyberte kliknutim Vyrovnat

91 g ML %
Eix\* ‘i?l.,\‘
o o )
e Najedte kurzorem na symbol kontaktu -KM1 a kliknéte e 3
Symbol -S1 se vyrovnal se symbolem -KM1 do fady. “KM4 Ii?ij
g

Objekty se vyrovnavaji viuci sobé podle svym manipulaénich bodu.

POZOR! P¥i vyrovnavani vybranych objektl do fady nelze definovat smér vyrovnani (svisle nebo horizontalné).
Program tak cini automaticky podle Ghlu cary, kterd sméfuje od vybraného objektu k vyrovnavacimu objektu,
pficemz zlomem je 45 stuprid.

Pozndmka: pokud je potfeba zarovnat nékolik symbold (textd, kruznic/oblouki) podle jiného, potom
se vSechny vyrovndvané objekty vyberou (napr. taZenim okna kolem nich pfi aktivni funkci Oblast,
nebo vybrdnim prvniho a dalSich pfi stisknuté kldvese CTRL), pficemZ povel Vyrovnat bude z nabidky
pravym kliknutim na néktery z nich.
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Otoceni symbolu

Symboly Ize otocit po 90 stupnich mezernikem klavesnice, nebo po libovolném uhlu zapsanim do

policka Uhel natoéeni v listé. Otoceni symbolu si vyzkousite na symbolu signalky, kterou vyberete

v databazi a vloZite do vykresu vpravo od civky -KM1 jiZ zndmymi zpUsoby:

Kldvesou D spustite dialog pro vybér pfistroje z databaze

Kliknéte na ndpis Vyrobce nahote v seznamu vyrobcl (pravy sloupec)
V pravém sloupci vyrobcl vyberte kliknutim Eleco Vyskov

V nabidce pfistrojl vyberte VIS-98-Q AC

Symbol signalky je u kurzoru, vlozte symbol vpravo od civky -KM1

V naskoceném dialogu Data prvku kliknéte na znaménko ? ,takze symbol bude mit
znaceni -P1

Takto vloZzeny symbol nyni otoCite.

Vyberte symbol signalky -P1 kliknutim

Vybrany symbol otocite o 90 stupnili doleva Uhozem na mezernik ;ﬁ’"@
s . 1__‘_
klavesnice &

PROVOZ. .4

PFi otaceni symbolu se pfesouva i poloha textt symbolu.

S kazdym uhozem na klavesu mezernik se symbol oto€¢i o 90 stupnl a aktualni Uhel

natogeni se zobrazi v policku Uhel natoéeni vli§té. Zapsanim kone&ného 4% 0.0 w
poZadovaného uhlu v tomto poli€ku a potvrzenim klavesou Enter se symbol nato€i do

tohoto uhlu.

Jind moznost oto€eni symbolu by byla pouzitim povelu Otocit z nabidky povelt pravym kliknutim na
symbol.

Natocte symbol do pavodni polohy (celkem se musi otocit
4x), aby text znaceni symbolu -P1 byl opét na levé strané

POZOR! Uhel otoceni symbolu zistava i pro nasledujici vkladané symboly, takze je dobré tento uhel nastavit
v policku Uhel natoceni na 0, pokud neni potfeba otacet nasledujici symboly — to se jednodu$e provede
kliknutim na Sipku na pravé strané policka s rozbalovaci nabidkou, kde vyberete 0.
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Preruseni kresleni spoje

Nékdy je potieba kresleny spoj docasné prerusit a pokracovat v jeho dotaZzeni pozdéji. Pferuseny spoj
je pro program nedokonceny spoj a tak ho pro vizualizaci oznaci malym cervenym ctvereckem na
konci ¢ary. To si procvicite pfi propojeni signalky -P1.

e Pokud funkce Cary a Kreslit nejsou aktivni, zapnéte je (tladitka nebo & | L
klavesy L a opét L)

e Kliknéte na horni vyvod signalky -P1 a tdhnéte spoj kousek nahoru, asi na Uroven
spoje k tlacitku -S1

e Preruste taZeni spoje - pravym tlacitkem mysi a povelem z
nabidky Konec kresleni car, nebo klavesou ESC

Naskoéi dialog Signaly, kde by bylo mozné vyplnit nazev signalu spoje
pro pfipad, Zze tento spoj pokraCuje nékde jinde, napf. na jiné strance.
Klavesou ESC zruSime tento dialog, kresleni spoje je pferuSeno (a tim
spoj nikam nenavazuje). Na konci nedokoneného spoje je nyni cerveny
CtvereCek na znameni, Ze spoj je nedokonceny.

Pokud by se v dialogu Signaly zapsal nazev v policku Nazev signalu a aktivovala volba S odkazem,
potom tento spoj automaticky navazuje na kterykoliv spoj v projektu se stejnym nazvem signalu a zapise
ke konci spoje odkaz (stranka/pole) na navazujici spoj.

Nedokonéeny spoj mlzete kdykoliv znovu pfipojit, at’ uz tazenim spoje od nedokonéeného spoje, nebo
obracené k nedotazenému spoji. Po dokon&eni spoje erveny &tverecek zmizi.

ProtoZe spoj z nedokonéeného spoje bude dokonéen smérem nahoru a potom doleva na spoj od civky,
propojite ho pomoci kresleni lomené Cary (viz dale).

Program umi najit vSechny nedokoncéené spoje pomoci kontroly v Funkce — Kontrola nakresleného
zapojeni
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Kresleni lomeného spoje

Spoje se bézné kresli pomoci Usekll rovné ¢ary, ale program umi také jednoduse a rychle kreslit pomoci lomené
¢ary. Pouzitim lomené ¢Eary je potfeba definovat kliknutim pouze koncové body lomené ¢&ary, nikoliv roh lomeni,
¢imz se usetfi jedno kliknuti a kresleni je tak rychlejsi.

Takovy zplsob kresleni je mozny pomoci povelu Lomené ¢ary dostupné v dolni listé vievo po aktivovani funkce
Cary. Timto zptsobem nyni propojite nedokon&eny spoj signalky -P1.

Pokud funkce Cary a Kreslit nejsou aktivni, zapnéte je & |5

7

e Kliknéte na tlacitko Lomené €ary v dolni listé zleva |~

e Kliknéte na Cerveny Ctverecek nedokonceného spoje od signalky - | ... ,
P1 —
4 oy B
o . . o ] b
e Tahnéte spoj trochu nahoru a zatocte doleva (bez kliknuti) =
=€ x
e Dotahnéte ¢aru azZ na na svisly spoj mezi civkou a kontaktem -KM1
e Kliknutim na svisly spoj tazenou ¢aru pripojite. ﬁj P
4 g
Pokud se pfi odboceni vlevo nebude Cara spoje lamat spravné (doleva), kliknutim
na mezernik klavesnice se smér lamani spoje zméni
e Kliknéte na tla¢itko Rovné cary a najedte kurzorem mezi spodni —
vyvod signalky -P1 a spoj N a kliknéte, ¢imz se vytvori automaticky = -y,
Spoj. [ ] &
3 &

Signalka -S1 je zapojena.
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Vlozeni pfistroje symbolem

Nékdy neni v danou chvili zndmo, ktery konkrétni ptistroj ma byt pouzit, vi se o ném pouze

vSeobecné (signdlka, 3P stykac¢, motor, atd.). V takovém ptipadé je mozné vlozit do vykresu symbol,

ktery reprezentuje dany druh pfistroje (signalka, civka stykace, motor, atd.) a data konkrétniho

pristroje mu dodat pozdéji bud' z databaze prvkd, nebo ruénim zapsanim zakladnich adaja.

Oba pfipady si nyni vyzkousite:

Nezapomerite, Ze pokud se vam nepodafi provést Gkon spravné, mizZete se vrétit o krok zpét tlacitkem
ZPET v horni li$té a Ze klavesou ESC zrusite pravé provéadény tkon.

nejdfive priddte do vykresu symbol tladitka srozpinacim kontaktem a dodatecné mu
vyberete potfebny typ pristroje z databaze

potom vlozite do vykresu symbol motoru a zapiSete mu data skutecného motoru, protoze
v databazi neni

K7

Pokud nejste na strance 1, prejdéte na ni kliknutim dole na zalozku stranek 1

V listé objektl nad kreslici plochou pod zalozkou Elektro kliknéte na symbol tlacitka s
rozpinacim kontaktem (Ovl. spinac tlacitkovy s vypinacim kontaktem 1xNC)

V listé objektl jsou symboly, které reprezentuji ¢asto pouzivané pfistroje. LiSta ma nékolik zalozek podle
typd symboll (Elektro, Elektronika, atd.). Stavajici usporadani list je pouze pro demo ucely, uZivatel si je
muze prizpusobit svym potfebam. Symboly Ize do list pfidat podle potfeby, stejné jako je odstranit.
Potfebné povely pro praci s listami a jejich symboly jsou v nabidce pravym kliknutim do listy — viz
kapitolu Lista objektu.

Najedte se symbolem u kurzoru na spoj mezi kontaktem -KM1 a L1 a kliknutim ho
vloZte do tohoto spoje

V naskoceném dialogu Data prvku definujte znaceni sybolu kliknutim na znaménko ?
(bude to =S2)

Vsimnéte si, ze, policka Typ a Specifikace jsou prazdna, program nezna zadna data o daném
ovladacim tlacitku. Ve vypisu materidlu by tyto Gdaje zustaly také nevyplnéné. Program ani nezna
navazujici symboly (pokud by existovaly). Potfebné udaje Ize z databaze doplnit hned nebo pozdéji.

Kliknéte na tlacitko OK, ¢imzZe se symbol vloZi do vykresu se znacenim —=S2, ale bez
jakychkoliv dat konkrétniho prvku

Kliknéte pravym tlacitkem mysi na tento symbol (funkce Symboly musi byt | =}
aktivni)
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Tento a nasledujici ukony se prakticky pfi projektovani provedou kdykoliv pozdé&ji, az bude jasné, jaky
konkrétni pfistroj ma byt pouzit. Zde se jedna o procviceni.

e Kliknéte na tlacitko Databaze

e Naskoci dialog pro vybér prvkl z databdze, kde se zobrazi vSechny pfistroje, které
tento symbol pouZzivaji (spinaci tlacitka)

e Vyberte Tlacitko cervené, typ XB2BA42 od Telemecanique bud v seznamu, nebo
zapsanim zacatku typu (napf. XB2) do policka Typ zacina

e Postupnym kliknutim na tlacitka OK potvrdite vybér a zaviete oba dialogy

Tim je schéma na stran& 1 hotovo a je mozné
pfejit na stranu 2, kde se bude v kresleni - T T #
pokracovat.

Nyni pridate do vykresu na strance 2 symbol motoru, ktery vyberete v jedné z knihovny symbol( a
dodateéné mu dopiSete zakladni data. Pokud by stejny symbol existoval v listé symboll, potom by
bylo mozné ho vybrat zde.

Méjte na paméti, Ze vloZzenim symbolu z knihovny se do vykresu vloZi pouze grafika, ktera sice
vypovida o druhu pfistroje (signalka, motor, atd.), ale nic nefikd o konkrétnim typu, navaznosti na
dalsi symboly, znadeni vyvodl, atd. Ve vypisech bude figurovat pouze jeho znacdeni (napf. M1),
pokud se s tim néco neudéla.

e Prejdéte na stranku 2 - kliknéte dole na zalozku stranek ¢. 2

e Funkce Symboly musi byt aktivni - tlacitko Symboly musi byt zmacknuté | .
(kliknutim

e Kliknéte na tlac¢itko Knihovny/Editor symboli v dolni listé zcela vlevo e

Nyni mate pfistup ke vSem symbolim uloZenych v rdznych knihovnach a k editoru symbold.
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Kliknéte v seznamu knihoven na CZ_SCHEMA

Toto je hlavni knihovna elektro symbol(, ktera je zalozena normalizovanych schematickych symbolech.
Symboly oznacené pouze Eisly, napf. 02-13-04, jsou pavodni symboly z EN 60617. Symboly, které maji
za Cisly je$té dodatky, napf. 02-13-04_B, jsou jiz odvozené symboly.

Potfebny symbol se v knihovné vyhleda bud:
o0 prohlédnutim knihovny
0 zadanim nazvu symbolu (napf. 02-13-04) v policku pod tlacitkem Nalézt nahofe
0 vyhledanim dané skupiny symbol( pomoci zaloZek na levé strané, pokud zalozky existuji.

Zalozky si mGze uzivatel programu udélat v kazdé vétsi knihovné podle potfeby: pravym kliknutim na
symbol se objevi nabidka povelll pro dalSi praci se symbolem (Editovat symbol, Vytvofit zalozku, atd.)

Kliknéte na zalozku Motory, program se prenese na skupinu symbold motort
Kliknéte na symbol 06-08-01_A (ttifazovy motor)
Potvrdte vybér kliknutim na tlacitko OK vpravo nahore

Presunte vybrany symbol pod 3P kontakty stykace —KM1. Pokud je funkce Autospoj
aktivni (kldvesa Q), program se snazi vyvody motoru nékam zapojit. Ujistéte se, Ze
motor bude spravné pfipojen na L1,L2,L3 a PE, nebo Autospoj vypnéte klavesou Q a
pozdéji ho pripojte ke stykaci ru¢né

Kliknutim vlozte symbol motoru pod symbol 3P kontaktu stykace —-KM1

V dialogu Data prvku kliknéte na tlacitko ?, ¢imz zapiSete symbolu jeho znaceni —-M1

Vsimnéte si, Ze, policka Typ a Specifikace jsou prazdna, program nezna zadna data o daném motoru.
Ve vypisu materidlu by tyto Udaje zUstaly také nevyplnéné. Program ani nezna navazujici symboly
(pokud by existovaly).

Kliknéte na tlacitko Databaze

Pokud by existoval v databazi pfistroj, ktery pouziva stejny symbol (zde symbol motoru), potom se
kliknutim na tladitko Databaze zobrazi seznam vSech téchto pfistroju, ze kterého by bylo mozné vybrat
konkrétni polozku (a doplnit tak udaje v dialogu Data prvku)

Naskoci dialog pro vybér prvk( z databdze, ale nezobrazi se zadny motor — to
znamena, Ze v databazi neni zadny motor, ktery by bylo mozné danému symbolu
priradit

Kliknéte na tlacitko Zrusit (vratite se do dialogu Data prvku)
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Aby ve vypisu materialu byly alespori zakladni data (napf. typ, popis, vyrobce), je mozné je v tomto
dialogu zapsat ru¢né. Potom se ale musi provést v programu nastaveni tak, aby ruéné provedenému
zaznamu rozumél — to je popsano dale v kapitolu Nahrada dat chybéjicich v databazi

Ruéni zapsani dat pfistroje obchazi spravny postup (vybrani a vlozeni potfebného pfistroje z databaze)
a ma byt pouzito v pfipadech, kdy pfistroj v databazi neni a nebude se tam davat. Pokud by se stejny
pfistroj mél nékdy znovu pouzit, musely by se jeho data opét ruéné zapisovat a vtom pfipadé je
vyhodné ho do databaze zapsat. V kapitole Pristroj do databaze z vykresu nebo v Tipy na praci
s programem je popsan jednoduchy zpuUsob vloZeni pfistroje do databaze pfimo z vykresu.

V poli¢ku Typ zapiste typ motoru, napf.: ABCD
V policku Specifikace zapisSte popis, napfr.: Motor 230V 1kW
V policku Funkce zapisté vyrobce, napf.: Karma

Tyto Udaje budou zobrazeny ve vypisu materialu, ale aby je program vypsal spravné, je potfeba provést
ve vypisech tzv. ndhradu datovych poli (v policku Specifikace je nyni zapsan Popis, atd.). To Ize
provést na strance vypisu materialu nastavenim vypisu (Vypisy - Nastaveni vypisu - Nahrady), nebo
toto nastaveni provést dopfedu jiz pfi vytvareni Sablonky daného vypisu — to je popsano v kapitolu
Nahrada dat chybéjicich v databazi

Potvrdite tlacitkem OK, ¢imz se dialog Data prvku také zavie

Pokud nebyl symbol motoru pfipojen automaticky, zapojte ho nyni ru¢né

A0l

0 PRVN| PROJEKT MOTOROVY POHON

T =—
| (Apvare .
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Odkazy mezi symboly

Po vlozeni symbolu civky a kontaktu se u kontaktu zapsal tzv. kfizovy o
; , er s , |
odkaz kontakt-civka, zatimco navazujici odkaz u civky se zapsal do = T
specialniho symbolu (odkazovy kfiz) umisténého dole pod civkou. —KM 4 N\
, . o - (13 <
Odkazovy text u symbolu je zapsan v zavorce pod znacenim symbolu @
a sklada se zcisla stranky a polohy na dané strdance vose X ve

formatu stranka/poloha.

Zde na pfipojeném obrazku to je pouze Cislo polohy (7, protoZe civka i kontakt je na stejné strance
(Cislo stranky je tak vynechano). Dvojim kliknutim na odkazovy text se program prenese
k navazujicimu symbolu, i kdyby byl na jiné strance.

Misto odkazového kfize je mozné mit u civky jiny odkazovy symbol, gk azovi symbal kontakt
ktery ukazuje pfimo kontakty pfistroje, u kterych je zapsdn odkaz. &) Ddkazovi ki3
Potfebny odkazovy symbol se vybere globalné pro cely projekt O Obrézek kontakt
vdialogu Data projektu (tla¢itko vpravo nahofe nebo
Nastaveni-Data projektu)

Odkazovy kFiz je pouzit pouze u civky, v ostatnich pripadech je odkaz zapsan u symbolu pod jeho
znacenim v zavorce, jak je tomu tady u kontaktu. Format odkazu X/Y znamenad stranku (X) umisténi
symbolu a vertikalni pole (Y) na dané strance. Pokud je odkaz mezi symboly na stejné strance, potom
se Cislo stranky (X) neuvadi.

Nyni si vyzkousite odkazy:
e Priblizte si obraz, aby bylo Iépe vidét na kontakt -KM1. Najedte kurzorem na symbol
tohoto kontaktu, stisknéte kldvesu CTRL, drzte ji dole a tocte prostfednim koleckem
mysi od sobe

o Kliknéte 2x odkazovy text v zavorce u kontaktu — program se prenese na civku

e Presunte se na odkazovy kfiZ pod civkou otac¢enim koleckem mysi k sobé (obraz se
posouva smérem doli)

e Kliknéte 2x na odkazovy text u odkazového kfize pod civkou — program se prenese na
kontakt
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Vymazani symbolu

Prejdéte na stranku 1, pokud tam nejste, kliknutim dole na zalozku stranky 1
Aktivujte funkci Symboly (tlacitko nebo klavesa S)

Kliknéte na symbol signdlky -P1

Vybrany symbol zméni barvu na zelenou.

e Klavesou Del (nebo tlacitkem Vymazat v horni listé) odstranite tento symbol

z vykresu

Symbol signalky je vymazan.

e TlacCitkem Zpét vratte situaci do predeslého stavu

Poznamka: Pokud je vymazavany symbol

Vymazat: -G1+A2-X4 (Sestdvd z 3 soucastek)

soucasti navazujicich symbol( v projektu
| . h . . :,?/ SYMBOL VymaZe wyhrany symbal

(symbo y Jedno 0 pristroje nebo SOUCASTEA Wymaie viechny symboly soucastky (1)
symboly se stejn{/m znaéenim, ale ZMACENI: Vymaie wiechny symboly s timto znacenim (3)
reprezentujid rzné prka' napF- svorky), [ Symbol l [Sguéastkal ’ Znaceni ] I Zrusit
nasko¢i  dialog, kde je moiné

. B [] uzanfit
specifikovat, co se ma vymazat.

Pokud vyberete Soucastka, program vymaze vybrany symbol + viechny ostatni symboly v projektu,
které patfi k jednomu pfistroji podle definice v databazi pro dany prvek (schematicky a mechanicky
symbol). KdyZ se podivate na stranku 9 — Vykres rozvadéce, jedna svorka dole je také odstranéna.

Pokud vyberete Symbol, potom pouze tento symbol bude odstranén.

Pokud vyberete Znaceni, potom vSechny symboly se stejnym znacenim v projektu budou odstranény.

Vsimnéte si, Ze ¢ary spojl se po vymazani symbolu automaticky uzavrou, nezlstavaji rozpojené.

Pozndmka: Odstranéni nékolika symboli najednou se provede vybrdanim nékolika symboli taZenim
okna kolem nich, nebo postupnym vybérem (Microsoft standard — kliknutim se vybere prvni z nich,
kaZdy dalsi se vybere kliknutim na symbol pri stisknuté kldvese Ctrl) a aplikovanim vymazadni (kldvesa

Del nebo tlacitko Vymazat)
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Zapsani funkce symbolu

Kazdy symbol mlze mit zapsanou néjakou funkci pristroje v daném zapojeni, napf. STOP, START,
PORUCHA, atd. Pokud je pfistroj reprezentovan nékolika symboly, potom zapsanim funkce jednomu
symbolu Ize tento Udaj zapsat automaticky i zbyvajicim symbolim pfistroje (tlacitko VSe v dialogu
Data prvku pti zapsani funkéniho textu symbolu). Funkcni text se také automaticky zapiSe i k
mechanickému symbolu daného pfistroje ve vykresu rozvadéce a mulzZe byt vypsan i ve vypisu
materidlu (Rozpiska) u daného pfistroje.

Nyni zapiSete funkcni text u symbolu signdlky -P1 na strané 1.

e Pokud nejste na strané 1, prejdéte kliknutim dole na zalozku stranky 1

e Aktivujte povel Symboly (kldvesou S nebo tlacitkem) [}
e Kliknéte pravym tlacitkem na symbol -P1

e Znabidky povel(i vyberte Data prvku

e V policku Funkce napisté Provoz

Pokud se jiz v programu jednou psal text, ktery za€ina stejn&, potom program ho nabizi k opétovnému
pouziti (musi se 2x odkliknout, ¢imz se pfenese do policka).

e Potvrdte a vystupte z dialogu Data prvku tlacitkem OK
e Zapsany text se objevil u signalky -P1 (nebo po prekresleni obrazu P
tlacitkem Prekreslit vlevo svisle) FROVOZ ﬁ
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Vysunuti symbolu ze spoje

Nékdy se stane, Ze je potreba jiz zapojeny symbol vyjmout ze stavajicho zapojeni a znovu, ale jinak ho
zapojit. Pouhym presunutim symbolu zlstava symbol i nadéle pfipojeny a spoje se pfesunou také.
Vymazanim spojl navazujicich na tento symbol (nebo alespon jejich pripojené konce) by se sice
symbol uvolnil, ale odstranéné spoje by bylo potfeba znovu nékde jinde a jinak spojit.

Program umoiznuje jednoduse a rychle vyjmout symbol ze spoji a jako nepfipojeny symbol ho
presunout nékam jinam. To se provede kliknutim na dany symbol, podrzenim tlacitka mysi dole a
vysunutim symbolu ze spojll pfesunutim kurzoru pfi souéasné stisknuté klavese CTRL.

Tuto moZnost si vyzkousite na symbolu signalky -P1 na strance 1.

Pfejdéte na stranku 1, pokud tam nejste, kliknutim dole nazalozku stranky 1
e Aktivujte funkci Symboly (kldvesa S nebo tlacitko) I]

e Priblizte si obraz kolem signalky -P1 (klavesa CTRL a
kolec¢ko mysi soucasné)

-p1 =

PROVOZ o
ot

e Stisknéte kladvesu CTRL a drzte stisknutou, kliknéte na
symbol signalky -P1, drite tlacitko mysi stisknuté a
pohybem doprava vysurte symbol ze spoje. Uvolnénim

tlacitka mysi se symbol zaparkuje v nové poloze B

PROVOZ

x2_®_><1

Vysunutim symbolu ze spoje (nebo jeho vymazanim) se spoj uzavie.
Vysunuty symbol by bylo mozné umistit jinde a znovu zapojit.

e Tlacitkem tlacitkem Zpét vratte situaci do predchoziho stavu 3
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Prepojeni spoje

Nékdy se stane, Ze je potfeba jiz zapojeny spoj prepojit, presunout zapojeny konec vodivé ¢ary do
nové polohy, kde bude opét pripojen.

To se provede tak, Ze se klikne na spoj pobliz jeho konce, ktery se ma presunout, tlacitko mysi se
podrZi dole a kurzor se posune pti soucasné stisknuté klavese CTRL — tim se konec ptipojené vodivé

Cary utrhne od pfipojeného vyvodu a mliZe se presunout podle potieby jinam.

Tuto moznost si vyzkousite na hornim spoji symbolu signalky -P1 na strance 1.

Prejdéte na stranku 1, pokud tam nejste, kliknutim dole nazalozku stranky 1

Aktivujte funkci Cary (klavesa L nebo tlagitko)

PFiblizte si obraz tak, aby byla dobfe zobrazena ¢ast vykresu mezi L1 a N se signalkou -

P1 (kldvesa CTRL a kole¢ko mysi soucasné)

Stisknéte kladvesu CTRL a drite stisknutou, kliknéte na
vodorovnou ¢ast horniho spoje signalky -P1 pobliz jejiho levého
konce, drzte tlaCitko mysi stisknuté a pohybem Sikmo nahoru
odtrhnéte levy konec spoje z uzle spoja.

S koncem utrzeného spoje u kurzoru presunte kurzor nad
signalkou

Spoj signalky je odpojen a pfipraven pro nové zapojeni jinde. Protoze spoj
momentalné neni nikam pfipojen, je zakonéen c&ervenym C&tvereCkem na
znameni, Ze neni dokoncen. Bylo ale mozné odtrzeny spoj hned nékam zapojit.

Tlacitkem tlacitkem Zpét vratte situaci do predchoziho stavu
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Vlozeni svorky do vykresu

Svorky jsou specidlni pripad pfistroje, protoZe jsou sdruzeny ve svorkovnici (fada svorek). Znaceni

svorek potom zahrnuje znaceni svorkovnice (napf. =X1) a poradové znaceni svorky ve svorkovnici

(napf. 5). Vysledné znaceni dané svorky je potom —=X1:5.

Symbol svorky ma dva pfipojovaci body (Cervené kosoctverecky), z nichz jeden je

vyplnén pIné, ¢imz se rozlisuje pfipojovaci strana svorky pro vnéjsi (plné vyplnény

kosoctverecek) a vnitini (prazdny) spoje. Tyto znacky Ize na svorce ve vykresu - )<~'

prehodit povelem Prohodit vyvody z nabidky pravym kliknutim na symbol svorky.

Do druhé stranky schématu pridate svorky mezi motor a 3P kontakt stykace. Vzniklou svorkovnici
oznacite jako —=X1, svorky budou mit znaceni 1, 2, 3 a 4 (-X1:1, -X1:2, -X1:3 a -X1:4). Misto Cisel by
mohlo byt pouZito alfa nebo alfanumerické znaceni podle potieby.

K7

Nezapomerite, Ze pokud se vam nepodari provést ukon spravné, mizZete se vratit o krok zpét tlacitkem
ZPET v horni li$té a Ze klavesou ESC zrusite pravé provadény tkon.
Pokud nejste na druhé strance schematu, kliknéte dole na zalozku stranky ¢.2

Priblizte si obraz. Najedte kurzorem mezi motor a stykac, stisknéte klavesu CTRL,
drzte dole a soucasné pootacejte koleckem mysi od sebe

Kldvesou D spustte vybér pristroji z databaze

V pravém svislém poli se seznamem vyrobcl kliknéte nahofe na Vyrobce (ukazat
vSechno)

V seznamu kliknéte na Elektro Becov

V levém sloupci s tfidénim pfristrojl rozkliknéte kategorii 60 Svorky a kliknéte na
podskupinu 6010 Svorky fadové

Ve vybérovém okné vyberte svorku RSA 1.5A ¢erna

Se symbolem svorky u kurzoru, najedte horizontalné do prvniho levého spoje stykac-
motor, vertikalné asi v 1/3 vzdalenosti kontakt( stykace a motoru, kliknéte — symbol
svorky se vloZi do vykresu

V dialogovém okné Data prvku kliknéte na znaménko ?, ¢imZ se ke znacleni
svorkovnice pfifadi prvni volné poradové Cislo (zde to bude 1). Vysledkem bude

svorkovnice se znac¢enim —=X1

Za =X1 zapiSte znaménko : aopét kliknéte na ? a potvrdte OK
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Pokud by bylo potfeba znacit svorky jinak nez pofadovymi Cisly, zapiSe se znaceni ru¢né a potvrdi OK

Program ptiradi znaceni svorky (zde 1). Vysledkem znaceni svorky bude —X1:1

Nyni najedte se symbolem u kurzoru na prostfedni spoj, vpravo od predchazejici
svorky, kliknéte.

V dialogovém okné Data prvku kliknéte na znaménko ?, ¢imz se znaceni této druhé
svorky zméni na 2 ( =X1:2). Potvrdte OK.

Nyni najedte se symbolem u kurzoru na pravy spoj, vpravo od predchazejici svorky,
kliknéte.

V dialogovém okné Data prvku kliknéte na znaménko ?, ¢imZ se znaceni této treti
svorky zméni na 3 ( =X1:3). Potvrdte OK.

Opakujte postup i u ¢tvrté svorky a potvrdte OK
Klavesou ESC zrusite dalsi pokracovani vkladani svorek.

Aktivujte funkci Symboly (kldvesa S) a vyberte tfi pravé svorky (svorky 2, 3 a 4)
tazenim okna kolem nich.

Kliknéte pravym tlacitkem mysi a v nabidce nahore vyberte Data prvku

V dialogu Data prvku kliknéte do ¢tvercového policka vpravo na fadce Znaceni a
svisle pod Viditelné (tim se policko vyprazdni), potvrdte OK

Kliknutim na tlacitko Viditelnost referencnich bodu v listé se zobrazi vykres tak, &
jak bude vidét na papiru po vytisknuti, bez ¢ervenych pomocnych znacek.

Vysledkem budou 4 svorky ve spojich mezi motorem a kontakty stykace a spojem PE, které dohromady
tvori svorkovnici —X1, tak jak je vidét vpravo..
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Vlozeni kabelu do vykresu

Kabel je specialni pripad pfistroje. V jednom symbolu kabelu jsou obsazeny vSechny Zily kabelu, které

mohou byt pouZity i oddélené v rlznych mistech projektu.

Symbolu kabelu Ize zapsat délku kabelu, ktera bude zobrazena ve vypisu materialu.

Nyni pfidate kabel mezi motor =M1 a svorky =X1

Nezapomerite, Ze pokud se vam nepodari provést ukon spravné, mizZete se vratit o krok zpét tlacitkem
ZPET v horni li$té a Ze klavesou ESC zrusite pravé provéadény ukon.

Pokud nejste na druhé strance schematu, kliknéte dole na zalozku stranky ¢.2

Priblizte si obraz - najedte kurzorem mezi motor a svorky, stisknéte klavesu CTRL,
drzte dole a soucasné pootacejte koleckem mysi od sebe

Kldvesou D spustite vybér pristrojd z databaze

Dole vpravo v poli¢ku Typ zacind napiste: CYKY

Ve vybérovém okné vyberte kabel CYKY 4Bx1.5 l l l
-¥1

Se symbolem kabelu u kurzoru, najedte vlevo od vodi¢li mezi
motorem a svorkami a kliknéte — symbol kabelu se vloZi do vykresu

M1
V dialogovém okné Data kabelu kliknéte na znaménko ? a potvrdte
tlacitkem OK

Kabel jiz ma v policku Znaéeni prfeddefinované znaceni —W (Ize pfepsat podle potfeby). Kliknutim na ?
se k zna€eni automaticky zapiSe prvni volné poradové islo, takze vysledné znaceni kabelu bude —W1.

U kurzoru je nyni prvni vodi€e kabelu, které je potfeba vloZit na spoj mezi svorkou a motorem.

Najedte kurzorem doprava na prvni svisly spoj (-X1:1 a motor) a kliknéte

Naskocéi dialogové okno Vodice kabelu, kde je vidét seznam vodi¢u (zde v podobé barev jednotlivych
zil, podle standardu uvedenych v anglickych zkratkach barev).

V dialogu Vodic kabelu kliknéte na BK (black = ¢erny) a potvrdte tlacitkem OK

Program zapsal v priseciku symbolu kabelu a spoje znaceni vybrané zily (BK). U kurzoru se objevi dalSi
zila kabelu, kterou je potfeba umistit na druhy (prostfedni) spoj mezi svorkami a motorem.

104



Najedte kurzorem doprava na prostiedni svisly spoj (-X1:2 a motor) a kliknéte
V seznamu dostupnych Zil kliknéte na BN (brown = hnédy) a potvrdte tlac¢itkem OK
Najedte kurzorem doprava na pravy svisly spoj (-X1:3 a motor) a kliknéte

V dialogu Vodic¢ kabelu kliknéte na zalozku Pouzité a podivejte se na seznam jiz
pouzitych Zil kabelu.

Kliknutim na zdlozku Dostupné se vratite opét zpét do vybéru jesté volnych Zil kabelu
V seznamu dostupnych Zil kliknéte na BK (black = ¢erny) a potvrdte tlacitkem OK

Postup opakujte, vloZte ¢tvrtou Zilu GNYE (zelenoZluta) na pravy spoj mezi motorem
a svorkami

Tim jsou definovany zily kabelu na jiz nakreslenych spojich. Pokud by kabel mél jeSté dalSi vodice, jejich
vkladani se prerusi klavesou ESC.

Vsimnéte si, Ze symbol kabelu ma na levé strané Sedivou Sipku —}{jﬂcl) {'-.I(L m(]) wr(])
(barva NP, ktera se netiskne, je vidét pouze na obrazovce) sméfujici
dolii. Sipka naznaduje smér prfipojeni kabelu (zde od svorek
k motoru) tak, jak bude vidét ve vypisu kabelll a vykresu kabelQ.
Smér tazeni spoje Zil kabelu Ize zménit povelem Obraceny smér
z nabidky pravym kliknutim na symbol kabelu.
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Psani / editovani volného textu

Postup je dale vysvétlen na tzv. volném textu (text, kterého si program nevsima), ktery vloZite na
druhou stranku pod symbol motoru.

e Pokud nejste, prejdéte na druhou stranku schematu kliknutim dole na jeho zalozku

(2)
e Klavesou T aktivujte funkci Texty (nebo tlacitko Texty) aht
e V editaénim poli¢ku textu ve spodni li§té zapiste: HLAVNi POHON
e Kliknéte na tlacitko Nastaveni textu vlevo v dolni listé vl

e V naskoceném dialogu Nastaveni textu nastavte:

Font = Arial
Vyska = 3.0
Zarovnani = dole stred
Barva = cerna
e Kliknéte na tlacitko Kreslit &

e Kliknéte do volného mista pod symbolem motoru ve vykresu

Text je vlozen do vykresu a ma parametry podle pfedchoziho nastaveni. VSimnéte si, Zze text zapsany
v editaénim poli¢ku zde zlstal a je pfipraven pro opétovné viozeni.

e Kliknéte do editacniho policka a text vymazte

e Rekndme, 7e napsany text je potfeba zménit — vyberte text jiz vioZzeny do vykresu
najetim a kliknutim

Vybrany text HLAVNI POHON se objevil v editadnim poli¢ku textu

e Kliknéte na tlacitko Nastaveni textu vlevo v dolni listé [
e V policku Barva vyberte modra, v policku vySka prepisté udajna 7

e Kliknéte do edita¢niho poli¢ka textu a dopiste na konec textu: DOPRAVNIKU
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Cely text v editagnim poli¢ku je nyni: HLAVNi POHON DOPRAVNIKU

Pokud kurzor jiz neni v edita¢nim policku textu, kliknéte do policka
Kldvesou Enter se prenese Uprava textu zpét na vybrany text
Nyni zruste vybrani textu kliknutim do vykresu mimo tento text

Kliknéte znovu do editacniho policka textu a vymazte text v poli¢ku

Zacnéte psat znovu text HLAVNI

VSimnéte si, Zze se pod editaCnim polickem okamzité ’ﬂc HLAY
zobrazil podobny, jiz jednou zapsany text. HL.ﬁ.'-.-'Ni POHCOM QQPRP.'-.-'NfKLI
HLAYMI ROZVADEC

Dvojim kliknutim na zobrazeny text HLAVNI ROZVADEC pod editaénim polickem se
tento text prenese do editacniho policka

Tlagitkem Kreslit nebo povelem Vlozit text z nabidky pravym kliknutim do vykresu by nyni bylo mozné
vlozit tento text do vykresu. Tak je mozné psat a editovat text jiz jednou v projektu zapsany. Program si
muUZe pamatovat texty i z vice nebo vSech projektl povelem Funkce — Specialni texty — Pfresunout
texty projektu do nabidky textu
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Kopirovani nakresleného obvodu

Program umoznuje kopirovat ¢asti nakresleného zapojeni, pficemz automaticky precisluje pouzité
znaceni symbol( tak, aby nebylo duplicitni. Pokud jsou v kopirované ¢asti obvodu svorky, potom lze i
nastavit, jakym zplsobem se maiji svorky precislovat (svorky, svorkovnice, atd.)

Kopirovany obvod si ponechava plvodni pouZité typy pfistrojd — ty Ize po kopirovani zménit podle
potreby.

Kopirovana oblast musi byt nejdfive vybrana. Protoze nakreslené zapojeni obsahuje jak =
symboly, tak i ¢ary a texty, je nutné vybrat potifebnou ¢ast zapojeni jako oblast (funkce Oblast, _%
tlacitko nebo klavesa A).
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Mechanicky vykres (rozvadéc)

Nyni nakreslite mechanicky vykres rozvadéce, ktery zahrnuje jak vlastni skfif, tak mechanické
symboly pristroju pouZitych ve schématu. Kromé toho mize tento vykres mit podle potfeby i dalsi
mechanické ¢asti souvisejici s rozvadééem.

V projektu Ize mit i vice mechanickych vykres( (rozvadéce, ovladaci panely, atd.)

SkFin rozvadéce lze mit nakreslenou dopfedu jako symbol se viemi potifebnymi detaily, nebo ji Ize
nakreslit zjednodusené s hlavnimi rozméry az ve vykresu.

Potfebné mechanické symboly pfistrojd pouZitych ve schématu se do tohoto vykresu nactou
automaticky, pokud existuji a pokud jsou zapsany v databazi u jednotlivych pristroji jako mechanicky
symbol (pole MECHsymbol).

Vlastni rozvadécova skrin mlzZe byt zapsana v databazi jako kazdy jiny pfistroj, takZe se jeji data se
dostanou i do vypist materidlu. Pokud neni v databazi, potom je mozné jeji data zapsat rucné do
dialogu Data ¢ary (pro rozvadéc kresleny carami) ¢i Data prvku (pro rozvadéc¢ v podobé symbolu),
podobné jako jiz bylo popsano u symbolu motoru =M1 ve schématu.

Nezapomerite, Ze pokud se vam nepodafi provést tukon spravné, muzete se vratit o krok zpét tlacitkem
ZPET v horni lité a Ze klavesou ESC zru$ite pravé provadény tkon.
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Vlozeni stranky pro rozvadéec

Stranku pro vykres rozvadéce pridate do projektu opét v manazeru stranek.

e Kliknéte na tlacitko Manazer stranek (svisle vlevo)
e Kliknéte na zalozku Pridat novou

e Kliknéte na zalozku Vykresy

e Kliknéte na Sablonku Mech_A3

e Potvrdte kliknutim na OK

Sablonka stranky pro schematicky vykres byla vioZzena do projektu na jeho konec (zde jako stranka ¢&.3).

e Kliknéte na tlacitko Data stranky vpravo dole

e Do policka Nazev stranky zapiste nazev, napr. Rozvdadéc, kliknéte na OK

V rohovém razitku jsou jiz vyplnény data projektu, stejné jako nazev této stranky. VSimnéte si, Ze pocet
stranek v rohovém razitku se zménil na 3 (vpravo dole).
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Skrin rozvadéce z databaze

Nejdfive si zkusite nacist rozvadécovou skfin zapsanou v databazi:

Klavesou D spustite vyhledavani v databazi

V levém sloupci tFidéni prvk( vyberte kategorii 15 SKRINE, kterou kliknutim na + pted
nazvem robalite na dalsi déleni

Kliknéte na podskupinu tfidéni 1520 Skfiné/rozvodnice

Vyberte polozku PRAGMA-C od firmy Merlin Gerin, potvrdite tla¢itkem OK

U kurzoru mate mechanicky symbol skfiné rozvadéc, ktery mlzete kliknutim umistit
do kreslici plochy vykresu.

Data zapsana v databazi u této skfiné se automaticky dostanou do vypist pouZitého materialu

Protoze tuto skfin nepouzijeme, odstranite ji kliknutim na tlacitko Zpét v listé 'y
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Rucni kresleni skriné rozvadéce

Nyni si nakreslite potfebnou skfifi ru¢né primo ve vykresu.

MuzZe byt vyhodné kreslit grafiku rozvadéce na jinou kreslici vrstvu (tlacitko Kreslici vrstvy v levé
svislé listé).

Obrys rozvadéce Ize nakreslit pomoci ¢ary (jako obdélnik), nebo ptfimo jako symbol pomoci tzv.
generatoru symbolu (tlacitko Generator symbolu ve spodni listé pri aktivni funkci Symboly) zadanim
rozmérl. Vyhodou symbolu mize byt fakt, Ze symbol je jedna entita, kterou nelze modifikovat jinak,
nez v editoru symbolu.

Sk¥in nakreslite pomoci ¢ary a bude mit hlavni rozméry 300 mm x 400 mm.

e Aktivujte funkci Cary (kldvesa L) a Kreslit (tlagitko Kreslit nebo jesté jednou klavesa L)

e V poli¢ku B (Sirka €ary) spodni lidty vyberte z nabidky 1.0 (znamena $itku 1 mm)

Normalné je Sitka ¢ary nastavena na 0.25 mm. Hodnoty Sifek v nabidce koresponduiji s Sitkami ¢ar pro
elektro-dokumentaci podle EN. Tyto pfedepsané hodnoty Ize zménit zapsanim jiné hodnoty. Jednou
nastavena hodnota z(stava prednastavena az do nového nastaveni (nevraci se na plvodni hodnotu).

e Aktivujte funkci Obdélniky (tlacitko Obdélniky ve spodni listé)

e Najedte do polohy pobliz levého dolniho rohu a kliknéte — tim zadavate levy dolni roh
budouciho obdélniku

e Stisknéte CTRL+l (nebo vyberte povel Funkce — Soufadnice) a v dialogu volte
Relativni (souradnice)

e V policku X zapisté 300, v policku Y zapisté 400 a potvrDte tlacitkem OK
eV poli¢ku B (Sitka €ary) spodni listy vyberte z nabidky 0.25 (0.25 mm = normalni $itka)
Ve vykresu je nyni obdélnik poZzadovanych rozmérd, ktery reprezentuje dany rozvadéc. DalSim

kreslenim by bylo mozné dokreslit DIN listy, kanaly, atd.

ProtozZe je skFin nakreslena aZ ve vykresu, musi se data rozvadéce néjakym zplsobem nakreslenému
obrysu dodat. To lze provést v dialogu Data ¢ary nactenim dat z databaze, nebo ru¢nim zapsanim
dat.

Zde pridate skfini data z databaze:
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Aktivujte funkci Cary (kldvesa L nebo tlacitko Cary v horni listé) e
Pravym tlacitkem mysi kliknéte na nakresleny obrys rozvadéce
V nabidce s povely vyberte Data €ary (nahore)

Pokud ma dany rozvadéc zapsany potifebné udaje v databazi prvkl, potom kliknéte
na tlacitko Databaze (vpravo dole). V databazi vyberte rozvadéc typu 53018 (vyrobce
Hager) zapsanim tohoto typu do poli¢ka Typ zacind, nebo vybranim v kategoriich 15
Skfiné a 1520 Skfriné / Rozvodnice.

Data Eary [-A1] %]
Pfenést/vwmazat data
Viditelné

!

V policku Znaceni dialogu Data
¢ary napiste napf. -A a
odkliknéte znaménko ?, takze

C e Znateni: A1 -7
celé znaceni bude -A1 racen +-2: M

o [ £ 0
Kliknutim na  odskrtavaci | Speciikace: |3295150530188 lz2 O
policko vpravo od Znaceni a | r e -z O
pod Viditelné zajistite

data_prvki

viditelnost tohoto znaceni u
¢arového obrysu rozvadéce ve
vykresu

oz st

] Mahradit bexty adky

Yiditelné

Pozndmka: pokud data rozvadéce nejsou v databdzi, Ize dopsat 3 zdkladni udaje prfimo do dialogu

Data cary podobné jak bylo ukdzdno u symbolu motoru ve schématu (v policku Typ se zapise typ,

v policku Specifikace se zapisSe popis rozvadéce, v policku Funkce se zapise vyrobce nebo dodavatel).
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Nacteni mechanickych symbolu pfistroju

Do vykresu rozvadéce Ize automaticky nacist mechanické symboly pfistroji pouzitych ve schématu.
To provedete nasledovné:

e V nabidce povell Funkce vyberte povel Nac¢teni mechanickych symbolt
e Vdialogu odkliknéte volbu Nacist vSe a potom kliknéte na OK

e Najedte do prazdné plochy vpravo od obrysu rozvadéce a kliknéte

Program si zjistil pouzité pfistroje ve schématu a mechanické symboly v tomto vykresu rozvadéce (zatim
zadné) a vysypal v zadaném misté na jednu hromadku odpovidajici mechanické symboly. V pfipadé, ze
by mechanicky symbol pro néktery pfistroj nebyl k dispozici (neexistuje, nebo neni v databazi zapsan),
potom program na tuto skute&nost upozorni hlaSenim.

e Tahnéte okno kolem hromadky symbolu

e Najedte kurzorem do vybrané hromadky symboltd, kliknéte pravym tlacitkem a
z nabidky povell vyberte povel Sefadit

e Definujte vychozi bod pro sefazeni symbol( do fady: Presurite kurzor pod vybranou
hromadku symbol( a kliknéte

e Vdialogu Seradit volte odkliknutim volby Vyrovnat a Sefadit dle ndazvu a potvrdte
tlacitkem OK

e Definujte smér sefazeni z vychoziho bodu: najedte
kurzorem trochu vpravo a kliknéte

Mechanické symboly pfistroji jsou nyni sefazeny v fadé podle
znaceni, odkud je individualné rozmistite do skfiné rozvadéce:

e Pravym tlaCitkem kliknéte na symbol stykace a z nabidky poveld vyberte povel
Posunout

e Tazenim kurzoru presurite symbol do poZzadované polohy v rozvadéci a kliknéte

Mohli jste si vSimnout, Ze pfi tazeni symbolu se zobrazily vzdu$né spoje daného symbolu, které
reprezentuji nekrat$i mozné spoje mezi pfipojenymi symboly pro dané zapojeni

e Postupné podobné presunte zbyvajici symboly do jejich poloh v rozvadéci

114



Kotovani rozmeéru

Nakresleny obrys rozvadéce a pripadné dalsi jeho detaily si mlZete okdtovat.

e Z nabidky povell Funkce (horni radek) vyberte povel Kotovani

e Kliknéte na horni ¢aru obdélniku rozvadéce, pobliz levého rohu — kurzor preskoci na
levy konec cary

e Kliknéte na horni ¢aru obdélniku, pobliz pravého rohu — kurzor preskoli na pravy
konec ¢ary

Muzete si vS§imnout, Ze po kliknuti na ¢aru se kurzor automaticky pfesunul na blizsi konec ¢ary, Program
si tedy pfi kotovani automaticky hleda konce &ar, nebo stfed oblouku a kruznice. Pokud by bylo potfeba
kotovat od jinych bodl nez koncl €ar a stfed(l obloukiim potom je potfeba pfi kliknuti stisknout klavesu
CTRL dole (tim se definuje jakykoliv bod ve vykresu podle potieby).

U kurzoru je nyni vidét rozmér nad kotovaci ¢arou. Pokud by bylo potfeba zjistit jenom méfeny rozmér,
stacilo by nyni klavesou ESC zrusit vytvorfeni kéty. Vy ale budeme v kétovani pokracovat

e Presunutim kurzoru nad horni ¢aru definujete polohu kotovaci ¢ary, kliknéte
e V dialogu Kotovani nastavite v policku Desetiny hodnotu 0 (Zadné desetnné misto)

e Zavrete dialog tlacitkem OK, kota se vloZila do vykresu podle nastaveni
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Vypisy

Program umi automaticky vytvofit nékolik typ( vypist a to podle situace ve schématu a ve vykresu
rozvadéce. Vypisy je mozné zhotovit jak do stranky projektu, tak do elektronické podoby (do souboru
pro dalsi zpracovani. Vypisy do souboru maji vice moznosti a jsou popsany v kapitole Vypisy do
souboru.

Vsechny vypisy se zhotovuji pod funkci Vypisy v horni radce.

Do projektu lIze zhotovit vypisy materidlu (Seznam a Rozpiska), vypis kabelli, svorek, PLC, obsah
stranek a titulni stranku. Je na uZivateli, které z nich v projektu pouzije, ale vypisy materidlu jsou
podle EN povinné s ohledem na vyrobu i objednani nahradnich dild.

Vypisy do souboru ve formatu XLS, CSV, XML lze i zpétné vlozit do stranky projektu jako objekt.
Kromé vyse popsanych vypist lze do souboru zhotovit navic i vypis spoja, pfipojenych vyvoda a
vypis pro tisknuti navlecek.

Pfistroje pouzité ve schématu, stejné jako mechanické prvky z vykresu rozvadéce jsou automaticky
zahrnuty do vypist materialu. Program vi, jak ma s jednotlivymi poloZzkami v projektu zachazet. Stejny
prvek, ktery je obsaZzen jak ve schématu, tak i ve vykresu rozvadéce, je kvalifikovan jako jedna a tataz
polozka (pocet = 1). Prvek, ktery je obsazen pouze ve schématu, je také jedna polozka (pocet = 1),
stejné jako prvek, ktery existuje pouze ve vykresu rozvadéce.

Jsou dva druhy vypisli materidlu — Seznam a Rozpiska.

Seznam scita stejné polozky. Je vhodny pro objednani, protoZe uvadi pocet stejnych prvkd, pfipadné
jejich vyslednou nakupni a prodejni cenu, hmotnost, atd.

Rozpiska uvadi kazdou polozku separatné, i kdyby se typové opakovala. To ale umoZiuje uvést u
kazdé polozky jeji znaceni (napf. —P2) a umisténi v projektu (stranka, pole).

Vypisy do stranek projektu jsou provedeny na Sablonkach stranek, jejichz funkce byla pfi jejich
vytvareni definovdna jako vypisy urcitého charakteru (Seznam, Rozpiska, ).

Obsah vypisG si mlzZe uZivatel nastavit podle své potfeby. Doddvané Sablonky vypisl jsou pouze
prikladem moZného nastaveni.

Obsah vypis( sestava z udajl prvk( v databazi a z idaja ve vykresu. Tak napf. TYP pfistroje pochazi
z databaze (takova datova pole jsou psana s velkymi pismeny), zatimco pocet nebo znaceni pochazi
aZz z vykresu (takova datova pole jsou psana s malymi pismeny (Pocet, Znaceni, ...).

PFi vytvareni Sablonky vypisu si uZivatel vybira ze seznamu dostupnych datovych poli (VloZit — Vlozit
datova pole — Seznam/Rozpiska). Jsou to datovad pole databaze (TYP, POPIS, VYROBCE, atd.) a
datova pole s daty z projektu (Pocet, Znaceni, atd,)
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VloZeni stranek vypist materialu
VloZeni stranek vypisi se provede stejnym zplsobem jako v predchazejicich pripadech pomoci

Manazeru stranek, kdy do projektu pridate postupné stranky vypisi materidlu Seznam a Rozpiska a
Vypis Kabell.

Nezapomerite, Ze pokud se vam nepodafri provést Ukon spravné, muzete se vratit o krok zpét tlacitkem
K2 ZPET v horni listé a Ze kldvesou ESC zrusite pravé provadény tkon.

Postupujte nasledovné:

Kliknéte na tlacitko Manazer stranek (svisle vlevo) A
e Kliknéte na zalozku PFridat novou

e Kliknéte na zalozku Seznam prvk

e Kliknutim vyberte Seznam_A4H

e Potvrdte kliknutim na OK

Sablonka stranky pro vypis typu Seznam byla vioZena do projektu na jeho konec (zde jako stranka &.4).

e Kliknéte na tlacitko Data stranky vpravo dole

e Do policka Nazev stranky zapiste nazev, napt. Seznam pristroji, kliknéte na OK

V rohovém razitku jsou jiz vyplnény data projektu, stejné jako nazev této stranky. VSimnéte si, Ze pocet
stranek v rohovém razitku se zménil na 4 (vpravo dole).

e Postup opakujte pro vypis Rozpiska a Vypis kabelt, kde zapisete jako nazev stranky

Rozpiska materialu a Kabely

Tim jsou do projektu jesté viozeny stranky 5 a 6.
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Vlozeni vypisu stranek projektu

Kazdy projekt by mél obsahovat seznam pouzitych stranek s jejich udaji, aby nemohlo dojit ke ztraté
celistvosti projektu. Timto seznamem je vypis typu Obsah, ktery mlze zahrnovat data stranek jako
jsou nazev stranky, Cislo stranky, zména, datum posledni zmény, méfitko, atd.

Vypis Obsah muzZe zahrnovat vsechny stranky v projektu, nebo jenom tzv. zadlozky (oddélovace
jednotlivych casti projektu), nebo také jenom stranky v dané ¢asti projektu. To Ize nastavit v nabidce
Vypisy - Nastaveni vypisu, pficemz dand stranka vypisu Obsah musi byt aktivni.

Aby byl seznam stranek kompletni, mél by tento vypis byt pred ostatnimi strankami v projektu, jinak
ho je potfeba nastavit . Pokud tomu tak neni, je moZné vypis Obsah nastavit tak, aby zahrnoval
vSechny stranky v projektu (Vypisy - Nastaveni vypisu — Zahrnout vSechny stranky projektu).

Postupujte nasledovné:

e Kliknéte na tlacitko Manazer stranek (svisle vlevo) A
e Kliknéte na zalozku PFfidat novou

e Kliknutim vyberte Obsah

e Kliknéte na Sablonku Obsah_A4

e Potvrdte kliknutim na OK

Sablonka stranky pro vypis typu Obsah byla vioZena do projektu na jeho konec (zde jako stranka &.7).
Pozdéji ji v kapitole Presouvani stranek presunete pred stavajici prvni stranku.

e Kliknéte na tlacitko Data stranky vpravo dole

e Do policka Nazev stranky zapiste ndzev, napft. Obsah, kliknéte na OK

V rohovém razitku jsou jiz vyplnény data projektu, stejné jako nazev této stranky. VSimnéte si, Ze pocet
stranek v rohovém razitku se zménil na 7 (vpravo dole).
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Vlozeni titulni stranky

Kazdy projekt by mél mit titulni stranku, ktera identifikuje zhotovitele projektu i jeho tcel. Sablonka
titulni stranky spada do kategorie vykres, nema tedy svoji vlastni kategorii. Titulni stranky maji vzhled
a obsah podle potieby projektanta. Titulni stranka je také vypis, ktery mize zahrnovat rizné udaje o
projektu z tabulky Data projektu a Data systému (nazev projektu, vypracoval, schvalil, investor,
datum zahdjeni, datum posledni zmény, atd.)

Nyni vloZite z manazeru stranek titulni stranku pred stavajici prvni stranku projektu takto:

e Kliknéte dole na zalozku stranky ¢.1 (1), aby se tato stranka stala aktualni

e Kliknéte na tlacitko ManaZer stranek (vlevo svisle) [
e Kliknéte na zalozku Vlozit novou

e Kliknutim vyberte typ stranky Vykresy

e Odkliknéte OK

e Kliknutim na Sablonku (aZ na konci Sablonek pro vykresy) Titul_A4 ji vyberete

e Odkliknéte OK

Stranka s Sablonkou titulni stranky byla vlozena pFed stavajici prvni (]3 = DI 3
stranku. VSimnéte si, Zze Cislo této stranky neni 1, ale DIA(1), kde DIA

znamena, Ze se jedna o vykres (DIA = Diagram) a 1 znamena, Ze to je prvni takto vlozeny vykres (nikoliv
stranka €.1). VSechny stranky budou pozdéji pfecislovany, takze tato stranka bude ¢&.1.

e Stdle jesté v dialogu kliknéte na tlacitko Data stranky v pravo dole

e V poli Stranka nazev (vlevo nahote) zapiste Titulni stranka a potvrdte tlacitkem OK

VSimnéte si, Ze titulni stranka ma ihned po vlozZeni vyplnéné nékteré udaje, podobné jako rohova razitka
stranek. Titulni stranka nemusi mit rohové razitko, mize byt vytvofena podle pfani uzivatele (viz pfiklady
projektd dodavané s programem). Datova pole vioZzenad do S$ablonky titulni stranky se aktualizuji
automaticky zapsanim/zméné dat projektu, datumu, atd.
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Aktualizace vypisu v projektu

Po vloZeni stranek vypisli do projektu je mozné je automaticky vyplnit Gdaji — aktualizovat vypisy.

e Kliknéte na Vypisy (horni fadka) a v nabidce na Aktualizovat vSechny vypisy

Program si ¢te vykres zapojeni i vykres rozvadéce, zjiStuje pouzité pfistroje, hleda jejich data v databazi
a nakonec vyplini pole jednotlivych vypisli nalezenymi Gdaiji. Pro Udaje o projektu a jednotlivych stranek si
Cte data zapsana v tabulkach Data projektu a Data stranek.

e Podivejte se na jednotlivé vypisy — Titul, Obsah, Seznam, Rozpiska a Kabely kliknutim
na jejich zalozky dole

VSimnéte si, Zze ve vypisu materidlu chybi data motoru, protoze tento pfistroj neni v databazi (ve
schématu je vlozen pouze symbol s ru¢né dopsanymi udaji Typ, Popis, Vyrobce — viz kapitolu Viozeni
pristroje symbolem.. Aby se i tyto Udaje vypsali ve vypisech, je potfeba nastavit vypisy tak, aby rozumeély
ruénimu zapisu dat u symbolu — musi se provést tzv. ndhrada dat chybéjicich v databazi za data
zapsana ru¢né ve vykresu.
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Nahrada dat chybgjicich v databazi

Prejdéte na stranku Rozpiska, kliknutim na jeji zalozku stranky (5) dole

Kliknéte na Vypisy v horni fadce a v nabidce na Nastaveni vypisu

V tomto dialogu mizete provést rlizna nastaveni vypisu, ale hlavné nastavit parametry pro tfidéni ve
vypisu (zalozka Setridit podle a Kritéria) a provést nahrady chybéjicich data z databaze (zalozka
Nahrady).

Kliknéte na zalozku Nahrady a nastavte jednotliva pole podle obrazku

Datova pole s velkymi pismeny (napf. TYP) jsou datova pole z databaze, zatimco datova pole s malymi

pismeny pochazi z vykresu (nap¥. Funkce)
Nastaveni vypisu Seznam prviii / Rozpiska

Toto nastaveni znamena pro program: Yieobecné | Seffidit podle | Kritéria | Opakowéni | Nahrady

- neni-li vdatabazi zapsan TYP pfistroje,

bude nahrazen Udajem Typ z dialogu Data . _

prvku (kde miZe byt zapsan rucné) Datové pole Mahradit dat. polem
TP L% Twp preku w

- neni-li v databazi zapsan POPIS pristroje,

bude nahrazen udajem Specifikace PORIS v Specifikace preku

z dialogu Data prvku (kde muze byt zapsan

rucné) WYROBCE W Funkce proku A

- neni-i vdatabazi zapsan VYROBCE

pfistroje, bude nahrazen udajem Funkce ~

z dialogu Data prvku (kde muze byt zapsan

ruéné) [ aktualizovéno z vnéjEiho vipisu

Kliknéte na tlacitko Aktualizace (nebo OK a potom znova na Vypisy - Aktualizovat
vSechny vypisy)

Data motoru —M1 jsou nyni ve vypisu také, ale pouze vtom vypisu, kde byla nahrada provedena
(Rozpiska). Podobné by bylo potfeba ji provést i na vypisu Seznam.
Takto je mozné dostat data prvkd, které nejsou v databazi, do vypisu.

Pokud by se takova nahrada méla provadét Castéji, bylo by lepsi tuto nahradu provést jiz na Sablonkach
vypisU a to jenom jednou — potom by nebylo potfeba ji provadét v projektech.
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Pomocné vykresy

KdyZ je schematické zapojeni nakresleno, program muze sam vytvofit nékolik typld pomocnych
vykresU:

- vykresy svorek
- vykresy kabelll
- montazni schéma

- vykresy pouzitych symboll (pro dokumentovani symboll pouzitych v projektu)

Je na uZivateli, zda néktery z téchto pomocnych vykres(i pouZije.

Tyto pomocné vykresy se vytvofi pomoci povelli pod Nastroje podle urcitého nastaveni, které je
k dispozici pred zapocetim vytvoreni vykresu.

Vykres kabell a vykres svorek je obdoba vypisu kabell a vypisu svorek, ale v grafické misto tabulkové
podobé.

Vykresy montazniho schématu nemaji Zadnou obdobu ve vypisech, znazornuji schematické zapojeni
jednotlivych pfistrojl, které umoznuje rychle a jednoduse zapojit pristroje v rozvadéci bez nutnosti
vyhledavani symbol( ptistrojd ve schématu.

Ddle si vyzkousite vytvofit dva druhy pomocnych vykresl — vykres kabel( a montazni schéma.
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Vykres kabell

Vykres kabelll predstavuje grafické znazornéni pouzitych kabelll a jejich zapojeni.

Kliknéte na povel Nastroje — Vykres kabel

Kliknéte na tlacitko Volby
Pod zalozkami (Spoje, Kritéria, Stranky, Symboly, Upravy) dialogu Ize provést nastaveni pro
vytvareny vykres kabel(.

Pod zalozkou Spoje Ize SPole | Kiitéria | Strdnky | Symboly | Opravy
nastavit, ze vykres bude

T Dakurmentace: Origntace fady sprmball;

ukazovat zapojeni jednoho, Kabele 0D k Fleva d
nebo druhého, nebo obou . abel 2L @ %3 doprava
koncli kabelu (volby, Kabely kabely DO konce () Zhora dold
OD konce a Kabely DO
konce) a v jakém sméru tazeni Smer kabelu:
kabelu ve schématu (Volby (&) Zhora dolé
Smér kabelu). ) Zezdola nahom

Tridit podle:

Zakonéeni na 0d konce w

[ Tidit  spmbalu

Pod zalozkou Kritéria Ize vybrat kabely, které nebudou zahrnuty ve vykresu kabell (dole tladitkem
Nastaveni), stejné jako vybrat kabely, které na dané strance budou zahrnuty podle rliznych kritérii, napf,
podle Znaceni kabell (v policku Datové pole se vybere kritérium Znacéeni, v policku Text se zapiSe jeho
znaceni pfi vybraném operatoru =). To umoznuje, aby v daném vykresu kabel( byly pouze potfebné
kabely, pficemz je mozné generovat vice vykresu podle rdznych kritérii.

Pod zalozkou Stranky je potfeba pod Primarni hlavicka vykresu vybrat hlavicku vykresu pro vykres
kabelU, napf. Vykres_A4H z knihovny CZ_VZORY.

Pod zalozkou Symboly je dllezité dole v policku Symbol svorky specifikovat symbol svorky (normalné
03-02-03), ktery by ve vykresu kabelu nahradil vSechny svorky zjisténé ve schematu (volba Nahradit
vSechny symboly svorek s: musi byt potom vybrana). To je proto, Ze ve schématu se pouziva jiny
symbol svorky (kolecko, resp. preskrtnuté kolecko), zatimco ve vykresu kabelu se pouziva spiSe symbol
v podobé obdélnicku (03-02-03).

Kliknutim na OK se potvrdi nastaveni, vratite se do Uvodniho dialogu

Program si pamatuje jednou provedené nastaveni i pro budouci pouziti.

Kliknéte na tlacitko Vytvofit, ¢imz se spusti generovani vykresu kabel(
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Program si pfecte schematické zapojeni, zjisti pouzité kabely a kam jsou napojeny a vytvofi na jedné
nebo vice strankach vykres(y) kabell, které mohou a nemusi byt pfidany do projektu

Vykres kabeli; r$_<|

e Kliknéte na tla¢itko Ano pro pfidani

V\'/kresu kabelt do projektu Je generowvan nowy Wikres kabell

- Cheete, aby ko bylo pfidano do projekiu?

e Podivejte se na stranky projektu — je tam nova stranka nazvand XXXXXXX

]
bl bl e

EE
EM

k.
GMYE

-H1

——L

-H1

Inwestar: “Apracoval: Franta | Funkéni reference:
ware fuo‘l,-sm“m”'z AP | F=remren e ail: [Zrina: Tatum: 1712000
apn, 46005 Liberec Projekt: R “kres R N hisiitka: 1:1
Tl dss 06 131 | MUJ PRVNI PROJEKT VYKRES KABELU st & =5
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Montazni schéma

Montdazni schéma je schematické zapojeni kreslené po pfistrojich, u jejichz vyvodl je zapsano, kam
jsou napojeny. SlouZi k rychlému propojeni pfistroja v rozvadéci bez nutnosti hledat v schematickém
zapojeni odkud kam vodice jdou.

Montdzini schéma je generovdno podle schematického zapojeni projektu. Program si zjisti, které
pristroje jsou pouzity a kam jsou zapojeny jejich vyvody. Pro kazdy pfistroj ve schématu nakresli
program symbol v podobé prazdného obdélniku s pouzitymi vyvody pftistroje po obvodé, u kterych
zapiSe, kam jsou pfipojeny (napt. —P1:2 znacé pfistroj P1, vyvod 2).

Misto vlastnich symboll (prazdnych obdélnick() mize program pouzit symboly vytvofené pro tento
Ucel, jejichi nazvy jsou zapsany v databazi v poli PROPOJsymbol. Vlastni symboly mohou mit
propracovanou grafiku, ze které je patrna funkce pfistroje a jeho vyvodul. Pokud je tato volba
vybrana, potom program pouzije zadané symboly (symboly musi existovat). V pfipadé, Ze néktery
pfistroj nema zadany symbol pro mondazni schéma, nebo zadany symbol neexistuje, potom program
pouZije svUj vlastni obdélnikovy symbol.
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e Kliknéte na povel Nastroje — Montazni schéma

e Kliknéte na tlacitko Volby

Pod zalozkami (VSeobecné, Kritéria, Stranky, Symboly, Vodice) dialogu Ize provést nastaveni pro
vytvareny vykres montazniho schématu..

e Kliknéte postupné na jednotlivé zdlozky a seznamte se s jejich mozZznostmi nastaveni

Pod zalozkou VSeobecné Ize nastavit, jakym zplsobem budou symboly pouzitych pfistroja ve vykresu
rozmistény a nato€eny (v nékolika fadach horizontalné nebo svisle, nebo v jedné Ffadé svisle).

Pod zalozkou Kritéria Ize vybrat pfistroje (prvky), které nebudou zahrnuty ve vykresu montazniho
schematu (dole tlacitkem Nastaveni), stejné jako vybrat pfistroje, které na dané strance budou zahrnuty
podle riznych kritérii, napf, podle Zna€eni pfistroju (v policku Datové pole se vybere kritérium Znacéeni,
v policku Text se zapiSe jeho znaceni pfi vybraném operatoru =). To umozriuje, aby v daném vykresu
montazniho schématu byly pouze potfebné pfistroje, pficemz je mozné generovat vice vykres( podle
rdznych kritérii.

Pod zalozkou Stranky je potfeba pod Primarni hlavicka vykresu vybrat hlavicku vykresu pro vykres
montazniho schematu, napf. Vykres_A4H z knihovny CZ_VZORY.

Pod zalozkou Symboly je dllezité v policku Symbol svorky specifikovat symbol svorky pro montazni
schema, kterym je napf. symbol P_TERM. To je proto, ze ve schématu se pouziva jiny symbol svorky
(kole€ko, resp. preSkrtnuté koleCko), zatimco ve vykresu montazniho schématu se pouziva symbol
v podobé obdélni¢ku, ktery umoznuje zobrazeni svorkovych propojek (P_TERM.sym). Kromé toho je
zde mozné specifikovat, kde v databazi jsou zapsany nazvy symboll pro montazni schéma, pokud
vubec existuji (volba Symboly z databaze a datové pole v databazi prvkl, kde jsou zadany nazvy
symbolu pro jednotlivé pfistroje = PROPOJsymbol)

Yisobecnd || Kritéria | Stranky | Symbaly | vodige

Symbol swarky:
p_terrd w

Syrbaly montdZniho schematu
Symbaly z databsze D atabézavé pale | PROPOJ spmbel

[] Pougit znaceni wivod z databaze

e Kliknéte na OK, ¢imzZ se nastaveni potvrdi, vratite se do Uvodniho dialogu

Program si pamatuje jednou provedené nastaveni i pro budouci pouziti.
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e Kliknéte na tlacitko Vytvofit, ¢imz se spusti generovani vykresi montazniho schematu

Program si pfecte schematické zapojeni, zjisti pouzité pfistroje a kam jsou napojeny a vytvofi na jedné
nebo vice strankach montazni schéma, které mohou a nemusi byt pfidany do projektu podle volby
v novém dialogu

MontazZni schema

e Kliknéte na tlacitko Ano pro pridani 9  Je generovan novy Montazni schema
, o . Fida iekbu?
vykresu kabeld do projektu \_4-4/ Chcete, aby ko bylo pfidano do projektu?

e Podivejte se na stranky projektu — je tam nékolik novych stranek montazniho

schematu.
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Prace se strankami projektu

Stranky vloZzené do projektu mohou byt vramci projektu pfesouvany, kopirovany a vkladany,
precislovany, vymazany. Tyto operace mohou byt provedeny jednak v manaZeru stranek, jednak
v zalozkach stranek (dole pod kreslici plochou).

NiZe je strucny popis moznosti manipulace se strdnkami v zadlozkach i v manazeru stranek.

Nakonec si procvicite 2 zakladni ulohy - pfesunuti stranky a precislovani stranek

V zalozkach stranek

e Kliknéte na kteroukoliv zaloZku stranek (dole)

Zislo stranky
Povely v nabidce Ize danou stranku vymazat, kopirovat (a potom

vloZit pred jinou vybranou stranku), atd. PFi predislovani stranky je Wyfiznout (Cut)

nutné mit na paméti, Ze program dovoli udélat duplicitni Gislo Kopirovat
(precislovani stranek v manazeru stranek nedovoli udélat duplicitni
Cislovani). =1 \ymazat

2R RN

V manazeru stranek [

Funkce v dialogu Manazer stranek umozniuji provadét se strankami vSechny potfebné operace:
e Pridat (na konec projektu) a Vlozit (pfed vybranou stranku) stranku do projektu
e Vyfiznout, Kopirovat a Vlozit (vyfiznutou a kopirovanou) stranku
e Vymazat vybranou stranku
o Nastavit €islo stranky a precCislovat skupinu stranek od pozadovaného €isla

e Zapsat data stranky (nazev stranky, atd.) a Nastavit stranku (méfitko, kreslici format, atd.)
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Presouvani stranek

Pfesouvani stranek v ramci projektu lze provést:

e pomoci povelll Vyfiznout na dané strance a naslednym Vlozit pred vybranou stranku
v zalozkdach stranek jak v zalozkach stranek, tak i v manazZeru stranek

e prostym pretaZzenim zalozky dané stranky na zalozku vybrané stranky. Tento pfipad si zde
vyzkousite:

e Kliknéte dole na zalozku stranky Obsah (7)
e Opét najedte na tuto zalozku, stisknéte a drzte tlacitko mysi dole

e P¥i stisknutém talCitku mysi pfetahnéte kurzor na zalozku stranky projektu s ¢islem 1
(1), kde tlacitko mysi uvolnite

e Vdialogu potvrdte presunuti stranky pred [uaeg "7 gilar R/ T le]]
prvni stranku tlacitkem OK

\:{/ Ffesunout stranku 7 pfed strénku 1

Stranka se prfesunula mezi prvni stranku DIA(1) a I

stranku 1. ok | [ znsit |

VSimnéte si, Ze tato pfesunuta stranka nezméni automaticky Cisla stranek a tak ma tato stranka pofrad

puvodni Cislo stranky 7.
i VDIA) AT AT A2 43 84 45 16/

Program nepfecisluje stranky automaticky, protoze znaceni stranek nemusi byt Ciselné, ale tfeba
alfanumerické a program nevi, jakym zplsobem by se &islovani stranek mélo zménit. Precislovani
stranek lze provést nakonec poloautomaticky postupem popsanym v dal$i kapitole Precislovani
strének.
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Precislovani stranek

Nyni precislujete stranky v projektu tak, aby byly ve vzestupném poradi od Cisla 1.

e Kliknéte na tlacitko Manazer stranek [

e Vdialogu vyberte vSechny stranky, které se maji precislovat: kliknéte na radku s prvni
strankou a potom kliknéte na posledni fadku pfi stisknuté kldvese SHIFT

e Kliknéte na povel Cislo stranky nahote vpravo v Fadce dialogu

e V poli Zadejte Cislo 1. stranky napiste 1 (prepisté stavajici ndzev prvni stranky) a
kliknéte na OK

\

™= ManaZer stranek

Pridat novou  WioZit movou  \wiiznout (Cut)  Koplrowat  WoZik Mwmazab  Cislostranky  Udaje stranky
Furk... Bl +| Ska.. | Mazew Prejit na stranku:
D DA +  DIAN)  Tiklni stranka |
[y 100 . 7 Obsah
5 Dl 1 Ovladaci obvaod
| CaDla 12 M atorav pohon
L5 GRP e L . Zadeijte Cislo 1, stranky
™ P&R I 4 Seznam piistraji
[ com | 5 Rozpiska | T |
™ caB I B K.abely
|

Vybrané stranky jsou nyni pfecislovany. Takto Ize pfecislovat i

skupiny stranek od jakéhokoliv ¢isla. Precislovani muze byt jak CER S 01 ﬂE A3 44 {5 BT 8]

numerické (1,2,3 ...), tak alfa (A,B,C ...), nebo alfanumerické
(A1, A2, A3, ..).
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Vystupy
Po zhotoveni projektu Ize prikrocit k zhotoveni nékterych vystup:
e Tisk/Plotovani

e Prevod do DWG nebo DXF formatu

e Prevod do PDF formatu
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Tisk / Plotovani

Program umozniuje tisknout a plotovat aktualni stranku nebo viechny / jakékoliv stranky projektu,
stejné jako nastavit rizné moznosti pro tisk / plotovani.

Kliknéte na Pripravit tisk stranek vlevo nahofe (nebo pouZijte povel Soubor-

Pripravit tisk stranek)

V pravé ¢asti dialogu mazete vybrat:

0 pocet kopii (policko Pocet kopii)

o tisk stranek se zménami po urcitém datumu (policko Tisk zmén po)

%5

o tisk vice stranek v obraceném poradi (Obracené poradi) - prvni stranka se tiskne naposledy,

aby byla navrchu

Leva ¢ast dialogu umozrfiuje nastaveni a vybér podle vybrané zalozky (Vybér stranek, Nastaveni,
Tiskarna) — viz dale. Dialog normalné naskoci s aktivni zalozkou Vybér stranek

Tisk [Tiskdrna: Microsoft XPS Document Writer]

Wiber stranek | Mastaveni | Tiskéma

1 stranek wybrano.

toc 5
3 Schema Schema
TOC 6 Seznam vikresd zapojeni
e
+ Dla 8 Ovladaci cast
(1 PRozvadéte: Rozvadéte
+ GRF 9 Rozvadéce
[ Wikresy: Pomocné vikresy
TOC 10 Obzah sekce wikresi
CAP 14 =G1+A24wM
CHP 15 =G1+41-P1
CHP 16 =G1+A11
CHP 17 =Gl1+a2-02
CHP 18 =G1+42%1
[ “opisy: Vipisy
TOC 13 Seznam wipisi
PAR  20: Seznam matenalu
COM  21: Rozpizka materialu
TER 22 Wipis svorek
ter 23 Vipis svarek 3
cAB 24 Wipis kabeld

+ + + +

[

() Aktudlni stranka
() Stévajici sekee
() Zalodky sekoi projekiu () Liché strénky

(1% iechny strdnky
(7 Sudé shrdnky

[]*vnechat z&lo3ky sekei

Pocet kopii

[] Obrécens pofadi
[ Tigk zmén po ..

Tizgk £ nahledem

2] T

25-03-2008
Stranka &. 7

[] Meaktivni wrstwy tisknout slabé
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Kliknéte (nahore) na zalozku Vybér stranek (pokud tato zdlozka neni aktivni)

Zde muzete vybrat, které stranky chcete vytisknout (Aktualni stranka, VSechny stranky, Sudé nebo
Liché stranky, atd.)

Kliknéte na nékterou stranku v seznamu stranek, ¢imz se tato stranka vybere a
soucasné zobrazi v okné vpravo dole

Pokud ted vyberete volbu Tisknout tuto stranku, potom se bude tisknout takto vybrana stranka

Kliknéte na jinou stranku pfi soucasné stisknuté klavese SHIFT

Nyni jsou vybrany v8echny stranky mezi prvnim vybérem a timto vybérem a ty je mozné tisknout

Odkliknéte volbu VSechny stranky

Kliknéte (nahore v dialogu) na zaloZzku Nastaveni

Zde muzete nastavit zplsob tisknuti (méfitko, natoceni, okraje, ...)

Pti prvnim tisknuti na dané tiskarné odkliknéte volbu Nastaveni papiru a okrajt

Kliknéte na tlacitko dole PFizptisobit tiskarné

Toto nastaveni si zjisti z aktualné nastavené tiskarny daného pocitace Udaje o velikosti pouzivaného
papiru a okraje tisknuti. Pokud s danym pocitaée pouzivate rGzné tiskarny, potom si pod zaloZkou
Tiskarna vyberte, kterou tiskarnu chcete nastavit.

Odkliknéte volbu Natoceni — Automaticky

Odkliknéte volbu Méftitko upraveno - Automaticky

Volba Automaticky zajisti, Ze dana stranka se vytiskne na papir tiskarny bez ohledu na velikosti stranky
vykresu (je-li vykres vétsi nez papir tiskarny, potom se automaticky zmensi, aby se na papir tiskarny
vesel)

Volba Podle nastaveni méfitka bude tisknout vykres v méfitku zapsaném v tomto policku (normainé
1,000 = 1:1). Pokud se tisknuty vykres nevejde na papir tiskarny, potom bude tisknut na vice papirech

Volba dole €/B nebo Barevné umoZfiuje tisknout &ernobile nebo barevné (pro barevny tisk musi byt i
barevna tiskarna).
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e Kliknéte (v dialogu nahofe) na zalozku Tiskarna

V padaci roletce miZete vybrat tiskarnu, kterou mate ve Windows nainstalovanou (pokud jich mate vice)
a kterou chcete pouzivat pro tisk z tohoto programu.

e Kliknutim na tlacitko Tisk v dialogu vpravo nahore provedete tisk podle predchoziho
nastaveni

e Kliknutim na tlacitko Tisknout tuto stranku vlevo nahore vytisknete aktualni =
otevienou stranku podle aktudlniho nastaveni
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Export do DWG / DXF

Program PC|Schematic umoznuje uloZit cely projekt nebo jeho jednotlivé stranky do formatu DWG

a/nebo DXF.

ProtoZze format DWG nebo DXF neznd pojem projekt jako soubor svice strankami, je moiné
exportovat bud kaZdou strdnku v projektu do samostatného vykresu DWG/DXF, nebo vsechny
stranky do jednoho vykresu DWG/DXF, kde jednotlivé stranky projektu jsou ulozeny na rdznych

kreslicich vrstvach.

Pti exportu Ize kontrolovat zplisob, jakym se prenaseji jednotlivé objekty ve vykresu (napt. typy a
barvy car, fonty pouZitych textl, symboly, atd.) pomoci tzv. mapovaciho souboru. S programem jsou
dodavany 2 mapovaci soubory — acad.map (mapuje kreslici vrstvy v projektu stejné jako v dwg/dxf) a
acad2layl.map (prevadi vsechny kreslici vrstvy do jedné vrstvy ve vystupu). UZivatel si mlzZe vytvorit

vlastni mapovaci soubor podle potieby v dialogu Nastroje — Nastaveni pfevodniku DWG/DXF.

e Kliknéte na Soubor — Ulozit jako

e Vroletce Ulozit jako typ vyberte bud Soubory Autocad (dwg) nebo Soubory DXF

(dxf)

e Kliknéte na Ulozit

V dialogu Exportovat projekt mizete
vybrat verzi AutoCAD programu a které
stranky a jak se maji exportovat do dwg
formatu.

Na obrazku vpravo byla aktivni strankou
projektu stranka ¢€.6, zatimco cely projekt
ma 8 stranek.

Exportovat Ize vS8echny stranky projektu,
nebo pouze aktivni stranku projektu
(vybranim volby Pouze stranka 6).Pokud
se exportuji vSechny strdnky, potom je
mozné je vytvofit jako dwg stranky kazdou
zvlast (volba 1 stranka do 1 souboru),
nebo jako jeden dwg soubor, kde kazda
stranky projektu bude na jiné kreslici vrstvé
(volba 1 stranka do 1 vrstvy).

Dole v policku Map file (mapovaci soubor)
Ize vybrat vhodny mapovaci soubor pro
prevod do dwg formatu).

Exportovat projekt PCschematic

. APCSAPCSELCADAPROJERTYSDEMO_PROJEET .dwg
M azvy soubord; DEMO_PROJEKTT do DEMO_PROJEKTS

Codepage

ansi_1260| Eastern europe A
Wybrat verzi

AutoCAD vergion 13 w

Wybrat parametr uloZeni

(%11 stranka do 1 souborw. Podet soubort: 8
(11 strénka do 1 vistyy, Pouze jeden soubor
) Pouze stranka B

() Strdnka 6. Kreslici wistva Lay 0

) Kreslici Yrstva [Lay 0] na strénce 6, bude rozloZena.

kap file
acad.map

vl

| ok Znsi

J |

e Odkliknutim OK se projekt vyexportuje do DWG/DXF formatu podle nastaveni
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Export do PDF

Vytvoreni PDF souboru je aZz do verze 12 mozné pouze pres tisk vybranim potfebného PDF ovladace
(Acrobat nebo rizné tiskové ovladace PDF, které jsou ke staZzeni na Internetu). Vznikly PDF soubor
zahrnuje vSechny stranky projektu.

Od verze 12 (v 2010) bude mit PC|Schematic zabudovan vlastni PDF vystup do inteligentniho PDF
formatu. Ten umoziuje nejenom vytvoreni PDF souboru projektu, ale umoziuje i navigaci mezi
symboly pomoci odkaz(, stejnym zplsobem jako pfimo v PC|Schematic. Rovnéz tak najetim kurzoru
na symbol se zobrazi data symbolu, stejnym zplsobem jako v PC|Schematic.
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KROK ZA KROKEM DALE

V této kapitole se seznamite s dalSimi podrobnostmi prace v programu:

- s dalsi moznosti zahdjeni nového projektu a pridavani stranek

- s dal$imi moznostmi pfidavani symbol(/pFistrojd do vykresu pomoci listy objekt(
- s vytvorenim vypist do formatu Excel (nebo XML)

- s vytvofenim nového schematického symbolu - pfipravuje se

- s vytvofenim zapisu nového pfistroje do databaze prvka - pfipravuje se

- s pouzivanim Sablonek - pfipravuje se
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Zahajeni projektu (2)

Toto je druha mozZnost zahdjeni projektu a vkladani Sablonek stranek do projektu. Je v podstaté jednodussi a
rychlej$i na pouzivani, vyzaduje ale procviceni.

e Kliknéte na tlagitko Novy vlevo nahofe [

e Do policka Nazev projektu napiste nazev, napf. Mdj prvni projekt a do policka Kreslil
vase jméno

e Potvrdte tento zdznam tlacitkem OK
Projekty S ablorky

e Vexploreru programu (vlevo od kreslici plochy) kliknéte |12 STANDARD

na zalozku Sablonky % [ Sablonky_DATOVE
' + [5) Eablonky_PODSESTAY

+ [5) Sablonky_STRAREK
+ 15 Sablonky_wikRESD

e Vseznamu kliknéte na znaménko + vlevo od slozky Sablonky stranek
e Vseznamu kliknéte na znaménko + vlevo od slozky Vykresy

e Kliknéte na Schema_A4 (format A4 na vysku), drzte levé tlacitko mysi dole a tazenim
kurzoru doprava presunte Sablonku ptes levy okraj kreslici plochy a tlacitko uvolnéte

Takto vloZzena stranka se stava aktivni. Jesté je potfeba u ni zapsat jeji data, pfinejmensim jeji nazev:

e Kliknéte na tlacitko Data stranky vpravo nahore

e V policku Stranka nazev vlevo nahote zapiste jeji nazev a potvrdte tlacitkem OK
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Pfidani dalsi stranky (2)

Pti pretahovani stranek ze seznamu Sablonek do projektu plati, Ze pretazena stranka se umisti za

pravé aktivni stranku projektu (ne pred, jako tomu je pfi vkladani stranek pres manazer stranek).

Postup pretaZeni je stejny jako v minulé kapitole pti zahajeni nového projektu.

Pokud tomu tak neni, aktivujte stranku, za kterou se ma nova stranka vlozit, kliknutim
na jeji zalozku dole.

Aktivujte ptistup k $ablonkam - kliknéte na zalozku Sablonky v exploreru (okno vlevo
svisle)

Kliknéte na znaménko + u skupiny, jejiz stranku chcete do projektu vlozit, napft.
Seznam prvk{, ¢imZ rozbalite seznam Sablonek v této skupiné

Kliknéte napf. na Sablonku Seznam_A4H a drzte tlacitko mysi dole — Sablonka se
zobrazi

Drzte tlacitko mysi i naddle stisknuté a tdhnéte kurzor doprava, uvolnéte tlacitko mysi
jakmile prejedete pres okraj kreslici plochy — Sablonka je vloZzena do projektu

Kliknéte na tlacitko Data stranky v pravo nahore

V policku Stranka_nazev (vlevo nahore) zapiSte potfebny nazev stranky a potvrdte
tlacitkem OK
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LiSta objektu

Program umoznuje vloZit pfistroj i pfimo z listy objektd umisténé nad kreslici plochou a to 2 zpUsoby:

Pokud se pfi kliknuti na symbol v listé stiskne klavesa CTRL, potom program hleda v databazi vsechny
pristroje, které tento symbol pouzZivaji (napf. kliknutim na symbol spinaciho tlacitka vdam program
nabidne vSechny spinaci tlacitka v databazi)

K symbolim v listé mohou byt pfifrazeny data pfistrojii v databazi.- viz symboly v listé pod zalozkou
Priklady z databaze. Najetim kurzoru na takovy symbol v liSté se zobrazi i data konkrétniho pfistroje,
napt

4444444 i
T T -y
AEPS femm P metbeenie Fuieceeoie ) pEkady 7 databize ."II
Skvkad 4 pdlovy 380-400%50Hz
Z9,0040 350-400%50Hz
S590206136013

Toto je nejrychlejsi zplsob vybéru ¢asto pouZivanych ptistrojd. UZivatel si mlZe zhotovit svoje listy a
do nich vlozit symboly, které reprezentuji ¢asto pouzivané pfristroje, napf. jistice, stykace, spinaci
pristroje, atd. Pokud ma pfistroj nékolik symbol(, staci do listy vloZit jeden z nich, napt¥, 3P stykac
muze mit v listé civku nebo 3P kontakt.

K jednomu symbolu v listé Ize pfifadit data i nékolika pfistrojd, které pouzivaji ten samy symbol.
V takovém pfripadeé jsou tyto symboly v listé oznaceny malym modrym trojuhelnickem vpravo dole.
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Vlozeni pfistroje pfimo z liSty

Nyni si vyzkousite druhou mozZnost vybéru pfristroje z databdze symbolem s daty pfistroje v listé,

pricemz potom vloZite do liSty pfistroj rozpinaciho tlacitka XB2BA42:

V listé se symboly kliknéte na zdlozku Ptiklady z databaze

Najedte kurzorem na symbol 3P kontaktu, ale bez kliknuti

V seznamu pfistrojl pod timto symbolem kliknéte na Reverzacni stykac ...

Naskoci nabidka tohoto pfistroje, odkud je mozné vlozit potfebny symbol do vykresu,
ale to nedélejte - po shlédnuti zaviete tuto nabidku (kliknutim na k¥izek v ¢erveném

poli v pravém hornim rohu okna s nabidkou)

Najedte kurzorem na néktery jiny symbol pro procviceni, nevkladejte ale Zadny
symbol
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Vlozeni symbolu do listy

Kliknéte pravym tlacitkem do prazdného policka listy a v nabidce vyberte povel Vlozit
symbol

Naskoc¢i dialog Knihovny/Editor symbolli, kde vievo v seznamu knihoven vyberte
kliknutim CZ_SCHEMA

Najdéte symbol tlacitka s rozpinacim kontaktem bud’ prohlizenim knihovny, nebo
pomoci seznamu tfidéni symbol( vlevo — Kontakty ovladané stiskem, které vas

navede do odpovidajici ¢asti knihovny. Zde kliknutim vyberte symbol 07-07-02_A

Potvrdte kliknutim na tlacitko OK — vybrany symbol je vloZen do liSty
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Vlozeni symbolu / pfistroje z liSty

Vlisté objektl nad pracovni plochou jsou umistény rGzné symboly, které reprezentuji casto
pouZivané pristroje. UZivatel si mGzZe sam vytvofit vlastni listy nebo modifikovat stavajici listy.

Kliknutim na symbol je moZné ten to symbol vloZit do vykresu, ale bez idaj konkrétniho prvku, vloZi
se pouze grafika symbolu.

Stisknutim klavesy CTRL a soucasnym kliknutim na symbol se spusti databazovy dialog pro vybér
prvkll z databaze, kde jsou jiz vybrany vsechny pfristroje, které pouzivaji vybrany symbol. Tak napf.
kliknutim na symbol 3P kontaktu stykace pfi stisknuté kldvese CTRL se zobrazi seznam vsech 3P
stykacl v databazi. Toto je jedna z moZnosti rychlého vybéru pfistroje z databaze.

Nyni si vyzkousite prvni mozZnost vybéru pfistroje z databdze vybérem symbolu v listé:

e Stisknéte klavesu CTRL a kliknéte na symbol rozpinaciho tlacitka v listé pod zalozkou
Elektro. NaskocCi nabidka pfristroji v databazi, kde je i pristroj XB2BA42 od
Telemecanique

e Zrusté vybér kliknutim na tlacitko Zrusit

e Stisknéte znovu klavesu CTRL a vyberte kliknutim jiny symbol, pro procviceni.

e Zrusté vybér kliknutim na tlacitko Zrusit

e Kliknéte pravym tlacitkem na tento symbol v listé a vyberte v nabidce povel Data
prvku

e Vdialogu Data prvku kliknéte na tladitko DB (databaze). Naskoci dialog pro vybér
pristroje z databaze se seznamem vsSech pfistroju z databaze, které tento symbol
pouzivaji. V tomto pripadé zde je pouze jeden pfistroj (XB2BA42), ktery kliknutim
vyberete a potvrdite tlacitkem OK

e Data vybraného pfistroje se zapsaly do dialogu Data prvku, potvrdte odkliknutim OK

e Najedte kurzorem na tento symbol v listé a uvidite zapsané Udaje tlacitka XB2BA42

e Pokud nejste na strance ¢€.1, kliknéte dole na zalozku stranek (1) a tim prejdéte na
tuto stranku

e Kliknéte na tento symbol — symbol rozpinaciho tlacitka je u kurzoru, vlozite ho do ¢ary
od horniho vyvodu pomocného kontaktu —K1 k vedeni L1 a kliknete.
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e Vdialogu Data prvku odkliknete tlacitko s otaznikem, ¢imz se definuje prvni volné
poradové cCislo (-S1) a potvrdite tlacitkem OK.
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Vypisy do souboru

Kromé jiz popsanych vypist do projektu (Seznam a Rozpiska), vypis kabell, svorek, PLC, obsah
stranek a titulni stranku) Ize zhotovit do souboru navic i vypis spojt, pfipojenych vyvodu a vypis pro
tisknuti navlecek.

Vypisy do soboru mohou byt ve formatu XLS, CSV nebo XML a lze je i zpétné vlozZit do stranky
projektu jako objekt (ale nejsou jako objekt zpétné anotovany v pfipadé zmén).

Vsechny vypisy se podobné jako v pfipadé vypist do projektu zhotovuji pod funkci Vypisy v horni
fadce.
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Vypis materialu (typ SEZNAM)

Nyni si zkusite jako pfiklad zhotovit vypis materidlu typu Seznam do formatu Excel (xIs), prohlédnete
si ho a vloZite ho do prazdné stranky projektu.

e Kliknéte na Vypisy (horni radka)
e V nabidce se seznamem vypisl kliknéte na Seznam prvku do souboru
V dialogu Seznam prvkil do souboru Ize:
- vybrat polozky, které chcete mit ve vypisu (Typ, Popis, Pocet, atd.)
- vybrat format vypisu (XLS, CSV, XML)
- provést potfebné nastaveni vypisu
- ulozit nastaveni daného vypisu pro budouci pouZiti
- nacist ulozené nastaveni vypisu

Vlevém okénku Datova pole je seznam dostupnych datovych poli, ze kterych Ize potfebny vypis
sestavit. Potfebna datova pole je potfeba pfesunout do okénka vpravo (Pole v souboru). Pole
v pravém okénku fazena shora dolt budou ve vypisu fazena zleva doprava. Jejich pofadi Ize zménit
v pravém okénku podle potfeby prostym pretazenim.

Datova pole v levém okénku jsou sestavena z datovych poli databaze prvki (jsou s velkymi pismeny),
napf. TYP, POPIS, atd., a datovych poli z vykresu/projektu (jsou s malymi pismeny), napf. Pocet,
Znaceni prvku, Funkce, atd.). Tak napf. typ pfistroje pochazi z databaze prvk( (TYP), ale pocet
pouzitych pfistroji mizZe pochazet pouze z daného projektu (Pocet).

e Vlevém okénku Datova pole kliknéte na Typ a preneste tuto polozku do pravého
okénka Pole v souboru kliknutim na tlacitko >

e Vlevém okénku Datova pole kliknéte na Popis a prfeneste tuto polozku do pravého
okénka Pole v souboru kliknutim na tlacitko >

e Postup opakujte pro datové pole Vyrobce

e Postup opakujte pro datové pole Pocet (ve spodni ¢asti seznamu poli, znamena pocet
kust nebo metry podle mérné jednotky v databazi)

e Presurnite pole Pocet v pravém okénku zcela nahoru do prvni pozice — kliknéte na

Pocet, drzte tlacitko stisknuté, pretahnéte kurzor nahoru na prvni pozici a tlacitko
uvolnéte
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VSimnéte si, Zze kliknutim na datové
pole Pocet v pravém okénku se pod
timto  okénkem  zobrazi  volba
Mnozstvi, Pocet baleni a Pomér.
Takto je mozné u nékterych datovych
poli pfesnéji nastavit vyznam tohoto

Datowva pole: Pale v souboru;

Twp prvku ” 5 Pocet
Specifikace preku . TP
Furkce preku FOPIS
Popiz proku WROBCE

M azew zumbalu
Qbrazek zymbaolu

Popiz zpmbolu

Draturn syrmbalu
Fozet RS

(%) MroFztvi, napt.: 3
() Pocet baleni, napi.: 1
() Pomér, napf.: 0,5

datového pole. Vtomto pfipadé je
mozné vybrat, zda Udaj Pocet ve
vypisu bude znamenat mnoZstvi, nebo
pocet baleni (pokud je v databazi
zapsan udaj o baleni v poli BALENY),
nebo jejich pomér. Nechte volbu
nastavenou na Mnozstvi.

Kliknéte v dolni casti dialogu

na volby Zahrnout nazvy dat. Zahrnout nazvy dat. poli [ ]%ledit ™ k zalomeni fadky

poli a Micrsoft Excel a Format zouborr:
Otevfit soubor vypisu O OddBleno Earkou
) Sloupec
Pokud pouZijete volbu Oteviit (&) Microsoft ExcellR) [ ] Pfewést zalomeni Fadek
soubor vypisu, potom musite mit sl T Tl s ey

na pocitaci nainstalovan program
Excel

V hornim policku Jméno souboru mUzZete zapsat nazev tohoto vypisu, pripadné i
nastavit cestu (tlacitko Prochazet), jinak program pouZije prednastavené parametry

VSimnéte si, Ze pfednastavena cesta vypisu je do slozky Vypisy, ktera je podadresafem v programu.

Pod tlacitkem Nastaveni je mozné provést dalsi nastaveni (stejné jako u vypist do
projektu)

Tlacitkem Ulozit jako by bylo mozné uloZit tento nastaveny vypis pod urcity ndzev pro
budouci pouziti (nacte se zpét pres tlacitko Oteviit)

Kliknéte na tlacitko OK pro potvrzeni nastaveni a spusténi generovani vypisu. Vzapéti
by se mél otevtit program Excel s danym vypisem.
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Vypis spoju
Nyni si zkusite zhotovit vypis spoji odkud-kam do formatu Excel (xIs).
e Kliknéte na Vypisy (horni radka)
e V nabidce se seznamem vypisU kliknéte na Vypis spoji do souboru

e Vlevém okénku Datova pole kliknéte na Poradové €. a preneste tuto polozku do
pravého okénka Pole v souboru kliknutim na tlacitko >

e Podobné preneste z levého okénka do pravého datova pole Signal (ndzev spoje, napf.
L1, pokud je v projektu definovan)

e Nyni preneste zleva doprava datové pole Znaceni (znaceni symbolu, napf. -KM1,
odkud spoj vychazi)

VSimnéte si, ze kliknutim na datové pole

L i i ! Datowva pole: Puale v souboru;
Znacdeni v pravém okénku se pod timto

X C ey v s ! Paofadawé &
okénkem zobrazi nékolik dalSich voleb. Zhaieri . Sianal
Tio Cratanl ]
Specifikace Zhateni
Funkce Zhaceni vodide
e Kliknéte dole na volbu Z a Se f:E:ES”E":E”'
znacenim vyvodu (tim se | jvod-znadeni
v

definuje zjakého pfistroje a L"#vodfunkee

z jakého jeho vyvodu spoj jde, [ difeim nazvem proku

napf. —-KM1:12) ®z Se znacenim vivodu
. [ Umisténi
e Znovu preneste zleva doprava (O Da [ Furkee

datové pole Znaceni (na ktery
pfistroj spoj vede)

e Kliknéte dole na volbu Do a Se znacenim vyvodu (tim se definuje ke kterému pfistroji
a z jakého jeho vyvodu spoj vede, napf. —S1:1)

e Kliknéte v dolni ¢asti dialogu

; 7 . ) o
na voIby Zahrnout nazvy dat. Zaﬁr:uut;az'ffy dat. poli [ ]loit * k zalomeni fadky
poli a Micrsoft Excel a SE‘Z ;;:n;;rkw

Otevrit soubor vypisu (pokud ) Slaupec

S Chf:fzte da”é’ V‘;p's ihned 5 picrosoht ExcelR) [ ] Pevést zalomeni fadek
prohlédnout v Excelu) O XML [] Otewiit zoubar wpisu

e V hornim policku Jméno souboru muZete zapsat ndzev tohoto vypisu, pfipadné i
nastavit cestu (tlacitko Prochazet), jinak program pouZije prednastavené parametry
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Pod tlacitkem Nastaveni je mozné provést dalsi nastaveni (stejné jako u vypist do
projektu)

Tlagitkem UloZit jako by bylo mozZné uloZit tento nastaveny vypis pod urcity ndzev pro
budouci pouziti (nacte se zpét pres tlacitko Oteviit)

Kliknéte na tlacitko OK pro potvrzeni nastaveni a spusténi generovani vypisu. Vzapéti
by se mél otevfit program Excel s danym vypisem.
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